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PROFESSIONAL

Gebrauchs- und Programmieranweisung
Kassiergerat

C 4051

Lesen Sie unbedingt die Ge- @
brauchsanweisung vor Aufstellung -
Installation - Inbetriebnahme.

Dadurch schiitzen Sie sich und
vermeiden Schaden an Ihrem Gerét. M.-Nr.05338630



- Diese Gebrauchs- und Programmieranweisung besteht aus 36 Seiten. -
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Sicherheitshinweise und Warnungen

Lesen Sie bitte die Gebrauchs- und Program-
mieranweisung, bevor Sie das Kassiergeréat in
Betrieb nehmen. Sie gibt wichtige Hinweise
fur die Sicherheit, den Gebrauch und die War-
tung des Gerates. Dadurch schiitzen Sie sich
und verhindern Schaden am Gerat.

Vor dem Anschlie3en des Gerates unbe-

dingt die Anschlussdaten (z.B. Spannung
und Frequenz) auf dem Typenschild, mit de-
nen des Elektronetzes vergleichen.

Die elektrische Sicherheit dieses Gerates

ist nur dann gewahrleistet, wenn es an ein
Schutzleitersystem angeschlossen wird.
Es ist sehr wichtig, dass diese grundlegende
Sicherheitsvorkehrung vorhanden ist. Im Zwei-
felsfall die Hausinstallation durch einen Fach-
mann Uberprufen lassen. Der Hersteller kann
nicht verantwortlich gemacht werden fur Scha-
den, die durch eine fehlende oder unterbro-
chene Schutzleitung verursacht werden.

Benutzen Sie das Gerat nicht, wenn es
auRere Beschadigungen (z.B. ein schad-
haftes Anschlusskabel) aufweist.

Offnen Sie auf keinen Fall das Geh&ause

des Gerates. Durch eventuelles Bertihren
Strom fuhrender Teile besteht Gefahr fir den
Benutzer.

Reparaturen an Elektrogeraten diarfen nur

von Fachkraften durchgefihrt werden.
Durch unsachgemal3e Reparaturen kbnnen
erhebliche Gefahren fur den Benutzer entste-
hen, fur die der Hersteller keine Haftung Uber-
nimmt.

Das Gerat ist nur dann elektrisch vom
Netz getrennt, wenn der Hauptschalter
oder die Sicherung ausgeschaltet ist.

Stellen Sie das Gerét nicht in frostgefahr-

deten Raumen auf. Niedrige Temperatu-
ren - unter dem Gefrierpunkt - beeintrachtigen
die Funktion des Gerates.

Zur Reinigung des Gerates darf kein
Hochdruckreiniger und kein Wasserstrahl
benutzt werden.

Defekte Bauteile durfen nur gegen Miele

Original Ersatzteile ausgetauscht werden.
Nur bei diesen Teilen kdnnen wir gewahrlei-
sten, dass sie in vollem Umfang die Sicher-
heitsanforderungen erfillen, die wir an unsere
Gerate stellen.

Benutzung von Zubehor

Zubehdrteile durfen nur dann eingebaut
werden, wenn sie ausdrucklich von Miele frei-
gegeben sind. Wenn andere Teile an- oder
eingebaut werden, gehen Anspriche aus Ga-
rantie, Gewahrleistung und / oder Produkthaf-
tung verloren.

Entleeren Sie den Miinzkasten taglich.

Es verhindert eine Anhaufung von Mun-
zen bzw. Wertmarken im Miinzkasten, was
letztlich zu einer Betriebsstorung fuhrt.

Bewahren Sie diese Gebrauchs- und Pro-
grammieranweisung auf !
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Geratebeschreibung

Allgemeine Informationen zum Kassiergerat C 4051

Das Kassiergerat C 4051 ist mit einem elektronischen Minzprifer ausgestattet, der durch eine
integrierte Lernfunktion bis zu 12 unterschiedliche Minzen erkennt. Dieser Munzprufer ist werk-
seitig auf die Minzen des jeweiligen Landes eingestellt. Der Einsatz von EURO-Minzen ist
maglich. Die nachtragliche Programmierung der EURO-Munzen wird Gber den Lernmodus vor-
genommen. Mit dem Erhalt der EURO-Miuinzen ist jedoch erst ab dem Jahr 2002 zu rechnen.
Das Kassiergerat C 4051 ist als Zeit- oder auch als Programmsteuergerat fir maximal 6 Miele -
Waschepflegegerate/Waschmittelspender einsetzbar.

Fur den Programmbetrieb  (Serieneinstellung):

Als Steuergerat zur Ansteuerung von Geraten und Maschinen, die mit einem Programmschalt-
werk oder einer Steuerelektronik ausgestattet sind und einen kompletten Programmablauf zur
Verfugung stellen (z.B. ein Waschprogramm).

Fur den Zeitbetrieb*:
Als Steuergerat zur Ansteuerung von Geraten und Maschinen, die nur fir eine bestimmte Zeit
zur Waschepflege freigegeben werden sollen (z.B. eine Mangelzeit).

Fur den bargeldlosen Betrieb (Dauerbetrieb)*:

Als Steuergerat zur permanenten Ansteuerung von Geraten und Maschinen (z.B. zu Repara-
turarbeiten des Kundendienstes oder Werbeveranstaltungen des Betreibers. Der bargeldlose
Betrieb kann fir jedes Gerat bzw. jede Maschine einzeln programmiert werden.

Fur den Waschmittelspenderbetrieb*:
Als Steuergerat zur Ansteuerung eines Waschmittelspenders.

*Umprogrammierung am Kassiergerét erforderlich

Minz-Einwurf
Sichtfenster \\.

fir Minzschild 0 o
Anzeige — J‘:]
{i Minz-Entnahme
0y
Maschinenanwahltasten/ O g Netz-Anschlussleitung
und Anzeigeleuchten 3-polig
.

’\ Leitung zum Verteiler

34-polig

Programmiertasten

Minzkasten

Kassiergerat C 4051
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Geratebeschreibung

Anzeige

Programmiertasten

)|

CLJ L

= |
=

Enter

Ablesbar sind unter anderem:

— Der einzuwerfende Geldbetrag,

— der Betriebszustand des angeschlosse-
nen Gerates (Programmbetrieb, Zeitbe-
trieb, Waschmittelspenderbetrieb oder
Dauerbetrieb),

— die Eingabepositionen und Optionen,

— Zahlerstande

und

— Test- und Serviceangaben.

Maschinenanwabhltasten
und Anzeigeleuchten

[EM%J[%J

3|8

Mit den Maschinenanwahltasten "1 - 6" kon-
nen die angeschlossenen Maschinen einzeln
angewahlt werden. Ferner werden sie benutzt,
um bei der Programmierung die einzelnen
"Eingabepositionen” den entsprechenden Ma-
schinenplatzen zuzuordnen.

Die Uber den Tasten angeordneten Anzeige-
leuchten blinken bei angewahlten Maschinen
und leuchten bei in Betrieb befindlichen Ma-
schinen.

Mit den Programmiertasten kdnnen verschie-
dene Eingabepositionen angewahlt und in
ihnen unterschiedliche Optionen eingestellt
werden.

Taste"+"und"-"

Tasten zur Anwahl der einzelnen Eingabe-
positionen und zur Veranderung der Options-
werte.

Mit jedem Tastendruck wird die Anzeige
jeweils um eine Ziffer verandert.

Bei Dauerbetatigung wechselt die Anzeige
kontinuierlich.

Weitere Funktionen:

Taste" +"  Einstieg zum Ablesen von
Zahlerinhalten auf3erhalb der
Programmierebene.

Taste " -" zum Loschen von Zahlerinhalten

und zum Zurilcksetzen von Ein-
stellungen.

Taste " Enter "
Die Taste hat mehrere Funktionen.

— Einstieg in die Programmierebene.

— Sprung von der Eingabeposition zur
Option.

— Abspeicherung der Option
und
Rucksprung zur Eingabeposition.

— Anwahl der Zahlerstande aul3erhalb
der Programmierebene.
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Programmierung

Achtung!
Auf aktiven Maschinenplatzen kdnnen keine
Optionen verandert werden.

Voraussetzung:
"Netz ein" - z. B. den fur das Kassiergeréat in-
stallierten Hauptschalter einschalten.

Einstieg in die Programmierung

= (it
L L1

= | =
=]

Enter

Auf der linken Seite der Anzeige wird im
Wechsel die angewahlte Maschine " 2 " und
der Buchstabe " P " angezeigt. Die " 01 "
auf der rechten Seite zeigt die erste Einga-
beposition an.

Anwahl einer " Eingabeposition "

B Taste " Enter " innerhalb von 5 Sekunden
4 x eindriicken und loslassen.

-

P

=

1 o
EEE

B Taste " + " oder" - " so lange betatigen, bis
die entsprechende Eingabeposition (00, 01,
02 ...46) angezeigt wird (z.B. " 12").

Auf der linken Seite der Anzeige erscheint
der Buchstabe " P " (Kennzeichen flr die
Programmierebene)

im Wechsel

‘-

Lt

i1 l||

B Taste " Enter " betatigen.
Auf der rechten Seite der Anzeige er-
scheint die Option fir die entsprechende
Eingabeposition (z.B." 1").

Anwahl einer " Option "

mit der Zahl " 1" (Kennzeichen fur den 1.
Maschinenplatz). Die " 01 " auf der rechten
Seite zeigt die erste Eingabeposition an.

[EM%J[%J

3|8

|| =]

m Eine entsprechende Maschinenanwahl-
taste betatigen (z.B. " 2 ").

W Taste " + " oder " - " so lange betatigen, bis
die entsprechende Option (1,2,3,4 ...9999)
angezeigt wird (z.B. " 2 " fur den Zeitbe-
trieb).

- Fortsetzung auf der nachsten Seite.-

«M.-Nr.05338630 - D - »




Programmierung

Abspeicherung der " Option "

-

P

=

m Taste " Enter " betatigen.
- Auf der Anzeige wird im Wechsel "P 12"
bzw. "2 12" angezeigt. -

Die Option " 2 " auf der Eingabeposition
" 12 " ist gespeichert.

Ausstieg aus der Programmierung
Fur den Ausstieg gibt es drei Mdglichkeiten:

1. Das Kassiergerat spannungslos machen
(z.B. einen bauseitig installierten Haupt-
schalter ausschalten).

2. Werden innerhalb von 50 Sekunden
keine Programmiertasten gedriickt, so
erfolgt ein automatischer Ausstieg.

3. Durch Anwahl und Bestatigung der Ein-
gabeposition " 00 ".
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Programmierung

Auflistung der Eingabepositionen

Auf den Eingabepositionen kdnnen Optionen programmiert und Zahlerstande abgefragt wer-
den. Es gibt allgemeine und spezielle Eingabepositionen.
Die allgemeinen Eingabepositionen (wie z.B. die Helligkeit der Anzeige oder die Zahlerin-
halte) beziehen sich auf alle Maschinenplatze, und die speziellen Eingabepositionen (wie
z.B. der Preis oder die Hauptzeit) beziehen sich auf den jeweils einzelnen Maschinenplatz.
Hinweise: Gedanderte Standard-Optionen und die entsprechenden Maschinenplatz-Nr. bitte unbedingt in die
Spalten "Optionen" eintragen.

B = Eingabe kann durch den Betreiber und Kundendienst erfolgen.
K = Eingabe darf nur durch den Kundendienst erfolgen.

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen
Standard
Im [ Bﬂ B Ausstieg aus der Programmierung Seite 8
] Anzeige des Tagessummenzahlers aller
POl g g g E B Minzen (Geldbetrag) - I6schbar mit Taste " - " -
) Anzeige des Tagessummenzahlers aller
Lroz] g Bg E B Minzen (Menge) - I6schbar mit Taste " - " -
I_I ] Anzeige des Tagessummenzéhlers
P33 g B g g B (Teilbetrag) * - Iéschbar mit Taste " - " -
I_I ] Anzeige des Gesamtsummenzahlers aller
Pod g g g E B Minzen (Geldbetrag) - nicht léschbar -
] Anzeige des Zéhlers Minze 1 (Menge)
[Eos]) [EEEE] | & |"Mreson. 5,- DEM/ 2,- EUR Seite 15
: Anzeige des Zahlers Minze 2 (Menge) 16, 17,
[Eos]| [HEEE] | & M atascon 2,- DEM/1,- EUR 21 und
IWI g Bg E B Anzeige des Zahlers Minze 3 (Menge) Seite 22
- nicht Ioschbar - 1,- DEM /0,50 EUR
) Anzeige des Zéhlers Minze 4 (Menge)
pos]| \EEEE] B | entisscnbar. 0,50 DEM /0,10 EUR
) Anzeige des Zéhlers Minze 5 (Menge)
P29 lg g g E B - nicht léschbar - Wertmarke WM 2
] Anzeige des Zéhlers Minze 6 (Menge)
P10 g g g E B - nicht léschbar - Wertmarke WM 1

[

* Teilbetrage werden nur im Teilbetragszahler abgespeichert und erst dann, wenn die Teilbetragszeit
abgelaufen ist. In die Tages- und den Gesamtsummenzéhler kommen die Betrage erst, wenn der

= allgemeine Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 10)

gesamte Geldbetrag eingeworfen worden ist.

- Fortsetzung néchste Seite -
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Programmierung

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen
Standard
Bank 1 Fir den Programm- und Bank 1
5 —_ Waschm_ltte!spenderbetneb: _ 5,00 DEM Seite 23
L L Betrag fur ein Programm / Dosierung und
B | Veréanderbar in Abhangigkeit der Programmierung Seite 25
Bank 2 der Dezimalstellen.- Bank 2
C-’ InlIx] 2,00 EUR
S
P11

Fir den Zeitbetrieb:

Hauptzeit in Minuten

o] (Nur, wenn mit Eingabeposition 12 auf Zeitbetrieb
L B |eingestellt.) 60 Min. Seite 24
- Veranderbar in Abhéngigkeit der programmierten
Munzzeit. Bis 1440 mal der programmierten Miinzzeit und
in Schritten des Miinzzeit-Wertes. -

(]

1 Programmbetrieb 1
- Auf Maschinenplatz 1 bis 6 mdglich. -

2 Zeitbetrieb 2
- Auf Maschinenplatz 1 bis 3 ohne Nachlaufrelais und auf
Maschinenplatz 4 bis 6 mit Nachlaufrelais méglich. -

3 Waschmittelspenderbetrieb 3
- Nur auf Maschinenplatz 4 bis 6 méglich. -

4 Bargeldloser Betrieb (Dauerbetrieb) 4
- Kann z.B. bei einer Reparatur eines angeschlossenen

Gerétes oder einer Maschine benutzt werden. -
5 Maschinenplatz nicht belegt 5

A

P12

Anzahl der anzuzeigenden Dezimalstellen
- Nur fUr die Anzeige des Geldbetrages. -

P13 / K |1 zwei Dezimalstellen  (z.B. 4.50) 1
2 keine Dezimalstelle (z.B. 4) 2
3 eine Dezimalstelle (z.B. 4.5) 3

Fiar den Programmbetrieb:
Ruckmeldung

1 Programmende mit 230 V Signal AUS 1
2 Programmende mit 230 V Signal EIN 2

Fiar den Programmbetrieb/ Waschmittel- Seite 15
spenderbetrieb: 120 Min 4 - 1440 und

Ricksetzzeit ' Minuten Seite 25
-Veranderbar in Minutenschritten von 4 bis 1440 Minuten.-

P 14

A

P 15

Ay
C3
w

Fiar den Programmbetrieb:
Speicherzeit 180 Sek.

-Veranderbar in Sekundenschritten von 2 bis 180 Sekunden.-

Fur den Zeitbetrieb:
3 In] B Minzzeit fUr die wertkleinste Mlinze 30 Min 1-120 Seite 24
= (die programmiert ist) ) Minuten

- Veranderbar in Minutenschritten von 1 bis 120 Minuten.-

2-180
Sekunden

Ea
c3
=

P 16

P17 Far den Waschmittelspenderbetrieb:

Dosierzeit in Sekunden

(Nur, wenn mit Eingabeposition 12 auf 0,1-180 Seite 25
. i . 60 Sek.

Waschmittelspenderbetrieb eingestellt.) Sekunden

- Veranderbar von 0,1 Sekunden bis 180 Sekunden

in Schritten von 0,1 Sekunden. -

(]
3
y]

- Fortsetzung néchste Seite -

D = allgemeine Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 13)

Sz spezielle Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 14)
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Programmierung

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen

Standard

Teilbetragszeit
P18 ,_3 K |in Minutenschritten 2 Min. | 1-59 Min.
- Veranderbar von 1 bis 59 Minuten. -

Fir den Zeitbetrieb:

Nachzahlmodus

1 Miinzvorlage (immer volle Hauptzeit) 1

2 Mindesteinwurf (einmal Geldbetrag fur 2
Hauptzeit, danach = 1 Minute Nachkaufmdg-
lichkeit entsprechend dem nachgeworfenen
Geldbetrag)

3 Kurzzeitverkauf (entsprechend dem Miinz- 3
einwurf kann anteilmaRig Zeit mit = 1 Minute
gekauft werden)

P 19

A

Fir den Zeitbetrieb:

Zeitfreigabe / Zeitstopp

1 Zeitfreigabe direkt mit Minzeinwurf

2 Zeitfreigabe mit 230 V Signal AUS 1
Zeitstopp mit 230 V Signal EIN 2

3 Zeitfreigabe mit 230 V Signal EIN
Zeitstopp mit 230 V Signal AUS 3

4 Zeitfreigabe mit 230 V Signal AUS
mit speichernder Funktion tber die Einschalt- 4
zeit des Hauptrelais

5 Zeitfreigabe mit 230 V Signal EIN
mit speichernder Funktion tber die Einschalt- 5
zeit des Hauptrelais

P20 ! K

Far den Waschmittelspenderbetrieb:
Dosierfreigabe 4
4 Dosierfreigabe mit 230 V Signal AUS
mit speichernder Funktion tber die Einschalt-
zeit des Hauptrelais
5 Dosierfreigabe mit 230 V Signal EIN 5
mit speichernder Funktion tber die Einschalt-
zeit des Hauptrelais

Fir den Zeitbetrieb:
Q K |Vorlaufzeit in Minutenschritten 0 Min. 0 - 59 Min.
- Veranderbar von 0 bis 59 Minuten. -

P21

Fir den Zeitbetrieb:

Programmierung Nachlaufzeitposition
- Nur auf Maschinenplatz 4 bis 6 mdglich. -

1 Nachlaufzeit ist Teil der Hauptzeit 1
2 Nachlaufzeit ist kein Teil der Hauptzeit 2

Fir den Zeitbetrieb:
P23 g5 K |Nachlaufzeit in Minutenschritten 5 Min.
- Veranderbar von 0 bis 59 Minuten. -

P22

-~

0-59
Minuten

Fir den Zeitbetrieb/Waschmittelspender-
betrieb:

Q K |Wiedereinschaltverzégerung 0 Min.
in Minutenschritten

- Veranderbar von 0 bis 59 Minuten. -

0-59

P24 Minuten

- Fortsetzung néchste Seite -

D = allgemeine Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 18)

Sz spezielle Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 24)
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Programmierung

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen

Standard

) Munzerkennung far Minze 1 **

Manze 1 oot 5,- DEM/2,- EUR
ption 2

‘ \ 0 gesperrt 0

E’ 1 weit 1

2 normal 2

N . 3 eng 3

Maschinenplatz 1 4 supereng 4

]
I

P25 /

Munzerkennung far Minze 2 **

2-DEM/1,- EUR

0 gesperrt 0

E 1 weit 1
2 normal 2

3 eng 3

4 supereng 4

P 26

l:|:|

Munzerkennung far Minze 3 **
1,- DEM/ 0,50 EUR
0 gesperrt 0
E 1 weit 1
2 normal 2
3 eng 3
4 supereng 4| Seite 20
und

Muinzerkennung fiir Miinze 4 ** Seite 26
0,50 DEM /0,10 EUR
0 gesperrt 0
E 1 weit 1

2 normal 2
3 eng 3
4 supereng 4

P 27

C|:|

P 28

<

Munzerkennung fir Minze 5 **
Wertmarke WM 2

0 gesperrt 0
1 weit 1
2 normal 2
3 eng 3
4 supereng 4

P29 ;5

ca

Munzerkennung far Minze 6 **
Wertmarke WM 1

0 gesperrt 0
1 weit 1
2 normal 2
3 eng 3
4 supereng 4

P30 6 0 B

- Fortsetzung néchste Seite -
Sz spezielle Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 25 - P 30)

* Das Kassiergerat C 4051 verfugt iber 6 Maschinenplatze.
** Diese Funktion wurde gegentiber C 4050 gedndert. Bei Austausch von C 4050 auf C 4051 unbedingt beachten!
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Programmierung

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen
Standard
Wertzuweisung** fiir Miinze 1 Bank 1
1 - -
5.!.' (] 5-DEM/2-EUR 5.00 DEM
P31 B Bank 2
C-’ i
LI 2.00 EUR *
Wertzuweisung** fiir Miinze 2 Bank 1
i - -
Eu 0 2,-DEM/1,- EUR 200 DEM
P32 B Bank 2
1
A =g{) 1.00 EUR *
Wertzuweisung** fiir Miinze 3 Bank 1
1 -
it 1,- DEM /0,50 EUR 1.00 DEM
P33 B Bank 2 .
o] 5 o] Seite 27
Uy 0.50 EUR *
Wertzuweisung** fur Miinze 4 Bank 1
cir
0 5 0 0,50 DEM /0,10 EUR 0.50 DEM
P34 B Bank 2
14
Uy 0.10 EUR*
Wertzuweisung** fur Miinze 5 Bank 1
1 -
500 5,- DEM Wertmarke WM 2 5 00 DEM
P 35 B
Bank 2
Wertzuweisung** fir Miinze 6 Bank 1
1 -
500 5,- DEM Wertmarke WM 1 5 00 DEM
P 36 B
Bank 2

-

- Fortsetzung néchste Seite -

= allgemeine Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 31 - P 36)

* Die Programmierung der EURO-Muinzen erfolgt nachtraglich tber den Lernmodus (Seite 29 - 31).

** Bei der Umschaltung von Bank 1 zur Bank 2 werden die Wertzuweisungen der Miinzen 1 bis 6
entsprechend auf EURO veréndert. Alle Zahlerinhalte bleiben unveréndert.
Die Eingabepositionen P 31 bis P 36 waren beim C 4050 fur die Freigabe/Sperrung und Wertzuweisung (nur
Minze 5 und 6) von Miinzen vorgesehen. Bei Austausch von C 4050 auf C 4051 unbedingt beachten!
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Programmierung

Eingabe- Anzeige Hin- Erklarung der einzelnen Optionen Weitere
position (Standard) weis Funktionen Erklarungen
Standard
P37 k |Kopieren von Parametern im C 4051
Kopieren von Parametern aus dem
K Handterminal in das C 4051
Kopieren von Parametern aus dem C 4051 in
K das Handterminal
B Ausdruck aller Betriebsparameter Seite 28
B Ausdruck der Zahlerinhalte Seite 28
Helligkeit der Anzeige und Anzeigeleuchten i Seite 26
P22 HE L 3 B | Veranderbar von 1 bis 7 - 3 1-7
Rucksetzung auf Standardeinstellung
P43 K der auf den Maschinenplatz bezogenen Ein-
gabepositionen
- Aul3er Miinzbank und Wertzuweisung -
Rucksetzung auf Standardeinstellung
der nicht auf den Maschinenplatz bezogenen
K Eingabepositionen
- Aul3er Miinzbank und Wertzuweisung -
Minzbank ** Seite 27
B |1Bank1l 1
2 Bank 2 2
g | Lernmodus Seite 29
D = allgemeine Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 42)

Dz spezielle Eingabepositionen (z.B. Eingabeposition P 43)

** Bei der Umschaltung von Bank 1 zur Bank 2 werden die Wertzuweisungen der Miinzen 1 bis 6
entsprechend auf EURO verandert. Alle Zahlerinhalte bleiben unveréndert.
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Anzeigebeispiel

- Nachfolgende Wahrungsangaben werden in Form eines Lauflichtes ange-
beziehen sich auf "DEM" (Deutsche Mark). - zeigt. Betrage die 4-stellig oder kleiner sind
_ ) rotieren nicht in der Anzeige.
1. Anzeige des Tagessummenzahlers aller Weitere Hinweise siehe Seite 21.

Minzen (Betrag)

(mit Einstieg in die Programmierebene). Soll der Tagessummenzahler geldscht

werden:
Voraussetzung: m Taste " - " so lange eindrlicken, bis auf der

"Netz ein" - z. B. den fur das Kassiergeréat in-
stallierten Hauptschalter einschalten.

[l igi]

| [ D D |
Anzeige zwei waagerechte Striche erschei-
nen.
Auf der Anzeige des Kassiergerates wird ein
stehender Krels angezeigt. " " losl
Es wurden 5 Waschprogramme a’ 5,- DEM W Taste " - " loslassen.
gekauft. Der Zahlerinhalt ist geléscht, und auf der

- +

= | - WEE

=]

Enter Anzeige wird -entsprechend der program-

B Taste " Enter " innerhalb von 5 Sekunden mierten Dezimalstellen- "0.00" angezeigt.
4 x eindrticken und loslassen.

[ i1
Pl O]

Auf der linken Seite der Anzeige erscheint
der Buchstabe " P " (Kennzeichen fur die
Programmierebene) im Wechsel mit der
Zahl" 1" (Kennzeichnung fir den 1. Ma-
schinenplatz). Die " 01 " auf der rechten
Seite zeigt die erste Eingabeposition an.

m Taste " Enter " erneut 1 x betatigen.

|
I250

]
O]

Auf der Anzeige wird die kassierte Tages-
summe (aller angeschlossenen Maschinen)
von 25.00 DEM angezeigt.

Hinweis

GrolRere Geldbetrage (Uber 99,50 DEM)
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Anzeigebeispiel

1.1 Anzeige des Tagessummenzéhlers aller
Mlnzen (Betrag), des Tagessummen-
zahlers aller Minzen (Menge), des Tages-
summenzahlers fur den Teilbetrag und
des Gesamtsummenzahlers
(ohne Einstieg in die Programmierebene).

Allgemeines
Auch ohne Einstieg in die Programmierebene

kénnen die Inhalte des Tagessummenzahlers
fir Mlnzen (Betrag), des Tagessummenzah-
lers fir Miinzen (Menge), des Tagessummen-
zahlers fur den Teilbetrag und des Gesamt-
summenzéhlers abgerufen werden.

Auch eine Loschung der Tagessummenzah-
ler ist aul3erhalb der Programmierebene mog-
lich.

Voraussetzung:
"Netz ein" - z. B. den fir das Kassiergeréat in-

stallierten Hauptschalter einschalten.

= | -
=

Enter

B Taste " + " ca. 5 Sekunden lang eindriicken
und loslassen.

Inhalt des Tagessummenzahlers fur
" Mlnzen (Betrag) " (I6schbar) :

1
L

[y

12500

Auf der Anzeige wird die kassierte Tagessum-
me (aller angeschlossenen Maschinen), z. B.
25.00 DEM angezeigt.

= | -
=

Enter

B Taste " Enter " eindriicken und loslassen.

16

Inhalt des Tagessummenzahlers fur
" Mulnzen (Menge) " (l6schbar) :

-y
-
o‘«J

Auf der Anzeige wird die kassierte Tagessum-
me (aller angeschlossenen Maschinen), z.B.
40 Stuck angezeigt.

= | -
=

Enter

B Taste " Enter " eindriicken und loslassen.

Inhalt des Tagessummenzahlers fur den
" Teilbetrag " (I6schbar) :

=
L

l

J'
l
‘-nl

Auf der Anzeige wird die kassierte Tagessum-
me (aller angeschlossenen Maschinen), z.B.
2.50 DEM angezeigt.

= | =
=]

Enter

B Taste " Enter " eindriicken und loslassen.

Inhalt des Gesamtsummenzéhlers (nicht
|6schbar) :

=

Ll
n"..'
e

1 1
= LJ

Auf der Anzeige wird die kassierte Gesamt-
summe (aller angeschlossenen Maschinen),
z.B. 78.50 DEM angezeigt.

- Fortsetzung auf der nachsten Seite. -
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Anzeigebeispiel

Ldschen der Tagessummenzahler

Die Tagessummenzahler kdnnen nur ge-
l6scht werden, wenn sie angewahlt worden
und zu sehen sind. Dabei ist es egal, welche
Ziffern bei der Lauflichtanzeige gerade in der
Anzeige erscheinen.

Die Taste " - " so lange eindriicken, bis auf
der Anzeige zwei waagerechte Striche er-
scheinen.

Die Taste " - " wieder loslassen.

Der Zahlerinhalt ist geléscht und auf der An-
zeige wird - entsprechend der programmier-
ten Dezimalstellen - z.B. "0.00" angezeigt.

Ausstieg aus der Anzeige
Fur den Ausstieg gibt es drei Mdglichkeiten:

1. Das Kassiergerat spannungslos machen
(z.B. den bauseitig installierten Haupt-
schalter ausschalten).

2. Wird innerhalb von 50 Sekunden die
Taste "Enter" nicht mehr eingedruckt,
so erfolgt ein automatischer Ausstieg.

3. Nach Anzeige des letzten anzuzeigenden
Zahlerinhaltes (Gesamtsummenzéhler)
Taste "Enter" eindrticken.

17
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Programmierbeispiel

2. Anderung des Preises auf "Maschinen-
platz 1" - von Standardoption 5.00 DEM
auf 7.50 DEM - N
| 750
Voraussetzung:
"Netz ein" - z. B. den fUr das Kassiergeréat in-
stallierten Hauptschalter einschalten. W Taste " + " so oft betétigen, bis ein Betrag

von" 7.50 DEM " angezeigt wird.

- Die Anderung findet in Abhangigkeit des
|| el i —," kleinsten Muinzwertes (0.50 DEM - Schrit-

| I P D Y | ten) statt. -

B Taste " Enter " betatigen.

Auf der Anzeige des Kassiergerates wird ein
stehender Krels angezeigt.

- . =

= | -

§~
‘-

Auf der Anzeige erscheint" P 11 ".

=]
Enter Nach ca. 50 Sekunden wechselt die Anzeige
und zeigt den stehenden Kreis an.

H Taste " Enter " innerhalb von 5 Sekunden

4 x eindrlcken und loslassen. Der neue Preis von 7.50 DEM wurde fur

Maschinenplatz 1 gespeichert.

1 o
EEE

Auf der linken Seite der Anzeige wird im
Wechsel der Buchstabe " P " und der Ma-
schinenplatz " 1 " angezeigt. Die " 01 " auf
der rechten Seite zeigt die erste Eingabepo-
sition an.

B Taste " + " so lange betatigen, bis die Ein-
gabeposition " 11 " angezeigt wird.

B Taste " Enter " betatigen.

I\
AT |

Auf der Anzeige wird der standardmalflig
programmierte Betrag von 5.00 DEM ange-
zeigt.
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Programmierbeispiel

3. Anderung der Hauptzeit (im Zeitbetrieb)
auf "Maschinenplatz 3" - von Standard-
option 60 Minuten auf 30 Minuten -

Voraussetzung:
"Netz ein" - z. B. den fur das Kassiergeréat in-
stallierten Hauptschalter einschalten.

Der Zeitbetrieb muss zuvor tber Eingabe-
position " 12 " auf "Maschinenplatz 3" pro-
grammiert worden sein.

Die standardmal3ig programmierte Haupt-
zeit betragt 60 Minuten.

Die Munzzeit fur die wertkleinste Miinze
(0,50 DEM) betragt 30 Minuten.

0 (ot
= i

"
AL

]
0]

Auf der linken Seite der Anzeige wird im
Wechsel die angewahlte Maschine " 3 " und
der Buchstabe " P " angezeigt. Die " 01 "
auf der rechten Seite zeigt die erste Einga-
beposition an.

B Taste " + " so lange betatigen, bis die Ein-
gabeposition " 11 " angezeigt wird.

m Taste " Enter " betatigen.

Auf der Anzeige des Kassiergerates wird ein
Betrag von 1.00 DEM angezeigt.

-

—\r
Ly

= | -
=

Enter

Auf der Anzeige wird die standardmalig
programmierte Hauptzeit von 60 Minuten
angezeigt.

B Taste " - " 1x betatigen.

m Taste " Enter " innerhalb von 5 Sekunden
4 x eindriicken und loslassen.

1 o
EEE

L 30
L

Sy
—,

Auf der Anzeige wird die neu zu program-
mierende Hauptzeit angezeigt.

B Taste " Enter " betatigen.

Auf der linken Seite der Anzeige erscheint
der Buchstabe " P " im Wechsel mit der
Zahl " 1 " und auf der rechten Seite die Zahl
"01".

[EM%J[%J

3|8

P

B Maschinenanwahltaste " 3 " betatigen.

Auf der Anzeige erscheint" P 11",

Nach ca. 50 Sekunden wechselt die Anzeige
und zeigt den stehenden Kreis an.

Die neue Hauptzeit von 30 Minuten wurde
fur Maschinenplatz 3 gespeichert.
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Programmierbeispiel

4. Sperren der Minze 3 (1,- DEM) m Taste " - " 2x betatigen.
Voraussetzung:
"Netz ein" - z. B. den fUr das Kassiergerat in- 1 =1 ‘'
stallierten Hauptschalter einschalten. [ | [
= + Die " 0 " auf der rechten Seite zeigt die

] || (] " Sperrung " der Miinze an.
= |

Enter

B Taste " Enter " betatigen.

W Taste " Enter " innerhalb von 5 Sekunden
4 x eindrticken und loslassen. ) =
J | |
-1 i _ _
' 1 Auf der Anzeige erscheint" P 27 ".
Nach ca. 50 Sekunden wechselt die Anzeige

Auf der linken Seite der Anzeige wird im und zeigt den stehenden Kreis an.
Wechsel der Buchstabe " P " und der Ma-

schinenplatz " 1 " angezeigt. Die " 01 " auf Die Munze 3 (1,- DEM) ist gesperrt.
der rechten Seite zeigt die erste Eingabepo-

sition an.

B Taste " + " so lange betatigen, bis die Ein-
gabeposition " 27 " angezeigt wird.

B Taste " Enter " betatigen.

X

=

-
X

Auf der Anzeige wird die Miinze 3 (1,- DEM)
angezeigt.

Die "2" (2 = normal) auf der rechten Seite
zeigt an, dass die Miinze freigegeben ist
(weitere Hinweise auf Seite 12 und 26).
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Anzeigen

Tagessummenzahler aller Miinzen (Be-
trag), Miinzen (Menge) und Teilbetrage

Allgemeines
Die Tagessummenzéhler fir Minzen (Betrag)

und Minzen (Menge) addieren alle Geldbetra-
ge (aul3er Teilbetrage) der eingeworfenen
Minzen entsprechend der programmierten
Dezimalstellen und alle eingeworfenen Min-
zen entsprechend der Menge auf.

- Die Tagessummenzéahler kbnnen geldscht
werden.-

Der Tagessummenzahler fur Teilbetrage ad-
diert die Geldbetrage die eingeworfen worden
sind und nicht ausreichten, ein Programm zu
starten.

Hinweis! Wenn ein Kunde nur einen Teilbe-
trag einwirft und nicht innerhalb einer be-
stimmten Zeit (Teilbetragszeit) den Restbe-
trag nachwirft, dann verfallt das Geld fir ihn.
Der Teilbetrag wird im Tagessummenzéahler
(Teilbetrag) aufsummiert und in der Anzeige
geldscht. Meldet sich der Kunde beim Aufstel-
ler und fordert sein Geld zurtick, kann dieser
anhand des Z&hlerinhaltes kontrollieren, ob
tatsachlich nur ein Teilbetrag eingeworfen
worden ist.

B Anzeige der Tagessummenzahler
Um sich die Inhalte der Tagessummenzéh-
ler anschauen zu kénnen, muss man die
Eingabeposition 1, 2 oder 3 anwahlen. Mit
Betéatigung der Taste " Enter " erscheint in
Form einer Lauflichtanzeige (nur ab 5-stelli-
gen Betragen) - beginnend von rechts
nach links mit den héherwertigen Stellen -
der Inhalt des jeweiligen Tagessummenzah-
lers. Nach Durchlaufen der niederwertig-
sten Stelle - in der Anzeige steht keine Zif-
fer mehr (Position 9) - beginnt der Vorgang
von vorn.

Ein Betrag von 178,50 DEM wirde folgender-
malflen aussehen:

1. ] 2. ]
| LT
] 11

3. ] 4. ]
[ p—
| 1478 | /785

21

5. [] 6. 0
7850 850
7. [] 8. 0
E I
9. [ 10. ]
| | !
11. []
” Ty s
Hinweis!

Im Tagessummenzahler fur Minzen (Menge)
konnen keine Dezimalstellen vorkommen. In
der Anzeige fur die niederwertigen Stellen er-
scheint der Dezimalpunkt ganz rechts.

B Loschen der Tagessummenzéhler
- Eingabeposition P 01, P 02 oder P 03 -
Die Tagessummenzéhler kbnnen nur ge-
l6scht werden, wenn sie angewahlt worden
und zu sehen sind. Dabei ist es egal, wel-
che Ziffern bei der Lauflichtanzeige gerade
in der Anzeige erscheinen.

Die Taste " - " so lange eindrticken, bis auf
der Anzeige zwei waagerechte Striche er-
scheinen.

Die Taste " - " wieder loslassen.

Der Zahlerinhalt ist geléscht und auf der
Anzeige wird - entsprechend der program-
mierten Dezimalstellen - z.B. "0.00" ange-
zeigt.
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Anzeigen

Anzeigen
im Programmbetrieb

Gesamtsummenzahler
- Eingabeposition P 04 -

Allgemeines
Der Gesamtsummenzahler addiert - genauso

wie der Tagessummenzahler (Betrag) - alle
Geldbetrage (aul3er den Teilbetragen) der ein-
geworfenen Minzen entsprechend der pro-
grammierten Dezimalstellen.

Zuviel eingeworfene Geldbetrage sind
grundsatzlich in der angezeigten Gesamtsum-
me enthalten.

Der Gesamtsummenzéhler ist nicht Idschbar.

B Anzeige des Gesamtsummenzahlers

Um sich den Inhalt des Gesamtsummen-
zahlers anzeigen zu lassen, verfahrt man
wie bei der Anzeige der Tagessummen-
zahler.

Zahler fur die einzelnen Mlinzen
- Eingabeposition P 05 bis P 10 -

Allgemeines
In den Zahlern fiur die einzelnen Mlunzen wer-

den nicht die Geldbetrage, sondern die An-
zahl der eingeworfenen Minzen (auch die der
Teilbetrdge) abgespeichert. Somit ist es dem
Betreiber mdglich, auch die Anzahl der einge-
worfenen Minzen zu kontrollieren.

Die Inhalte der Z&hler fur die einzelnen Min-
zen sind nicht lI6schbar.

B Anzeige der Z&ahler fur die einzelnen
Minzen

Um sich den Inhalt der Zahler fir die einzel-
nen Minzen anzeigen zu lassen, verfahrt
man wie bei der Anzeige der Tagessum-
menzahler. Da hier keine Dezimalstellen-
programmierung vorkommt, erscheint in
der Anzeige fur die niederwertigen Stellen
der Dezimalpunkt generell ganz rechts.

Anzeigen

B Anzeige vor und nach der Programmfrei-
gabe (z.B. fur einen Waschautomaten)

Wurde das Kassiergerat eingeschaltet ("Netz
ein") und ist mindestens eine Maschine nicht
belegt,

=
L1215

so erscheint auf der Anzeige ein stehender
Kreis.

Sind alle angeschlossenen Maschinen belegt,

[

/N D D D |

(il

dann rotiert der Kreis linksherum und alle zu

den Maschinen gehdrenden Anzeigeleuchten
(Uber den Maschinenanwahltasten) leuchten

auf.

Sind nicht alle Maschinen belegt und man
betatigt die Maschinenanwabhltaste einer die-
ser nicht belegten Maschinen, so erscheint
fur 5 Sekunden der zu entrichtende

N
Apm i

Geldbetrag (z. B. 7,50 DEM) auf der Anzeige.
Die Anzahl der Dezimalstellen erscheinen ent-
sprechend der Programmierung (hier 1 2 2
Dezimalstellen).

- Die dazugehdrende Anzeigeleuchte blinkt.-

1
L

]
0]

Entsprechend dem Geldeinwurf wird die An-
zeige nach " 0.00 " heruntergezabhilt.

- Fortsetzung auf der nachsten Seite.-
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Anzeigen
im Programmbetrieb

Programmierungen
im Programmbetrieb

Die blinkende Anzeigeleuchte (Uber der Ma-
schinenanwahltaste) wechselt nach ca. 2 Se-
kunden in eine standig leuchtende Anzeige-
leuchte um.

1, 2.

|~ |
LS ) L
3. a,

1 11
LT ] L

Zusatzlich wechselt die Anzeige fur 5 Sekun-
den in einen dynamischen Zustand.

Das heil3t, die beiden mittleren Stellen zeigen
einen rotierenden Kreis (soll die drehende
Trommel eines Wasch- bzw. Trockenautoma-
ten darstellen) an.

In diesem Betriebszustand nimmt das Kassier-
gerat kein Geld an. Eingeworfenes Geld wird
wieder ausgegeben.

Im Zeit- bzw. Dosierbetrieb wird nicht der ro-
tierende Kreis, sondern die "Restzeit" bzw.
"dos" angezeigt.

Hinweis! Wurde die Maschinenanwahltaste ei-
ner belegten Maschine betatigt, so erscheint
fur 5 Sekunden der rotierende Kreis auf der
Anzeige. Er signalisiert mit der schon leuch-
tenden Anzeige, dass die Maschine belegt ist.

23

Programmierungen

B Programmierung der Rucksetzzeit
- Eingabeposition P 15 -
Die Ricksetzzeit ist eine Sicherheitszeit die
dem System uberlagert wird, wenn nicht in-
nerhalb dieser Zeit eine Rickmeldung von
der Maschine erfolgte.
Wenn nicht, erfolgt eine automatische
Ricksetzung des Kassiergerates.
Ohne diese Rucksetzzeit ware es maoglich,
eine Maschine mit Geldeinwurf und nicht
gestartetem Programm zu blockieren, da
eine Ruckmeldung ohne Programmestart
nicht erfolgen kann.
Die Ricksetzzeit kann in den Grenzen von
4 bis 1440 Minuten veréandert werden.

Programmierung des Geldbetrages fur ein
Programm

- Eingabeposition P 11 -

Der Betrag fur ein Programm kann einge-
stellt werden.

Es kdnnen jedoch nur Betrage program-
miert werden, die ganzzahlig durch den
kleinsten Munzwert teilbar sind. Das heil3t,
dass z. B. fir ein in Deutschland eingesetz-
tes Kassiergerat, mit den Mlnzwerten
5,-/2,-/1,-und 0,50 DEM, nur Betrage in
0,50 DEM-Schritten* programmiert werden
konnen.

* Wurde einer Wertmarke oder einer neu
programmierten Munze (tber den Lern-
modus) ein kleinerer Betrag (z.B. 0,10
DEM) zugewiesen, dann kann auch in
kleineren Schritten verandert werden.
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Anzeigen und Programmierungen
im Zeitbetrieb

Anzeigen

B Anzeige vor und nach der Zeitfreigabe
(z.B. fur eine Mangel)

Ist fir eine Maschine der Zeitbetrieb program-
miert worden, so erscheint mit Betatigung der
Maschinenanwabhltaste der zu entrichtende
Geldbetrag fur 5 Sekunden auf der Anzeige.
Er errechnet sich aus der programmierten
Hauptzeit dividiert durch die programmierte
Mulnzzeit fur die wertkleinste Miinze (siehe
rechte Spalte).

Erfolgt innerhalb der 5 Sekunden kein Geld-
einwurf,

R
(i}

dann erscheint auf der Anzeige wieder ein ste-
hender Kreis.

Bei einem Geldbetrag von 7.50 DEM sieht die
Anzeige wie folgt aus:

~
l .,
J
gy
-~

Die Dezimalstellen erscheinen entsprechend
der programmierten Option (hier 1).

i
L

=
=

Entsprechend dem Geldeinwurf wird die An-
zeige nach " 0.00 " heruntergezabhilt.

[ g
1

Nach ca. 2 Sekunden erscheint auf der Anzei-
ge die gekaufte Zeit (z.B. Mangelzeit) in Minu-
ten.

Programmierungen

B Programmierung der Hauptzeit
- Eingabeposition P 11 -
Die Hauptzeit kann in Schritten der Minz-
zeit fur die wertkleinste Munze verandert
werden. Wobei die Grenzen von 1 mal bis
1440 mal dieser Zeit liegen.

B Programmierung der Minzzeit fur die wert-
kleinste Miinze
- Eingabeposition P 17 -
Die Programmierung der Munzzeit fur die
wertkleinste Miinze kann von 1 Minute bis
120 Minuten vorgenommen werden.
Diese Munzzeit erscheint dann auch in der
Anzeige, wenn die Programmierung "Zeit-
freigabe direkt mit Minzeinwurf" (siehe Sei-
te 11, Eingabeposition P 20) vorliegt und
die entsprechende Maschine uber die Ma-
schinenanwabhltaste angewahlt worden ist.
Der Geldbetrag fur die Hauptzeit errechnet
sich wie folgt:
Programmierte Hauptzeit in Minuten
dividiert durch
die programmierte Minzzeit fur die
wertkleinste Minze in Minuten.

Ein Beispiel:
Die programmierte Hauptzeit betragt 80 Mi-

nuten, die Minzzeit 2 Minuten bei wertklein-
ster Minze von 0,10 DEM.

Betrag fur 80 Minuten X 0,10 DEM
die Hauptzeit =
2 Minuten
= 40X 0,10 DEM
= 4,- DEM
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Anzeigen und Programmierungen
im Waschmittelspenderbetrieb

Anzeigen

B Anzeige vor, wahrend und nach dem
Dosiervorgang

Im Waschmittelspenderbetrieb erscheint fur

5 Sekunden - wie im Programmbetrieb -
nach Betatigung der Maschinenanwabhltaste,
der zu entrichtende Geldbetrag auf der Anzei-
ge. Die dazugehotrende Anzeigeleuchte (Uber
der Maschinenanwabhltaste) blinkt.

Erfolgt innerhalb der 5 Sekunden kein Geld-
einwurf,

-
[

dann erscheint auf der Anzeige wieder der
stehende Kreis.
- Die blinkende Anzeigeleuchte geht aus.-

Bei entsprechendem Geldeinwurf wird die
Anzeige jedoch nach " 0.00 " heruntergezahilt.
Die blinkende Anzeigeleuchte wechselt nach
ca. 2 Sekunden in eine standig leuchtende
Anzeigeleuchte um und auf der Anzeige

[

| )
L |

erscheint der Hinweis " dos " fur Dosierung.

- Nach dem Dosiervorgang erlischt die Anzei-
geleuchte (Uber der Maschinenanwabhltaste)
und mit Betatigung der Maschinenanwabhltaste
wird auf der Anzeige wieder der zu entrichten-
de Geldbetrag angezeigt.-

25

Programmierungen

B Programmierung des Geldbetrages flr eine

Dosierung

- Eingabeposition P 11 -

Der Betrag fur eine Dosierung kann - ent-

sprechend der Option fur die Dezimalstel-

len - eingestellt werden.

Es kdnnen jedoch nur Betrage program-

miert werden, die ganzzahlig durch den

kleinsten Munzwert teilbar sind. Das heil3t,
dass z. B. fir ein in Deutschland eingesetz-
tes Kassiergerat, mit den Minzwerten
5,-/2,-/1,-und 0,50 DEM, nur Betrage in

0,50 DEM-Schritten* programmiert werden

konnen.

*  Wurde einer Wertmarke oder einer neu
programmierten Minze (Uber den Lern-
modus) ein kleinerer Betrag (z.B. 0,10
DEM) zugewiesen, dann kann auch in
kleineren Schritten verandert werden.

Programmierung der Ricksetzzeit

- Eingabeposition P 15 -

Die Ricksetzzeit ist eine Sicherheitszeit die
dem System uberlagert wird, wenn nicht in-
nerhalb dieser Zeit eine Rickmeldung vom
Waschmittelspender erfolgte.

Wenn nicht, erfolgt eine automatische
Ricksetzung des Kassiergerates. Ohne
diese Rucksetzzeit ware es mdglich, einen
Waschmittelspender mit Geldeinwurf und
nicht gestarteter Dosierung zu blockieren,
da eine Ruckmeldung ohne Dosierstart
nicht erfolgen kann.

Die Ricksetzzeit kann in den Grenzen von
4 bis 1440 Minuten verandert werden.

Programmierung der Dosierzeit

- Eingabeposition P 17 -

Die Programmierung der Dosierzeit erfolgt
in Schritten von 0,1 Sekunden. Die Dosier-
zeit kann in den Grenzen von 0,1 bis 180
Sekunden veréandert werden.
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Programmierungen

B Programmierung der Helligkeit der Anzeige

und Anzeigeleuchten
- Eingabeposition P 42 -

Die Helligkeit der Anzeige und der Anzeige-
leuchten kann an bestimmte Betriebsgege-
benheiten angepasst werden.

Sie ist in den Grenzen von 1 bis 7 verander-
bar.

Mit Veranderung der Option findet sofort eine
Helligkeitsverdnderung statt.

Dieses ermdglicht vor einer Abspeicherung
zu kontrollieren, ob die Einstellung den Vor-
stellungen entspricht.

m Programmierung der Minzerkennung
- Eingabeposition P 25 bis P 30 -

Es besteht die Moglichkeit jede Miinze freizu-
schalten oder sie zu sperren. Dadurch kann
man gezielt einzelne Mlnzen, die regional als
Falschgeld auftreten, sperren. Das heil3t,
dass bei Munzeinwurf diese zur Ruckgabe
umgeleitet werden. Entsprechend der Pro-
grammierung erscheinen folgende Angaben:

-
-

=

In diesem Fall sollte die Minze 1(5,-DEM
Miinze) gesperrt werden, um eine Uberzah-
lung zu verhindern. (Eingabeposition P 25
Option 0)

Hinweis

Wird zum Beispiel die Minze 4 (-,50 DEM
Minze) gesperrt, ist unbedingt darauf zu ach-
ten, dass der Preis dann z.B. nicht 7,50 DEM
betragt. Der Preis ist auf volle DEM-Betrage
auf bzw. abzurunden!

Fur alle MUinzen kénnen vier unterschiedliche
Munz-Optionen

"1" = weit
"2" = normal
ll3ll : eng

"4" = supereng
programmiert werden.
Das heif3t, in Aufstellungsgebieten in denen
vermehrt Falschgeld eingeworfen wird, kann
durch die "Eng"- bzw. "Supereng"-Schaltung
eine zusatzliche Sicherheit zur Falschgelder-
kennung erreicht werden.
Achtung! Es ist nicht mdglich die selbe Min-
ze -z.B. Minze 1 (5,-- DEM) - auf Maschi-
nenplatz 1 in Minz-Option "2" = normal und
auf Maschinenplatz 2 in Minz-Option "4" =
supereng zu programmieren. Die zuletzt ein-
gestellte Minz-Option (aul3er "0" = gesperrt)
wird fur alle Maschinenplatze ibernommen.

Entsprechend der Programmierung erschei-
nen folgende Angaben:

Anzeige fir die Minze 1, wenn sie freigege-
ben ist ("2" = normal).

!

e
*-

=]

Anzeige fir die Minze 1, wenn sie freigege-
ben ist ("3" = eng).

Anzeige fur die Minze 1, wenn sie gesperrt
ist ("0" = gesperrt).

- Entsprechend sehen die Anzeigen fur die
Munzen 2 bis 6 aus. -

Eine weitere sinnvolle Mdglichkeit der Minz-
sperrung sollte vorgenommen werden, wenn
ein Preis unter 5,-DEM (z.B. 3,-DEM) einge-
stellt wurde.

M[‘jnze MUn‘z-Option
1|1 L
| H

\
Maschinenplatz

Anzeige fir die Minze 1, wenn sie freigege-
ben ist ("4" = supereng).

- Entsprechend sehen die Anzeigen fur die
Munzen 2 bis 6 aus. -
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B Wertzuweisung der Miinzen
- Eingabeposition P 31 bis P 36 -
Allen Miinzen (z.B. Minze 5, Wertmarke
WM 2) kann ein bestimmter Wert - von
0,10 DEM bis 99,90 DEM - zugewiesen
werden (Standardoption 5,-- DEM).
Nach Anwahl der Miinze 5, Wertmarke
WM 2

1

C
L 50

.

wird auf der Anzeige " 5.00 " angezeigt.
Dieser Wert ist mit den Tasten " + " und

" veranderbar, und zwar in 0,10 DEM -

Schritten.
Nach Einstellung des Wertes muss die Tas-

te

" Enter " betatigt werden.

Beispiele:

1.

Fur den Kauf eines Waschprogramms
auf Maschinenplatz 1 soll kiinftig die
Minze 5, Wertmarke WM 2 (Standard-
option 5,00 DEM) eingesetzt werden.
Der Preis fur ein Waschprogramm soll
5,50 DEM betragen.

Nach Anwahl des Maschinenplatzes,
sowie Anwahl der Miinze 5, Wertmarke
WM 2 , wird auf der Anzeige " 5.00 "
angezeigt (siehe Abbildung).

Taste "Enter" betatigen und den ange-
zeigten Wert von 5,00 DEM (Standard-
option) mit der Taste " + " auf 5,50 DEM
andern.

Taste "Enter" erneut betatigen.

- Der Wert von 5,50 DEM wird gespeichert.-

Nach Anwahl des Maschinenplatzes, sowie
Anwahl der Miinze 6, Wertmarke WM 1,
wird auf der Anzeige des Kassiergerates

" 5.00 " angezeigt.

Taste "Enter” betdtigen und den ange-

zeigten Wert von 5,00 DEM (Standard-

option) mit der Taste " - " auf 3,00 DEM
andern.

Taste "Enter" erneut betatigen.

- Der Betrag von 3,00 DEM wird gespeichert.-
Fur den Kauf eines Trockenprogramms ist
kiinftig Minze 6, Wertmarke WM 1 erforder-
lich.

Mit der Preisanderung ist ebenfalls eine Ande-
rung des Betrages fur ein Programm von 5,00
DEM auf 3,00 DEM vorzunehmen (siehe Bei-
spiel 2 auf Seite 18).

B Programmierung der Minzbank
- Eingabeposition P 45 -
Im Munzprifer kdnnen 12 unterschiedliche
Munzen programmiert werden. Davon wer-
den jedoch immer nur 6 Minzen der Bank
1 und 6 Minzen der Bank 2 zugeordnet.
Fur den eigentlichen Minzbetrieb werden
jedoch immer nur 6 Miinzen (sprich eine
Bank) verwendet.
Mit der Programmierung Miinzbank wird
zwischen der Bank 1 und der Bank 2 ge-
wahlt. - Wahlbar mit der Taste " + " oder
" - "und durch Betatigung der Taste " En-
ter " abgespeichert.
Entsprechend der Programmierung erschei-
nen folgende Anzeigen:

Fur den Kauf eines Programms (Standard-

option 5,50 DEM) ist kiinftig Minze 5, Wert-
marke WM 2 erforderlich.

Mit der Preisanderung ist ebenfalls eine An-
derung des Betrages flur ein Programm von
5,00 DEM auf 5,50 DEM vorzunehmen (sie-
he Beispiel 2 auf Seite 18).

2. Fur den Kauf eines Trockenprogramms
auf Maschinenplatz 2 soll kiinftig Miinze 6,
Wertmarken WM 1 eingesetzt werden.
Der Preis fur ein Trockenprogramm wird
auf 3,00 DEM festgesetzt.

27

Anzeige mit aktivierter Bank 1

|| =]

Anzeige mit aktivierter Bank 2
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Sonderfunktionen

Ausdruck aller Betriebsparameter (Optionen)
- Eingabeposition P 40 -

Beispiel:

Mit Anwahl der Eingabeposition kénnen alle Betriebsparameter (Optionen) ausgedruckt werden.

Der Ausdruck kann zum Beispiel folgendermal3en aussehen:

Betriebsparameter
Nr. des Ausdrucks: 001
Gerate-Nr.: 12345678-00
Inhalt gewahlt
Position standard |1 2 3 4 5 6
11 5.00 4.00 5.00 3.00 2.00 2.00
60 60
12 1
13 1 1 1 1 1
17 30 4.00 5.00 3.00 5 2.00 2.00
60.0
Bank 1 Bank 2
31 5.00 2.00
32 2.00 1.00
33 1.00 0.50
34 0.50 0.10
35 5.00 2.00
36 5.00 2.00
43 S i i i i i
44 S i
45 Bank 1 Bank 1

Die laufende Nr. des Ausdrucks geht von 1 bis 255. Anschliel3end wird wieder mit 1 begonnen.

Ausdruck aller Zahlerinhalte
- Eingabeposition P 41 -

Beispiel:

Mit Anwahl der Eingabeposition kénnen alle Z&hlerinhalte ausgedruckt werden.

Der Ausdruck kann zum Beispiel folgendermal3en aussehen:

Zahlerinhalte

Nr. des Ausdrucks: 001
Gerate-Nr.: 12345678-00
Position Inhalt

01 15.00

10 17

Die laufende Nr. des Ausdrucks geht von 1 bis 255. Anschliel3end wird wieder mit 1 begonnen.

28
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B Lernmodus

- Eingabeposition P 46 -

Allgemeine Hinweise

1. Fur den Lernmodus sind méglichst neue
und alte Miinzen zu verwenden.
Das heil3t, die Beschaffenheit der Miinzen
sollte unterschiedlich sein.
Sind nur neue Minzen vorhanden, so ist
der Lernmodus nach geraumer Zeit zu
wiederholen.

. Die fur den Lernmodus erforderliche
Minzmenge darf maximal 30 Minzen
nicht Gberschreiten bzw. die Mindest-
menge von 10 Minzen nicht unterschreiten.
Die maximale Minzmenge von 30 Min-
zen ist der Mindestmenge von 10 Miinzen
vorzuziehen.

. Die Munzerkennung (Eingabeposition 25
bis 30) kann nach Abschluss des Lernmo-
dus noch veréandert werden.

Ansonsten bleibt die programmierte Op-
tion (Standardoption 2 = normal) fur die
Munzerkennung bestehen.

Mit Anwahl der Eingabeposition "P 46"
(s. Seite 7) gelangt man in den Lernmodus.

Auf der Anzeige des Kassiergerates wird

-
§-

von links nach rechts die standardmalfiig
programmierte "Minzbank 1" und "Minze
1" angezeigt, die beiden waagerechten Stri-
che zeigen den Zustand "Munzeinwurf noch
gesperrt" an.

Mit den Tasten "+ " und " - " kann zwischen
"Milnze 1" bis Miinze 6" gewahlt werden.

Nach Auswahl einer Miinze (z. B. Minze 5,
Wertmarke WM 2) und Betatigung der Tas-
te "Enter", wird statt der beiden waagerech-
ten Striche die Anzahl der einzuwerfenden

[y

=
v

=

-~

Minzen " 30 " angezeigt.
29

Fur die Ubernahme der messtechnischen
Daten ist eine Mindestmenge von 10 und
eine maximale Menge von 30 Milnzen ein-
zuwerfen.

Entsprechend dem Munzeinwurf wird die
Anzeige

[y

!

-~

nach " 0 " heruntergezéhlt und jede einge-
worfene Minze messtechnisch erfasst.

Nach Betéatigung der Taste " Enter " wer-
den alle Messdaten tibernommen und die
Programmierung abgeschlossen.

Auf der Anzeige wird die Eingabeposition

[ [ 1
J 1\
"P46 "
im Wechsel mit der
l -
] 1\

Minzbank " 1 " angezeigt.

Werden jedoch nach Betatigung der Taste

[y

|

-

"Enter" auf der Anzeige

zwei waagerechte Striche angezeigt, be-
deutet das, dass die eingeworfenen Min-
zen messtechnisch nicht erkannt und abge-
speichert worden sind.

- Fortsetzung auf der nédchsten Seite.-
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Durch erneute Betatigung der Taste "Enter”
verlasst man den Lernmodus ohne Abspei-
cherung.

- Der Lernmodus muss wiederholt werden.-

Erscheinen im Lernmodus wahrend des
Munzeinwurfs die beiden waagerechten
Striche, so liegt eine Uberschneidung mit
einer schon programmierten Minze auf ei-
nem anderen Miunzplatz vor, oder die ein-
geworfenen Miinzen kénnen nicht frei fal-
len (voller Miinzkasten), weil die Licht-
schranke fur die elektronische Fadensperre
permanent blockiert ist, oder ein anderer
Fehler liegt vor.

Beispiele fiir eine Programmierung von
EURO-Minzen:

Die 2,-- EUR Minze fiir Minze 1 und die
1,-- EUR Munze fur Miinze 2 sollen auf
Bank 2 programmiert werden.

1. Umstellen von Bank 1 auf Bank 2

Nach Einstieg in die Programmierung,
Anwahl der Eingabeposition " P 45 " und
Betatigung der Taste " Enter " wird auf der
Anzeige die aktivierte

Bank 1 (Standardoption) angezeigt.

Die Bank 2 durch Betéatigung der Taste " + "
oder " - " wahlen und das Umstellen von
Bank 1 auf Bank 2 durch Betatigung der
Taste " Enter " bestatigen.

30

2. Lernmodus
(Programmierung der 2,-- EUR Munze fur
Minze 1)
Nach Einstieg in die Programmierung,
Anwahl der Eingabeposition " P 46 " und
Betéatigung der Taste " Enter " wird auf der

-

]
E

Anzeige" 21 --" ("Bank 2", "Minze 1") an-
gezeigt.

Taste " Enter " erneut betatigen.

=
J

]
E

Auf der Anzeige wird die Menge " 30 " der
einzuwerfenden 2,-- EUR Miinze ange-
zeigt.

- Fur den Einwurf stehen nur 15 Stick
2,-- EUR Minzen zur Verfuigung. -

Entsprechend dem Munzeinwurf wird die

-

5
=

-

]
E

Anzeige nach " 15 " heruntergezahlt.

Taste " Enter " betatigen.

(]

L
EHE

~
5]

Auf der Anzeige wird die Eingabeposition
" P 46 " angezeigt.

- Alle Messdaten wurden ibernommen und
die Programmierung der 2,-- EUR Minze
abgeschlossen. -

- Fortsetzung auf der nachsten Seite.-
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Zur Programmierung der 1,-- EUR Mlnze
fir Mlnze 2 ist die Taste " Enter " erneut
zu betatigen.

Nach Betéatigung der Taste " Enter " wird

Y N
J 10

B R |
EEEE

auf der Anzeige " 2 1 - - " angezeigt.

Mit der Taste " + " oder " - " die Miinze 2
anwahlen.

Auf der Anzeige wird

b | |
O

"22--"("Bank 2", "Mlnze 2") angezeigt.

Taste " Enter " erneut betatigen.

= =11
| gy 1

Auf der Anzeige wird die Menge " 30 " der
einzuwerfenden 1,--EUR Mdinze ange-
zeigt.

- Fur den Einwurf stehen nur 10 Stick
1,-- EUR Minzen zur Verfugung. -

Entsprechend dem Minzeinwurf wird die

I2.2 2]

Anzeige nach " 20 " heruntergezahlt.

Taste " Enter " betatigen.

31

Auf der Anzeige wird die Eingabeposition
" P 46 " angezeigt.

- Alle Messdaten wurden ibernommen und
die Programmierung der 1,-- EUR Minze
abgeschlossen. -

Als weitere Miunzwerte empfiehlt es sich
die in der Gebrauchsanweiung erwahnte
0,50 EUR Minze und die 0,10 EUR Miinze
Zu programmieren.

Mit Betatigung der Taste " Enter " wird der
Lernmodus beendet.

Der Ausstieg aus der Programmierung er-
folgt Gber die Eingabeposition "P00", auto-
matisch nach ca. 50 Sekunden Wartezeit
oder durch Netzunterbrechung.

Falls die Mlnzen 1 bis 6 mit anderen Wer-
ten belegt sind - als den in den Beispielen
genannten Werten - kann die Wertigkeit
der Mlnzen in den Positionen 31 bis 36 an-
gepasst werden.
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Reinigung und Wartung

Kundendienst

Zur Reinigung des Kassiergerates darf kein
Hochdruckreiniger und kein Wasserstrahl be-
nutzt werden.

Das Edelstahl-Gehause nur mit einem han-
delsiublichen Edelstahlreiniger sdubern.
Scheuermittel zerkratzen die Oberflache.

Die Kunststoffteile nur mit einem milden Reini-
gungsmittel oder einem weichen, feuchten
Tuch reinigen und anschliel3end trockenrei-
ben.

Das Kassiergerat ist wartungsfrei.

32

Bei Stérungen benachrichtigen Sie bitte den
Werk-Kundendienst.

Der Kundendienst bendtigt Typ, Fabrikations-
nummer und Materialnummer. Diese Angaben
finden Sie auf dem Typenschild (siehe Ruck-
seite des Kassiergerates).

Miolo Miele & Gie. GmbH&T9 MADE IN GERMANY
D-33325 Gitersloh FABRIQUE EN ALLEMAGNE
Typ .
Fabr-Nr.| .
Art.-Nr.| .
M.-Nr.
=3 A
c e f— A
Total Al kW
JLn kW
IBN [O) kW
S >/
Hinwels:

Es kann vorkommen, dass Mtinzen nicht
gleich beim 1. Einwurf angenommen werden.
Die Grunde kdnnen Beschadigungen oder Ab-
nutzungen an der Mlnze sein.

Mit einer anderen Minze den Vorgang wieder-
holen.
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Kurz-Gebrauchsanweisung

Voraussetzungen fir die Bedienung und die Anzeigen des Kassiergerates C 4051.

Die Bedienung eines Miele Waschschleuderautomaten, Miele Trockenautomaten oder einer
Miele Muldenmangel - in Verbindung mit einem Kassiergerat - wird ausfuhrlich in der Ge-
brauchsanweisung dieser Gerate bzw. Maschinen beschrieben.

Wichtig! Die Bedienung unbedingt in der vorgegebenen Reihenfolge durchfiihren, da sonst mit
dem Verlust des Geldes zu rechnen ist.

Fir Waschschleuderautomaten, Trockenautomaten und Muldenmangeln:

Anzeige auf dem Kassiergerat, nachdem das Gerat bzw. die Maschine in entsprechender
Reihenfolge bedient wurde.

Auf der Anzeige des Kassiergerates wird ein zu zahlender Betrag von
z. B. 7,50 DEM angezeigt.

i
Api N

B Die Maschinenplatz-Nummer mit der entsprechenden Maschinenanwahltaste wahlen.
- Die dazugehoérende Anzeigeleuchte blinkt.- Achtung! Den Munzeinwurf innerhalb von 5 Sekunden
nach Anwahl der Maschinenplatz-Nummer durchfiihren. Ansonsten muss die Anwahl wiederholt werden.

(#Jo[~]o
& o@o

B Minze(en) einwerfen.

Entsprechend dem Geldeinwurf wird die Anzeige nach
" 0.00 " heruntergezahlt.

17 e
L

-

-
-

Nach ca. 2 Sekunden wechselt die Anzeige und zeigt einen rotierenden Kreis oder
eine gekaufte Zeit (im Zeitbetrieb) z. B. 45 Minuten bei Mangelbetrieb an.

| [ [y
L 117

- Das Geréat bzw. die Maschine ist fur den Start freigegeben. Es wird keine Miinze mehr
angenommen. -

m Taste "{Start" des Gerates bzw. der Maschine betétigen. (Gilt nicht fiir Muldenmangel HM 5316)

m Taste "l Ein" betatigen. (Gilt nur fiir Muldenmangel HM 5316)

Nach Programmende wird auf der Anzeige des Kassiergerates wieder der einzuwerfende
Geldbetrag bzw. die zu kaufende Zeit angezeigt.

Achtung! Vor Einwurf der Miinzen auf passenden Geldbetrag achten. Vermeiden Sie Uberzahlungen. Zuviel ge-
zahlte Betrdge werden vom Kassiergerét nicht zurlickgegeben.
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PROFESSIONAL

Miele & Cie. GmbH & Co., D-33325 Gltersloh
Telefon (0 52 41) 89-0 — Telefax (0 52 41) 89-20 90
Miele Werkkundendienst freecall 0 800 22 44 666
Miele im Internet: http://www.miele.de

T-Online *6 38 00#

Anderungen vorbehalten 2000

Dieses Papier besteht aus 100% chlorfrei gebleichtem Zellstoff und ist somit umweltschonend.



