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Der Softwarehersteller hat sich dem Erlernen aller Aspekte der Fotografie und digitalen Bildbearbei-
tung widmet. Die Einflihrung in das Softwareprogramm FastStone-Viewer, soll dem Benutzer ein
leichtes und schnelles Zurechtfinden im Programm erleichtern. Fast Stone funktioniert unter XP,
Vista, Windows 7, Windows 8.x, Windows 10 und Windows 11. Diese Software wird bereits Uber ei-
nen langen Zeitraum von den Entwicklern weiter entwickelt und betriebsbereit gehalten. Diese Ein-
fuhrung soll eine Hilfe mit Beschreibungen fur die Handhabung von FastStone Image 7.7 flr
Windows sein.

Installationsanweisung und Vorbemerkung

Wir gehen davon aus, dass ein Fotograf und Bildbearbeiter mit der Plattform Windows umgehen
kann und mit den Beschreibungen im Fortlauf der Einfuhrung, ohne Probleme folgen kann.

Der Installationsvorgang ist recht einfach. Starte die Exe-Datei: FSViewer.exe folge den Anweisun-
gen auf dem Bildschirm. FastStone installiert sich automatisch als 32 Bit Programm in deinem
Windows-System Programme (x86). Nach der Installation kannst du den Ordner FSViewer.exe
uber das Kontextmenu 6ffnen und mit Senden an - auf dem Desktop zum Programmstart dauerhaft
ablegen.

Diese Einfluhrung ist auf allen Versionen von FastStone Image anwendbar und kompatibel. Fast
Stone Image wird standig aktualisiert. Diese Einleitung, wird dich auf den Stand der Version 7.7
bringen.

Tastenkirzel sind dem Windows ahnlich. FastStone Image hat auch eigene Kiirzel eingebracht. Zu
jedem Programmiteil in der oberen Mendleiste, gibt es Bedienfelder mit Unterments und erklaren-
den Kontextmeniis. Unter dem Knopf 3-Punkt-Taste [...] verbirgt sich die Suche von Dateien.

Achte auch auf die springenden Bedienfelder, die bei Berihrung mit der Mauslinks, rechts, oben
und auch unten im Monitorfenster, getffnet werden. FastStone Image Viewer ist ein Datenverwalter
und Betrachter, es kann nur Fotoformate verarbeiten!

Kurzbeschreibung der Oberflache

Die Programmoberflache ist aufgeraumt und Ubersichtlich angeordnet. Im linken Monitorteil befindet
sich der Ordnerbaum. Rechts daneben ist eine Bildkachel mit Miniaturansichten der Bilder, mit
angefligtem Grol3bild angeordnet. Die Bildgrof3e kann durch verschieben des vertikalen Bild-
Balkens verandert werden.

In der obigen Mendtileiste findest du Programminhalte in Textform. Darunter die Symbolleiste und
im rechten Zeilenteil Kndpfe flr verschiedene Fensteransichten. Im Bereich der Miniaturansicht be-
findet sich die Optionsleiste zur schnellen Steuerung von MalRnahmen zu den Bildern. In den zwei
Listenfeldern kdnnen Bild-Sortierungen und Bildparameter vorgewahlt werden.

In der Statusleiste findest du hilfreiche Anzeigen zu den gedffneten Bildern.

Da im Laufe des Jahres ein Update der Software erfolgen kann, ist es moglich, dass sich die Ober-
flachendarstellung verandert.

Text und Bild
Hartmut Wilhelm
http.//wilhelm-bs.de
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Diese Programmbeschreibung zu FastStone Viewer, stellt kein professionales Handbuch dar

Es ist von Bildbearbeitern fur Bildbearbeiter geschrieben worden. Es ist keine vollstandige Be-
schreibung und Handhabung in dieser Einflhrung zu erwarten. Es soll lediglich eine erste Hilfe fur
den laufenden Betrieb zur Bearbeitung von Fotos sein.
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Erscheinungsbild (Skin) des Monitors

Moderne Programme bieten verschiedene Erscheinungen an. FastStone hat, wie andere Program-
me auch, farbliche Erscheinungsformen, fiur jeden Computerbenutzer eingebaut. Friher war es im-
mer Windows-Grau. FastStone hat sich dem Geschmack der Anwender angepasst. In den Pro-
grammoptionen kann eine der Trentfarben-Palette gewahlt werden. Die dunkle Darstellung stellt
eine kontrastreiche Darstellung der Oberflachen dar. Zur guten Darstellung in dieser Dokumentati-
on, wurde mit der Oberflache Hell gearbeitet.

Klicke in der Menlileiste auf Einstellungen-Darstellung dndern.

Dann auf die Farbanzeige, die du ausprobieren mochtest. Fast-Stone andert das Erscheinungsbild
der Benutzeroberflache sofort.

Einstellungen Hilfe

Sprache (Language) »

Darstellung verdndern »| v Hell
Vorscannen von Ordnern in die Thumbnail-Datenbank Grau
Thumbnail-Datenbank verwalten Dunkel

Einstellungen F12
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Datei und Attribute anzeigen

Datei & Diaschau

[ Gffnen Strg+0

|5 Seeichern unter ... Strg+5
Bild in die Zwischenablage Strg+C

(=) Drucken
7 Diaschau
i Mit ext. Programm bearbeiten E
Drehen & Grobe
Drehen:  Links Rechts Winkel LR
Spiegeln: Horizontal Vertkal H,V
¥ Grébe veréndern Stro+R
Schnelle Gréfengnderung
Leinwandarifie Strg+K
Zuschneiden X
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Offne ein Bild in der Vollbildansicht. Bewege dazu den Cursor an den

Bildschirmrand.

Der rechter Bildschirmrand 6ffnet die: Datei-Eigenschaften (Taste ).
Hier findest du Informationen Uber die EXIF-Daten des Bildes. Die In-

formationen geben Auskunft Gber Aufnah-
mezeit, Blende und Anderes. Hier kann du
ablesen wann ein Bild entstanden ist, wel-
che Kamera eingesetzt wurde und vieles
mehr.

Der linker Bildschirmrand: Hier offnet sich

eine grol3e Bedienfeld-Palette. Hierin befinden sich die Bearbeitungsme-
nus fur: Diashow & Datei, Drehen und Grof3e, Farben und Effekte.

Bilder in der Fensteransicht anzeigen

Im Bedienfeld Browser-Ansicht-Linke Seite, steht der

Ordnerbaum mit Festplatte und Ordner. MenuU- und
Optionsleiste werden angezeigt.

Das Bedienfeld Browser-Ansicht-Rechts, erweitert die
Bildkacheln im Miniaturansicht-Fenster, hierin wird ein e
vergroRertes Bild in vorgewahlter GroRe des markier-

ten Bildes angezeigt.

EIcERe!

Klicke in der Symbolleiste rechts auf
das Symbol Fensteransicht. (Drittes
Icon von links). Es zeigt sich ein fast Vollformat Bild mit

einer Optionsleiste zur weiteren Bearbeitung. 0
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Datei-Eigenschaften
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Beschreibung der einzelnen Inhalte der Meniileiste

Datei: Hier findet man, wie in anderen caben| Efiete Amsicht Markersn Bew | Datei | Bearbeiten Farben Effekte

Windowsprogrammen auch, die ublichen Auto-Farbe Strg=Umsch+B . p—r
Befehle, die allgemein bekannt sind und e e S . c'_:fu S:rg+0
. . . sva nen rg+
keiner besonderen Erwahnung bedurfen. i Farben korrigieren Strg+E - _ .
Ti - Solltest d | Orienti | . ] Tonwert-Korrektur Strg+L H Speichern unter ... Strg+S
ipp: Solltest du mal Orientierunglos sein B Geodationskurven StrgeM R T
und nicht weiter Wissen. Drlcke einfach '\ Scharfen/Weichzeichnen ~ Strg+U —
die Taste Escape Rauschen reduzieren Strg+) E-Mail F6
Farben austauschen > (=) Drucken »
Bearbeiten: Hier werden haup.tsachllch Faabon rodzim » | 1) Von Speicherkarte laden
Befehle zur Behandlung von Bildern be- Farben zahlen Strg+Umsch+T @ Bildschirmfoto N
schrieben. Grélkenanderungen, Zuschnei- Graustufen Strg+G A Bilder einscannen
. . Sepia
den allerdings auch Befehle zu Verande- T o Beenden Esc
rungen des Aussehens der Bilder, Kopier-
stempel, die Behandlung von Rote Augen. Anficht Markieren Bewertung Fave
. . . . . . . O Vollbild Enter
Farben: In diesem Bedienfeld findet man eine ganze Reihe hilfreicher Be- _— St Ene 1
fehle zur Behandlung von Fotos. Dieses Bedienfeld wird ein oft aufgesuch- Browses-Stil 1

ter Menubereich sein, um behandlungsbedurftige Bilder zu korrigieren und

Zu verbessern. B[ Diaschau S
Windows-Explorer 6ffnen W
Effekte: In diesem Menubereich befinden sich bildverfremdende Kleinme- Histogramm Strg+H
nis, die kiinstlerischen Charakter erzeugen. e
Dateieigenschaften Alt+]
Ansicht: Hier verbergen sich grofl3e und kleine Bildansichten, Bildeigen- Einstellungen der Lupe )
schaften und die Diaschau. Einige Menus kdnnen mit Kurzbefehle gedffnet e s y
Werden Auffrischen F5
) Bilder mischen F7

Markierungen: Sie beziehen sich ausschlie3lich auf optische Anzeigen im
Bild, die fur bestimmten Aktionen vorgesehen sind. Um Markierungen vornehmen zu koénnen, ist zu-

P —— vor ein Haken vor: Markierungen aktivieren zu setzen.

[y Ausgewdhite Bilderumwandeln  F3 Fayoriten: Hier kdnnen ausgewahlte Fotos oder Gruppen der Liste
Ausgewdhlte Bilder umbenennen F4 . 5 . . . .
zugefiuhrt werden. Unter Favoriten Verwalten 6ffnet sich ein Dialog-
Zeit/Datum der ausgew. Bilder ndern feld mit verschiedenen Registerreitern zur Behandlung der Bilder. Es
Ausgewshlte Bilder verlustios drehen  » ISt €in sehr umfangreicher MenUbereich (12 Reiter), der einiges Wis-
JPES Mctaien Catfemen sen des Benutzers voraus setzt.

Stapel-Umwandlungen/Umbenennung

il Ausgewihlte Bilder vergleichen P ) .
Hinterarundbild » Erzeugen: Der Hauptpunkt ist hier, das Erstellen von Kontaktbogen,

die anderen Punkte sind optional einzusetzen.

Werkzeuge: Hier wird eine Stapelverarbeitung, -Umbenennung und Konvertierung bereitgestellt.
Die einzelnen Menubefehle sind umfangreich und weitreichend. Hier werden noch weitere Bildver-
andernde MalRhahmen angeboten.

Einstellungen: Hier kann unter anderem eine bevorzugte Anzeigesprache ausgewahlt werden. Ei-
ne gute Einstellung ist, die Mdglichkeit, das Erscheinungsbild nach persénlichem Wunsch zu veran-
dern. Man kann den Bildschirm von hell bis dunkel, in drei Helligkeitsstufen einstellen. Besonderheit:
In diesem Menu wird das identische Registermenu aus Favoriten Verwalten (Seite 15) angezeigt.

-4-



FastStone g

GroRe des Browserfensters andern

Andere in der Miniaturansicht die GroRe des Browserfensters. Bewege den Mauszeiger tber die
doppelte, vertikale Linie, des zweigeteilten Monitors. Der Cursor andert sich zum <=—)> horizontalen
Doppelpfeil. Klicke auf die Linie und verschiebe den Pfeil, um die GréRe des rechten Fensters zu
andern. In diesem Fenster wird Ublicherweise das auf der linken Seite ausgewahlte Bild angezeigt.
Die GroRRe des Bildes andert sich mit dem Stand der verschobenen Doppellinie.

Nimm Einstellungen im Register Einstellungen vor

FastStone bietet viele benutzerdefinierte Optionen, die eingestellt werden kdnnen, um das Pro-
gramm an unseren personlichen Geschmack an-
zupassen.

Dual-Monitor

In FastStone V 7.7, wurde eine neue Option hin-
zugeflgt

Menu Einstellungen (F12) - Einstellungen
Zweibildschirmsystem, um einen sekundaren
Monitor zu wahlen, wenn mehr als ein Monitore erkannt wird.

Bilder Drehen

36 JPG

Doppelklick an den linken Monitorrand zum Vollbildmodus, dann mit der Maus gegen den Rand sto-
Ren.). Auf dem gedffneten Bedienfeld Drehené& GréBe. Links oder Rechts, kann das ausgewahlte
Bild gedreht werden.

Mochtest du einen eigenen Winkel eingeben, so wahle Winkel.

Uber die Menlileiste Bearbeiten-Drehen stehen diese Bearbeitung Routinen auch zur Verfligung. Es
ist hier kein Vollformatbild erforderlich. Gedreht und beurteilt wird das grof3e Bild in der rechten Mo-
nitorhalfte. (siehe auch Foto Drehen)

Bild Vollbildansicht

Ein Foto der Bildkachel in der Miniaturansicht wird zur Vollbildanzeige, wenn es doppelt angeklickt
wird.
Zuruck zur Normalansicht kommst du mit einem klick auf die Eingabetaste oder Escape.

Oben links auf dem Voll-Bildschirm siehst du in feiner, griinen Schrift, einige Informationen tber das
Bild (vollstandiger Pfad und Dateiname, Auflosung, Dateigrof3e).
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Offnen von Dateien Strg+O
Hier fragt das Programm nach dem Lager- oder Quellort der Datei. Ferner kann ein neuer Ordner
anlegt werden.

Speichern unter Strg+S
Eine einfache Abfrage des Namens und des Dateityps, ublich ist JPG oder PNG, es konnen je nach
Wunsch, auch andere Foto-Formate gewahlt werden.

Bild in die Zwischenablage Strg+C

Es passiert scheinbar nichts, wenn du die Tastenkombi betatigst, das Bild befindet sich in der Zwi-
schenablage, bereit an einen Wunschort abgelegt zu werden.

Das Einfugen der Zwischenablage am Zielort, erfolgt mit Strg+V

Diaschau Taste S

Es o6ffnet sich der Dialog zur Bildsteuerung. Es ist zum Start der Schau, nur der Bildordner zu 6ffnen
und die Standzeit einzugeben. Die Voreinstellung des Bedienfeldes ist bereits gut voreingestellt. Es
kann zur Untermalung eine Musik dazu abgespielt werden.

Mit Ext. Programm bearbeiten Taste E

Hier gibst du ein anderes Bildbearbeitungsprogramm ein, um nach Photoshop E
der Vorarbeit in FastStone, die Bearbeitungsplattform zu wech- Proaramme hinzufiiaen/entfernen
seln.

Drehen

Hier konnen Bilder im 90° Winkel gedrehte und gespiegelt werden. ©rehen: Links  Rechts  Winkel LR
Es kann ein Bild auch 180° Vertikal und 180° Gespiegelt werden.  Spiegein: Horizontal Vertikal H,Y

Siehe auch Bilder drehen

GroRe andern Strg+R.
Dieser Dialog ist ein oft Gewahlter, wenn es darum geht, gro3formatige Fotos klein zu rechnen. Die
p—— = | Bildqualitat bleibt im Allg. erhalten. Der voreingestellte Filter ist die
mn s Lo beste Wahl. Hast du feste Vorgaben, wahle Pixel, vielleicht ist eine
@ Verkleinerung nach Prozenten flr den Einzelnen besser vorstellbar.
Breite: H o x Hohe : . . . . . .. .
Die Druckgrof3e andert sich parallel dazu. Die Druckauflésung andert
(O Prozent
Breite: | 100.00/ = % x Hohe:|100.00] = % [ man nach Bedarf.
() DruckgréBe . . - —~
Breite: 1170 | = x  Hohes|10.70 | = [&m Schnelle GroBenanderung ) LI-:{?- 50%
Aufldsung: 300 DPI {Punkte pro Zoll) :
R setemerhans bebchaten Ist eine Empfehlung zur Bild-GréRenanpassung, die oft fir Internet
Fiter: |Lanczoss (Defaul) abbruch

Anwendungen eingesetzt wird. So kdnnen grolte Fotos schnell fur
den flinken Mailversand oder fur WhatsApp hergerichtet werden. Es ist eine oft genutzte Gelegen-
heit auf kurzem Weg ein Ergebnis zu erzielen. Spater

werden weitere Bildhandhabungen vorgestellt, die das L] Verlustios in eine Datei zuschneiden
Arbeiten in FastStone erleichtern. Zuschneiden in die Zwischenablage SchlieBen
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Leinwand vergréBern X

LeinwandgroRBe Strg+K

Originalgrafie: 1500 x 2000 3.00MP
Neue Griife: 1600 x 2100 3.36MP

Die Leinwandgrofie spiegelt den Rand eines Bildes wider. Ein frisch =
gedffnetes Bild hat keinen umgebenden Rand. In diesem Dialog kann | e @2 % e

. . . . . . . . inks “ Rech
du einen Rand, der hier Hintergrund heil3t, mit personlicher Breite L o s
eingeben, mit einer Farbe versehen und speichern. Es konnen belie- -
big viele Randfarben eingefligt werden. A veaobernginods o

Wurde eine Leinwandfarbe falsch zugeordnet, kann sie mit Strg+Z rickgangig gemacht werden.
Nach dem Speichern ist der Rahmen fest verankert, der Bildrand kann dann nur durch zuschneiden
ruckgangig gemacht werden.

Zuschneiden @ Taste X
Zuschneiden wird hauptsachlich angewendet, wenn ein Bild
im Internet oder auf einem Monitor in angepasster Grolde
projiziert ¥ werden soll. Haufig von Vollformat Fotos 3:2, in
das gebrauchliche Monitor-/Beamer-Format 16:9. Die Akti-
on ist schnell und kurz zu erreichen mit dem Kurzbefehl

Im Freihandmodus ziehe den Maskenrahmen nach Wunsch auf. Meistens wird die SystemgrofRe
16:9 verlangt. Stelle die GroRe im Bedienfeld ein. Es erscheint der gestrichelte Maskenrahmen in
der vorgewahlten GrofRe mittig auf dem Bild. Beim Beschnitt, ist immer mit einem Pixelverlust und
Bildmenge verbunden. Platziere den Rahmen, durch Verschieben nach oben oder unten, dass eine
gute Bild-Komposition erhalten bleibt. Um den Bildausschnitt weiter zu verandern, klick auf Frei-
hand, dabei verlasst du allerdings das vorgewahlte Format.

Zum Speichern werden drei Moglichkeiten vorgegeben. Das sinn-
vollste ist, Verlustlos in eine Datei zuschneiden anzuwenden.
So wird das Bild mit einem Namenszusatz ( _cr ) versehen, der ein
versehentliches Uberschreiben des Original verhindert. Der Zielort befindet sich neben dem Original
im Quellordner.

| [ Zuschneidzn in eine Datei | | Schneiden |

Zuschneiden in die Zwischenablage Schliefien

Zeichenbrett Taste D

Das Zeichenbrett ist im wahrsten Sinne des Wortes ein Zei-
chenbrett, auf dem man seine Kreativitat nach kinstlerischen
Fahigkeiten und naturlich auch zu wichtigen Bildbeschreibun-
gen nutzen kann. Machbar sind Text mit Hinweispfeilen, Recht-
ecke, Ellipsen oder verschieden dicke Linien. Auch Wasserzei-
chen sind vorgesehen. Den gebildeten Grafiken kann eine Far-
be oder Schatten hinzugefiigt werden. Rickgangig machst du
deine gegenwaértige Zeichnung schrittweise mit dem ¢ roten
Kreuz in der linken Werkzeugleiste. Linien zeichnen.

(Werkzeugleiste gedreht) P qﬁ " {:}" s= || O B3I C|| @ - % »

1:1
(]
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Kopier- und Reparaturstempel Taste O

Ein hilfreiches Tool fur kleine Bildreparaturen
und Erganzungen. So kann einem Frosch ein
drittes Auge kopiert (geklont) werden.

Um den | 2 (@ Kopieren &7 () Reparieren

Kopier-

stempel zu handhaben, klickt man auf die zu
klonende Stelle und halt dabei die Strg-Taste
gedrickt. Der Stempelrand wird rot. So Uber-
tragt man den Inhalt unter dem Stempel auf die
neue Stelle. Um Bildwiederholungen zu vermei-
den, ist immer wieder der Stempel durch Klick mit der Strg-Taste, auf eine neu zu klonende Flache
zu setzen, um den Inhalt der Flache an die richtige Stelle zu projizieren.

Mochtest du eine Reparatur durchfiihren, weil ein Fussel oder Pickel stért, so nimmst du den Repa-
raturen Pinsel in Anspruch.

Klicke auch hier mit dem Pinsel auf eine gesunde Flache im Bild und Ubertrage den Pinselinhalt auf
den Pickel. Die Reparaturflache wird sauber und randlos eingefligt. Der Reparatur- und Stempelpin-
sel wird oft bei der Restaurierung alter verschrammter oder geknickter Fotos verwendet.

Ein weiterer Weg zu einem guten Ergebnis zu kommen

Markiere zwei gleiche Bilder aus dem Miniaturansicht-Fenster und bestatigen mit der Taste O. Es
befinden sich jetzt zwei Bilder auf dem Desktop. Mit der Reparatur- oder Stempelaktion kdnnen Fla-
chen aus einem Bild in das Andere Ubertragen werden.

Rote Augen

In der Vergangenheit hatte fast jede Fotoblitzaufnahme von Personen oder Tieren rote Augen im
Foto. Auch heute kommt es mit den modernen Fotoapparaten vor, dass sich rote Pupillen zeigen.
Diese gilt es in FastStone zu beseitigen und die Pupille wieder schwarz darzustellen. Offne das Bild
im Vollbildmodus - Doppelklick auf die Miniatur-. Im linken gro3en Bedienfeld (mit der Maus den lin-
ken Bildrand anstoRen), klicke auf Rote Augen entfernen. Zuvor muss die Rechteck-Maske, im
Navigator, auf den Augenbereich des Opfers geschoben werden. Mit dem GréRenfaktor auf die Ar-
beitsgrofRe einstellen. Im folgenden Dialog kann man den roten Augen eine runde Maske auflegen.
Ein Klick auf den Knopf Rote Augen entfernen, behebt den Mangel.

Rote Augen entfernen X

GroBenfaktor:

Schritte:

1. Auswahl des zu bearbeitenden
Bereichs mit der Maus links

2. Doppelklck auf den ausgewahiten
Rote-Augen-Bereich oder Taste Rote
Augen entfernen”

3. Die Schritte 1und 2kénnen an

anderer Stelle wiederholt werden

Rote Augen entfernen
Riickgéngig

oK Abbruch
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Bedienfeld Farben

Auto Farbe Strg+Umsch+B
Auto-Farbe Strg+Umsch+B
Oft reicht es aus, das zu bearbeitende Foto mit dem Werkzeug Auto ' Schatten und Lichter Strg+T
Farbe zu behandeln. Fast Stone analysiert das Bild und findet die beste # Farben korrigieren Strg+E
Darstellung des Bildes in Form von gutem Kontrast und Farbe. ) Tonwert-Korrektur Strg+L
In diesem Falle ist nur der unterstrichenen Text Auto-Farbe zu driicken, [ Gradationskurven Strg+M
die optimale Einstellung erfolgt prompt. Das Bedienfeld steht im linken A Schérfen/Weichzeichnen  Strg+U
groRen Bedienfeld, sowie in der Meniileiste Farben zur Verfiigung. PSS st
Schatten und Lichter Strg+T
Schatten: ] EI = Kontrast: ] EI = 1:1 ) | o 16% Hier Kiicken, um das Originalbild zu sehen
Dk L EI 5 BT L EI 5 Zuriicksetzen [V Einstellungen behalten Abbruch

Um den Kurztastenbefehl Strg+T zu nutzen, ist zuvor das Bild mittels Doppelklick | = . .. .
formatfullend zu 6ffnen. Die Korrektureinstellung erfolgt Gber eine Zwillingsdar- Torwertpreizung

stellung des Foto, auf dem Monitor. Um gute Ergebnisse bei der Schatten- und

Lichterverteilung zu erzielen, ist Erfahrung und Geschick gefragt. Schiebe die

Regler in kleinen Schritten. Feine Einstellungen sind mit den kleinen schwarzen

Dreiecken im Bedienmenu zu erreichen. Vergleiche immer wieder die Wirkung |

mit dem Original links, ob eine Verbesserung stattgefunden hat. Die Bilddarstel- T s ]2
lung steht in der Dualstellung immer auf die Gré3e 100%. Tomnertnfang

L)
Tonwertkorrektur Strg+L formert : =

1:1 Gk |oo| 13%
Die Tonwertkorrektur ist ein wichtiges Tool zur Anpassung des Kontrastes Hicken,umdas&,gmlbﬂdmen
und einer korrekten Darstellung der Lichtwerte. Auch hier eine Zwillingsdar- Zricksetzen oK Abbruch
stellung des Fotos. Im Histogramm I&sst sich gut ablesen wie die Helligkeit |
im Bild verteilt ist. Es sollten sich im linken, wie auch am rechten Rand der

. 2 [

Darstellung, nur kurze Piks zu sehen sein. Lange Piks bedeuten Uber- oder o |2 100 2 25 2

Histogramm des Blauwertes

Unterbelichtung, die ausgeglichen werden sollten. In der obigen Anzeige

zeigt sich eine ausgeglichene Verteilung der Tonwerte, die keine Veranderung bendtigt. Der Mittelknopf
verandert das Kontrastverhalten. Das Ergebnis der Reglerstellung wird nicht angezeigt. Beobachte die
Veranderung mit dem Originalbild. Die Tonwertkorrektur kann an allen RGB-Farben vorgenommen wer-
den.

Gradationskurven Strg+M

YRGB Urot () grin (U blau

Die Gradationskurve macht eigentlich das selbe, wie die Tonwertkurve, nur wird es
hier durch eine Kurve dargestellt. Eine leichte S-Kurve stellt eine Steigerung des

\ Kontrastes da. Hier reagiert das Fenster auf die Mauseinstellung. Das Erlebnis
auch hier mit dem Original vergleichen. Probiere eigene Kurvendarstellungen. Eine
Bild-harmonische Gradationskurve zu erzielen erfordert etwas Ubung.

[
1:1 |0 13% [MHistogramm  [] 10x10

Hier Klicken, um das Originalbild zu sehen

Zuriicksetzen oK Abbruch
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Schéarfen/Weichzeichnen Strg+U

Hier gibt es drei Varianten der Scharfstellung eines Fotos.

Schérfen ist eine rohe Art der Scharfung, es erzeugt nicht
immer das gewlinschte Ergebnis. Es kommt, bei Uber-
scharfungen sehr schnell zu hasslichen weillen Rand-
Erscheinungen. Schéarfen wird nur in besonderen Fallen Uberschérftes Foto, mit Schérferander

zum Einsatz kommen. b = i m i

MEnstelunaenbehaten [ o | | abb

Unscharf maskieren ist eine sanfte Scharfemethode, die

dem Foto ein angenehmes scharfes und harmonisches Aussehen

verleiht. Diese Methode ist dem Scharfen und auch dem Weich- S
zeichnen vorzuziehen.

Um Ergebnisse abzurufen,
ist hier auch wieder der Mas-
kenrahmen auf eine wichtige
Bildstelle zu schieben. Die
100% Vergrolerung ist die
am haufigsten angewendete
Grolde, da hier das Ergebnis
am Besten zu beurteilen ist.  ghumen  ©unscharfmasieren O weichzeichnen

: ) ) s v ElS
Mit der Stdrke erhoht man iy 5

den Randkontrast, dadurch
wird eine augenscheinliche
Scharfe simuliert. Die akzep- = AErssnonbehaten Abedh
tabel ausfallt, wenn die Reg-

ler nur moderat bewegt werden. Hohe Werte flihren zu unna-
turlicher Scharfe und auch zu einem unschdénen Bildrauschen. Der Radius sollte sehr niedrig gehal-
ten werden.

Hier klicken, um das Originalbild zu sehen

Rauschen Strg+J

Das vom Kamerasensor erfasste Bild enthalt immer leichte Bildfehler. In die-
sem Fall handelt es sich um Pixel, die in Helligkeit und Farbe mehr oder we-
niger vom neutralen Bild abweichen. Dieser Fehler wird Bildrauschen ge-
nannt und ist dem Korn des friheren Kleinbildfilmen sehr ahnlich.

Man unterscheidet zwischen Farbrauschen (Chrominanzrauschen) und Hel-
ligkeitsrauschen (Luminanzrauschen).

Wenn man vom Rauschen auf einem Fotos spricht, meint man die groben

Luminanz ' 51 |2x
Pixel, die bei hohen ISO-Werten entstehen. Die Kamera will ein perfektes Fo- vewi: |y :

to erzeugen, auch wenn die Elektronik der Kamera es eigentlich nicht hergibt.
Hierdurch entstehen je nach Tageslicht mehr oder weniger verrauschte Bil-
der.

Chrominanz [ <y

Hier klicken, um das Originalbild zu sehen

[Jeinstellungen behalten Abbruch
- 10 -
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Graustufen - Sepia - Negativ - Bleistiftzeichnung

Graustufen

Personliche Graustufeneinstellungen sind in FastStone nicht vorgesehen.

Es gibt nur ein Ergebnis. Das farbiges Bild wird als entsattigtes, kontrastarmes Foto ohne Farbe ge-
neriert.

Es besteht die Mdglichkeit das Bild nach der Speicherung nochmals aufzurufen, um mit der Ton-
wertkurve ein besseres Ergebnis zu erzielen.

Sepia

Auch hier gibt es keine Eingriffsmoglichkeit. Das Bild ist kontrastarm und braunlich eingefarbt. Eine
Nachbesserung der Brauntonung, ist wie bei der Graustufe beschrieben, durch eine weitere Nach-
behandlung ratsam.

Negativ

Hier wird das Bild farblich invertiert es ahnelt einem Kleinbild-Colornegativsteifen. Auch hier keine
Eingriffsmoglichkeit. Das Bild kann naturlich, wie die anderen beiden auch, fur Experimente Verwen-
dung finden.

Farben

In diesem Menubefehl konnen verschiedene Farbtiefen nach eigenen Wunschen eingestellt werde.
Hier geht es um die Anzahl der Farben im Bild. Die beste Bildqualitat erhalt man bei einer Farbtiefe
von 24 Bit (True Color), die bei modernen Fotos, fast immer vorhanden ist. Wird die Anzahl der Far-
ben reduziert, werden auch weniger Farben im Bild angezeigt. Bei einer Farbtiefe von 4 Bit, beinhal-
tet das farbige Bild nur noch vier Farben. Der Rest ist einfach weg oder wird grau dargestellt.

Bleistiftzeichnung

Fir den Kinstler unter uns, gibt es eine klnstlerische Bildbearbeitungsvariante, die Bleistiftzeich-
nung, das Relief und die Olmalerei

Probieren Sie es aus, keine grolden Eingriffsmoglichkeit der Darstellung, aber ein schones Ergebnis.
Es gibt in diesen Unterabschnitt weitere Bildeffekte.

Bleistiftskizze Relief In Ol

- 11 -
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Miniaturansichten — GroRe andern

Um Vorschaubilder anzuzeigen, klickt man im Ordnerbaum auf einen beliebigen Bilder Ordner, die
Miniaturansichten werden angezeigt. FastStone kann Dateien im Miniaturansichtsfenster auf drei
verschiedenen Ansichten anzeigen. B

Miniaturansicht (dies ist die Standardeinstellung und der einzige Anzeigemodus, den wir in dieser
EinfUhrung behandeln).

Kleine Symbolansicht/Miniaturen Du kannst diesen voreingestellten Standard von FastStone an-
dern, einschlie8lich der Miniaturansichten.

Andern der Standardeinstellung, die die GréRe der Miniaturansichten steuert. Klicke auf die obigen
Textleiste auf Einstellungen, im 6ffnenden Bedienfeld wiederum auf Einstellungen oder direkt auf
die Taste F12, dann auf das Register Miniatur. Miniaturbildgré3e es wird ein umfangreiche Bedien-
feld angezeigt.

Wahle die Miniatur-GrofRe 160 x 120 px. Bestatige mit OK. Die Miniaturansichtsdatenbank aktuali-
siert sich auf die neu eingestellte Grofe.

Im unteren Teil des Bedienfeldes, kann die Hintergrundfarbe fir den
linken Teil des Ordnerbaumes einstellt werden.

(Eine gute Miniatur-GroRRe erzielst du mit 200x150px)

estatigen

\o' MiniaturengréBe auf 160 x 120 d@ndern?

Allgemein Miniatur  |ype  JPEG  RAW  Video Zw

Miniaturen-Datenbank verwenden
Miniaturen-Browser

Miniatur-Grifie; | 160 x 120

Einstellungen X
en-Umrandung: | Rund

Allgemein  Miniatur  |ype  JPEG  RAW  Video Zweibildschirmsystem ©MS  Zuordnungen Favoriten Programme  Musik

Miniaturen-Datenbank verwenden Ort: |C:\Wsersthartm\AppData'Local\FastStone \FSIVY

Miniaturen-Browser Miniaturen Voransicht
Miniatur-Grafe: | 160 x 120 ~
Miniaturen-Umrandung: |Rund -

Hintergrund:

Farbe Dateiname:

Farbe des GrifienLabels:
Randfarbe:

Randfarbe Auswahl:
Farbe beim Ziehen:
Abmessungen anzeigen:

Dateiname anzeigen:

800x600 JRG

Hinweise anzeigen:
Markieren [ Bewertung steuerelemente automatisch ausblenden: [] Sample.jpg

Ordner-Miniatur: | 4 kleine Miniaturen ~

Minigturen fur Yideo: | Filmrahmen hinzufigen w

Hintergrund: Textforbe: [l Als Lk anzeigen: {Auswahl vorgegebenes Farbschema) w

Zuriicksetzen Abbruch

- 12 -
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Foto-Ordner anlegen

Bilder auf der Festplatte verwalten. Moglicherweise hat jeder Bearbeiter seine Methode zur Bildver-
waltung. Hier wird eine mogliche Variante vorgestellt.

Ordnersystem einrichten

Jahresordner anlegen

Richte im Ordner ,Bilder” (in Windows standardmafig vorhanden), einen Ordner fur jedes Jahr ein.
(In diesem Ordner werden keine Bilder abgelegt — nur Platzhalter).

Monatsordner anlegen

In jedem Jahresordner kommt ein Unterordner fir jeden Mo- £ a1pa-2015
nat des Jahres (In diesem Ordner werden ebenfalls keine

Bilder abgelegt """ e
Ereignisordner .... An Bord Ablagebeispiel

J B Ban
In jeden Monatsordner konnen ein oder mehrere, Ereignis-  : i Auswahl-Bari
ordner fiir jede Fotogelegenheit, erstellt werden. s ,

. Y —}--| . Bari-Hafen
Ordner kdnnen mit Zeitangaben versehen werden. .
: | [E- | Hafentechnik
Windows-Explorer &ffnen — - sketch-hafen

7] Auffrischen o sketchecolori

lj Zu Favoriten hinzufiigen b Sketch-hafen-BW
Wurzel hier setzen ----- Dubrovnik
: + Korfu-5tadt

# In Ordner kopieren...
&J In Ordner verschieber... Der Mausklick in einem freien Zwischenraum der Miniaturan-

sicht, 6ffnet das Kontextmen fur einen Neuer Ordner.

Yo
opieren. Das Symbol [ * in der Optionsleiste erspart das Kontextmenti.
Ausschneiden
] Neuer Ordner
¥ Léschen
Umbenennen F2

ﬁ Fotos hier abspeichern

Ordner-Eigenschaften

- 13-
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Startordner bei jedem Programmstart 6ffnen

Jedes Mal, wenn FastStone geoffnet wird, wahlt das Programm automatisch den zuletzt besuchten
Ordner als Startordner im Ordnerbaumfenster aus, der Inhalt dieses Ordners wird im Miniaturan-
sichtsfenster angezeigt.

CoD@BDEHPP X EE S @ |Bde - | | Dateiname .

Wenn beispielsweise der letzte Ordner 2023 hiel3, der vor dem Beenden von FastStone benutzt
wurde, wird dieser beim nachsten FastStone Start der Inhalt des Ordners 2023 im Miniaturansichts-
fenster angezeigt.

Einstellungen
Startordner einrichten Algemein Miniatur Lupe JPEG RAW  Video Zweibildschir
Klicke auf die Menuleiste Einstellungen. Klicke auf die A T —— N

Registerkarte Allgemein, um das Fenster Start-Ordner System-Vorgabe (Fast Startu
anzuzeigen. Hintergrund normale Ansicht: E‘E‘%ﬁfj“

Autostart-Ordner anlegen

Im Start-Ordners wahle Uber das kleine Bedienfeld auf Spezifizierte. Es 6ffnet sich eine weitere
Zeile zur Bestimmung des Auto-Ordners.

Navigiere zum Quellordner Uber die Dreipunkttaste |... | und bestatige mit Ok.

instenungen ~ Ablage vom Desktop
Allgemein  Miniatur Lupe JPEG RAW Video Zweibildschirmsystem CMS Zuordnungen Favoriten Programme Musik v ackerbilk

Start-Ordner: Spezifizierte v D:\ackerbilk \neutral-shap\ | I_I neutl’al-sharp

alles CPT

Allgemeines

Wasserzeichen einbinden

@ Wasserzeichen X

In der Menduleiste Effekte kannst du dir Was-
serzeichen direkt in dein Bild integrieren. Vor-
teilhaft ist ein freigestelltes Bildformat ohne
Hintergrund, als Format.PNG. Es kénnen nur
Einzelbilder verarbeitet werden.

In der Stapelverarbeitung (Seite 25) kann das
Wasserzeichen in eine Gruppe von Fotos im-
portiert werden. Das Wasserzeichen kann an
jedem beliebigen Ort im Bild platziert werden.
Die Transparenz ist einstellbar. Der Schatten : , = ==
wird mit der Transparenz abgeschwacht. T — = WE e

Decdaaft: ¥ [3]3 Msduatten Abbruch

WasserzeichenBild: |E:\IF & W O R I T E N\Familie\hawi\lhawi.png

Deckkraft: [ | = [~]schatten

-14-
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Favoriten einrichten und verwenden

In der Favoritenliste werden beliebte Ordner angelegt, um schnell und unkompliziert darauf zugrei-
fen zu kdnnen.

Favoriten einrichten

Beim Hinzufluigen eines Ordners zu Favoriten wird eine Verknupfung zum Ordner erstellt. Der ei-
gentliche Ordner und die Ordnerinhalte bleiben an der ursprtinglichen Stelle in der Ordnerliste erhal-
ten Will man einen Ordner den Favoriten hinzufigen, wird dieser in der

Liste angezeigt. Soll der Ordner neu anordnen werden, zieht man den ; "m;wwaﬂm
jeweiligen Ordner in der Liste Favoriten an eine neue Posit.i.on. Es gibt 1@ Auffischen

aber auch die Moglichkeit einen Ordner direkt zuzuordnen. Offne einen . FM
Bildordner der hinzugefiigt werden soll. Ein Klick in die Meniileiste Favo- 7 7 Wesdhersen %
riten, offnet ein Kontextmenu. Klicke auf Zu Favoriten hinzufiigen. Es "L Y99 1 Over oplren..

o & In Ordner verschieben...

folgt noch eine Bestatigungsabfrage und fertig ist der Favoritenordner.
Die nebenstehende Grafik zeigt Tastenkombinationen, mit denen man zu

P Kopieren

) o o [

. . . sl Ausschneiden

jedem Favoriten springen kann. st

Klicke auf den Namen des Ordners, zu dem gesprungen werden soll, der @ Nover Ordes

Inhalt dieses Ordners wird im Ordnerfenster angezeigt. Einzelbilder kon- ‘_?;‘ tb: o
A mbenennen

nen keine Favoriten sein. L T

Ordner-Eigenschaften

@B ® 9 X [ E = Zu Favoriten hinzufligen X
B, L{u Favoriten hinzufiigen
Favoriten verwalten

Anzeigename:

I 1-Harz Strg+Alt+1 |I

|2 Kalk-Tagebau Strg+Alt+2

[ Waldschiden  Strg+Alt+3 Abbruch
) Weltwald Strg+Alt+4

Favoritenliste verwalten

Klicke fur Favoriten auf Einstellungen/Einstellungen, im weiteren auf die Registerzeile Favori-
ten.

Loschen (entfernen >nicht I6schen) entfernt alle Ordner aus der Liste - die Ordner werden nicht
von der Festplatte geldscht.

Hinzufiigen Entfernen Laschen . -
Hinzufugen Es kdnnen hier neue Ordner der Favori-

tenliste hinzugefugt werden. Verschieben kann man die Ordner einzeln in der Liste mit den
Schwarzpfeilen. Die Reihenfolge in der Favoritenliste kann damit neu geordnet werden.

Entfernen ligemein Miniatur Lupe JPEG RAW Video Zweibildschirmsystem CMS Zuordnungen Favoritel
=avoriten-Ordner Ort
. . . 1-Harz D:\1-Harz
Es konnen einzelne Ordner aus der Auflistung ent- (e Tagebas D\ Tegebas
nommen Werden :fdt’-\‘\?/l:sserfall gi:::z::gﬂ::}:sserfall
Harz-Winter D:\1-Harz\Harz-Winter
Graben D:\1-Harz\Graben
FastStone hat hier zwei Moglichkeiten der Favoriten- s ravoritenhinzufigen X
verwaltung moglich gemacht. Einmal Gber den kur- Anzsigename:
zen Weg der Menlleiste Favoriten und den tiefgrei- (onedousl
fenden Weg (iber das Menii Einstellungen. oo

- 15 -
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Dateiverlauf Liste

Zusatzlich zu den Favoriten bietet FastStone eine weitere schnelle Methode, um von einem Ordner
zum anderen zu springen - es wird als Verlaufslistenfeld bezeichnet. Diese Listenzeile befindet sich
direkt Uber dem Miniaturansichtsfenster.

Die Verlaufsliste (Historienliste) enthalt die Namen der besuchten Ord-
ner. Nach einem Neustart von FastStone bleiben die Ordner in der Histo- 9 Soll die History Liste geldscht werden?
rienliste erhalten. Mit dem Eimersymbol am rechten Rand der Zeile, kann

die Historie geloscht werden.

Klicke auf einen beliebigen Ordner in der Historienliste, der Inhalt dieses Ordners wird im Minia-
turansichtsfenster und im Ordnerbaum angezeigt.

Bestitigen

Nein

Speicherkarteninhalt auf lhre Festplatte herunterladen

FastStone hat eine gute Funktion zum automatischen Herunterladen von Fotos, die einfach zu be-
dienen ist.

Offne in der Menlileiste Datei, das Symbol Von Speicherkarte Laden oder klicke auf das @
Kamera Symbol. FastStone findet deine Speicherkarte automatisch.

Das Bedienfeld Herunterladen von Speicherkarte wird angezeigt. Im Bereich Quelle: Das Feld Ort
zeigt automatisch den Pfad zu Ihrer Spei-
cherkarte anzeigen

Quelle

Ort: | LUMIX (K:) - K:\DCIMY, v ¥ .. | O
« . . " ateien zur Auswahl anzeigen
Wenn im Feld Quelle nicht der richtige Pfad e
angezeigt wird, klicke auf die Dreipunkt- [IDatumsbereich festiegen
Taste am rechten Ende des Felds Ort, um e
ort: |E:‘\!FAVORITEN\FUbJsFaststUnE‘\ | |O

zur Speicherkarte zu navigieren. Genauso
verfahrst du im Bereich Ziel.

Unterordner erzeugen: | Jahr | Tag ~ LYY\ YYYY-MM-DD

Dateinamen
£ Download-Prozess ["]Dateien umbenennen
Urspriinglicher Datei,..  Meuer Dateiname Grofe  Datum Zie $Y-4M-40_$H.4N.45
PHAWS297.JPG PHAWS297.JPG 5.81MB 2023-04-26 09:01:41 E: Klein
PHAWS297.RW2 PHAWS5297.RW2 22.7MB  2023-04-26 09:01:41 E:

5.89 MB
22.7MB
5.76 MB
22.7MB
5.75MB
22.7MB
5.76 MB
22.7MB
5.83 MB
22.7MB

2023-04-26 10:01:45 E:
2023-04-26 10:01:45
2023-04-26 11:01:49
2023-04-26 11:01:49
2023-04-26 12:01:53
2023-04-26 12:01:53
2023-04-26 13:01:57
2023-04-26 13:01:57
2023-04-26 14:02:01
2023-04-26 14:02:01

PHAWS298. PG
PHAWS298.RW2
PHAWS5299. PG
PHAWS299.R\W2
PHAW5300.1PG
PHAWS300.RW2
PHAWS301.JPG
PHAWS301.RW2
PHAWS302.IPG
PHAWS30Z.RW2

PHAWS5298.1PG
PHAW5298.RW2
PHAWS5299. PG
PHAWS5299.RW2
PHAWS5300.1PG
PHAWS300.RW2
PHAWS301.JPG
PHAWS301L.RW2
PHAWS5302. PG
PHAWS302.RW2

Herunterladen

E [] Die Dateien tberspringen, die bereits in den Zielordner geladen wurden Schliefien

Eigr mwcina
E:\IF A ¥ QR ITE N'FotosFaststone,

E:\IF AW ORITE N'FotosFaststone),

E\FAVORITENFotesfaststonel - Bajm Import der Fotodateien wer-
E:\IF AWV QR ITE N'FotosFaststone, .
E\VFAVORITENFotosFasstonel - d€N alle Foto-Formate Gbertragen.
E:\IF AV QR ITE N'FotosFaststone,

E:\IF AW QR ITE N'FotosFaststonel,

Loy wiu waLs g

PHAWS303. PG
PHAWS303.RW2
PHAW5304. PG
PHAWS304.R\W2
PHAWS305.JPG
PHAM5305.RW2
PHAWS306. PG
PHAM/5306.RW2
PHAWS307. PG
PHAWS307.RW2
PHAMW5308. PG

AL ALAIETNO Ma

PHAWS5303.1PG
PHAWS303.RW2
PHAWS5304. 1PG
PHAWS304.RW2
PHAWS3305.JPG
PHAWS305.RW2
PHAWS5306.1PG
PHAWS306.RW2
PHAWS5307.1PG
PHAWS307.RW2
PHAWS5308.1PG

RLIALAIEINO FLAIT

5.84 MB
22.7MB
5.78 MB
22.7MB
5.89MB
22.7MB
5.71MB
22.7MB
5.88 MB
22.7MB
5.76 MB

77 T D

2023-04-26 15:02:05
2023-04-26 15:02:05
2023-04-26 16:02:09
2023-04-26 16:02:09
2023-04-26 17:02:13
2023-04-26 17:02:13
2023-04-26 18:02:17
2023-04-26 18:02:17
2023-04-26 19:02:21
2023-04-26 15:02:21
2023-04-26 20:02:25

NTT MA TS AT e

E:\IF AV ORITE N\FotosFaststone),
E:\IF AV QR ITE N'FotosFaststone,
E:\IF AW ORITE N'FotosFaststone,
E:\IF AV QR ITE N\FotosFaststone),
E:\IF AW QR ITE N'FotosFaststonel,
E:\IF AV ORITE N'FotosFaststone),
E:\IF A ¥ QR ITE N'FotosFaststone,
E:\IF AW ORITE N'FotosFaststone),
E:\IF AV ORITE N\FotosFaststone),
E:\IF AWV QR ITE N'FotosFaststone,
E:\IF AV ORITE N'FotosFaststone),

CollC A W MM T T CRCadmmCmmdm e |

0of 113

Klick auf "Start” startet den Download-Vorgang

[

0%

Tipp: Doppelklidk auf die Liste, um Dateiinformationen zu sehen.

Start

Abbruch
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Fotos Drehen

FastStone kann Bilder vieler Dateiformate drehen. FastStone dreht Miniaturansichten automatisch
basierend auf dem EXIF-Orientierungs-Tag, das von der Kamera erstellt wird.

Wenn die Kamera die Bilddrehung unterstutzt, werden die Fotos nach FastStone importiert. Falls
das automatische drehen nicht unterstutzt wird, kann FastStone die Arbeit GUbernehmen. Die Rotati-
on ist bei JPEG-Dateien in FastStone verlustfrei. Wahlen Sie die zu drehenden Bilder aus.

Sollen mehrere Bilder gleichzeitig gedreht werden, sollte die Mdglichkeit mit Windowsoptionen vor-
genommen werden.

Drehen & Gribe :

Drehen: Llinks  Rechts  Winkel LR |
Foto drehen _ _ _ _
Spiegeln:  Horizontal Vertikal H,V

Offne das Foto im Vollbildmodus (Doppelklick auf Miniatur).
Hier kann Uber die Tastenkombination eine Drehung veranlasst werden.

Menl'”eISte Bearbelten - Drehen Offnet ein Welte- Bearbeiten Farben Effekte Ansicht Markieren Bewertung Favoriten Erzeugen W

res Bedienfeld mit Anweisungen zum schnellen Dre- Paaten 16 |-| (7 - BT B
hen. Verwende die Kurztasten, um schnell zum Ziel : . DRI ® e X [ =
K \g Mit ext. Programm bearbeiten »
zu kommen. ! 's\hartm'\Desktop\Okerbach 4-23\
. . . Auswahl »
L gegen den Uhrzeigersinn um 90° nach links.. : Bild kopieren Strg+C
Odel' uber Bild einfligen Strg+V
. . . o Drehen 3 Links drehen L
Rim Uhrz-elgersmn um 90. nach Re.chts d'reher'L B Grofe verindern Strg-R — .
Beachte die Kurzbefehle, in der Optionsleiste die | Leinwand-GraBe Strg+K Horizontal spiegeln H
| DP! festlegen Vertikal spiegeln v

3 , . a—
das 6ffnen des Bedienfeldes erubrigen H e
Vollbildansicht zwischen Bildern wechseln

Um Voll-Bilder anzuzeigen, drehe das Mausrad vor/zurtick. Mit der Leer-Taste bewegt man sich nur
vorwarts. Ein Mausklick vergroRert das Bild temporar.

Mit der Taste Escape oder Doppelklick, verlasst man den Vollbildmodus, in der Miniaturen- oder
Fensteransicht beendet man das Programm.

In der Miniaturansicht der Bildanzeige springst du mit den Pfeiltasten zwischen den Bildern Umher.
Um zum ersten Bild im Ordner zu springen, driickst du die Taste-Pos1 auf der Tastatur.

Um zum letzten Bild zu springen, driickst du die Taste- Ende auf der Tastatur.

Tastenorientierte User benutzen in der Vollbildansicht Kurztastenbefehle.

zum VergroRern die Taste +

zum Verkleinern die Taste -

Im Vollbildmodus verwandelt sich der Cursor in eine Lupe, damit vergroRerst du das Bild mit einem
Klick, Das Bild kann im vergréfierten Modus auch verschoben werden, um Bildbereiche anzuzeigen.
Es funktioniert auch mit der gedrickten Lupe. Mit den Pfeiltasten erreichst du ebenfalls verschiede-
ne Teile Ihres Bildes. Vollbildanzeige I16scht man mit einem Doppelklick oder drickt die Esc-Taste
oder die Eingabetaste auf lhrer Tastatur

- 17 -
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Bilder in der Vergleichsansicht anzeigen

Mochtest du ausgewahlte Bilder vergleichen, mussen zwei, drei oder vier Bilder auswahlen sein.
Wabhle die Miniaturansichten aus, die verglichen werden sollen. Taste Strg und Klick erweitert die
Bildauswanhl.

2 bis 4 Bilder miissen ausgewahlt sein, um den Vergleich auszufiihren.

Wéhlen 4 MiniaturanSiChten aus. Tipp: Taste STRG gedriickt halten und die zu vergleichenden Bilder mit der linken Maustaste anklicken.
Klicke auf die Schaltflache Ausgewéhlte
Bilder vergleichen [t[£ oder Taste P in der
Optionsleiste, die ausgewahlten Bilder wer- |
den auf 100 % vergroRert.

Mit dem Zusatz in der oberen Textleiste kann den
Bildern die EXIF-Daten hinzugefiigt werden. Mit
den Knopfen 1-4 wird das Wunsch-Bilder in g
voller GréRe angezeigt. In diesem Dialog |
befinden sich weitere bildwichtige Aktio-

nen @ = (42w - 1:1
aa a & x

Markieren Bewertung Favoriten Erzeugen Werkzew

Markierungen und Bewertung im Bild setzen

| v Markierung aktivieren
Die Option Markieren und Bewertung gehoren eigent- | Markierung umschalten Q
lich zusammen, werden aber getrennt in der Anwen- Markierungen entfernen Strg+Umsch+Q
dung gehandhabt. Mur markierte Dateien auswahlen Strg=0Q
In der Mendileiste findest du das Markieren von Fotos Nur nichtmarkierte Dateien auswahlen  Alt+Q
vor. Es behandelt das Auswahlen von Fotos, mit ver- Markierungsfilter ’

schiedenen Moglichkeiten der Anzeige.

Als Erstes setze einen Haken vor der standmafig ausgeschalteten Markierung aktivieren. Um
Bilder in den Markierungsmodus zu setzen, klicke die Bilder einzeln an. In der rechten, oberen Bild-
ecke erscheinen zwei Grafiken, rund und quadratisch. Im runden Knopf be-

® | [Bilder .| |pate Stimmt man die Farbmarkierung (Bewertung) des Bil-
Alles umsch=A | des. Bilder, die zu einer Sequenz oder Serie gehdren,
1 Zeigel Umsch=1 | bekommt jede nach personlicher Bewertung eine an-
# zege2  Umsch=2 | gare Farbe. So bekommt man eine schnelle Sortie-
3 Zeige3 Umsch+3 . i .
O zeigea umsch=4 | rung, die mit Kurzbefehlen aufgerufen werden kénnen.
O Zeiges umsech+5 | Um sie alle gleichzeitig zu erreichen, 6ffne in der Me- 2272x1704; 3P0

Unbewertet  Umsch=0 | n{jleiste/Markierung und wahle Nur markierte Dateien auswéhlen oder

wéhle den Kurzbefehl: Strg+Q.

[F L |
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Bild - Begradigen und Beschneiden

Schief aufgenommene Fotos werden hier gerade gestellt. Offne im Menii Bearbeiten —Drehen das
Bild mit der Taste Alt+R.
Es o6ffnet sich die Dialogbox

Um beliebigen Winkel dre- Drehen b Links drehen L
hen. Bewege den Regler in ¥ GréBe verindemn Strg+R Rechts drehen R
o .. . Leinwand-GriBe Strg+K Horizontal spiegeln H
die gewunschte Richtung oder
i g_ isch Ag b DP| festlegen Vertikal spiegeln v
gib eine numerischen Angabe o .
fl Zuschneiden X Um beliebigen ".r‘tgkel drehen  Alt+R

ein, um eine feine Geradestel-
lung zu erreichen, bediene auch die Auf- und Ab-
warts-Pfeile zur Feinjustierung.

Um beliebigen Winkel drehen X

Wenn in der automatischen beschneiden Funktion
ein Haken gesetzt wurde, wie auch in Seitenverhalt-
nis beibehalten, wird das Foto nach OK auf das Sei-
tenformat beschnitten und gerade gerichtet.

Mit dieser Aktion, kannst du nur ein Bild nach dem
anderen Drehen. Zu jedem Bild kommt die Frage des

S pe | Ch erns I I Tipp: Rechtsklcken Sie Maus, um das Raster zu bewegen =
- @ Beliebiger Winkel [ ] Slx
€ OO0
A Ow ++ O Horizontal spiegein Automatisch beschneiden Vollbid
% @ 1 O vertikal spiegeln Seitenverhaltnis beibehalten III ey

Einen ausgewahlten Bereich eines Bildes bearbeiten

Es ist jetzt mdglich, Beleuchtung, Farben, Ebenen und Kurven innerhalb ausgewahlter Bereiche ei-
nes Bildes anzupassen.

Dazu trifft man mit einem der Auswahlwerkzeuge (Rechteck, Oval oder Freihand) eine Auswahl.
Nehmen Sie die gewlnschten Bild-Anpassungen vor, (Hier eine Korrektur mit Tonwerten) sie gelten
nur fur den ausgewahlten Teil der Auswahl.

Klickt man auf den Dropdown-Pfeil am rechten Ende
des Auswahlsymbols und wahlt eines der Auswahlwerk-
zeuge. Bei gedruckter Strg-Taste zieht man eine Aus-
wahl auf das Bild.

Auswahl I6schen Strg+Klicken oder Escape aul3erhalb
der Markierung.
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Bilder im Druck-Manager eines fremden Programms bearbeiten
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FastStone ist ein Bildverwaltungsprogramm, es wird als Dateibrowser verwendet. Fast Stone kann
nur Bildformate verarbeiten. Es ist also kein vollwertigen Ersatz des Windows-Explorers.

Wenn man dazu Programme wie Photoshop, Affiniy Photo oder PaintShop Pro benutzt, bleibt Fast-
Stone im Hintergrund geoffnet. Man kann dann problemlos zwischen den Programmen und FastSto-
ne hin und her wechseln .

Teilen dazu FastStone mit, welches externe Bildbearbeitungsprogramm du verwenden mochtest.
Klicke in der Menlileiste auf Einstellungen, im Bedienfeld klicke auf Einstellungen, es 6ffnet sich

Allgemein  Miniatur Lupe JPEG  RAW  Video Zweibildschirmsystem CMS Zuordnungen Fawvoriten Programme  musik
Externes Programm Ort Parameter
.Phn:utn:nshn:up C:'\Program Files\Adobe\Adobe Photoshop 2023'Photoshop.exe (filename)
Zur Verwendung im Mend "Mit externem Programm bearbeiten™
Hinzufiigen Bearbeiten Entfernen Lischen & v

Taste "E" 6ffnet die Datei im 1. ext. Programm der Liste,

[]verwenden Sie ALT anstelle von STRG in Tastenkombinationen

Abbruch

ein grol3er Dialog mit vielen Registerreitern. Wahle das Register Programme.
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen
Navigiere zu dem Ordner der Festplatte, der die entsprechende Programmdatei enthalt. Mit Doppel-
klick auf die ausfuhrbare Datei des Externes Programms wird in die Programmliste ibernommen.

Bilder im externen Programm 6ffnen

Wabhle die Bilder aus, die du im externen Programm 6ffnen moéchtest, indem du mit gehaltener
Strg-Taste die Wunschbilder im Miniaturansichtfenster auswahlst (Bilder sind blau umrandet).
Verbringe die Auswahlbilder Uber die Menuleiste Bearbeiten - Mit ext. Programm bearbeiten
oder mit der Taste E, in das vorgewahlte Fotobearbeitungs-Programm.

Bilder drucken [E]

—

Datei  Bearbeiten Farben Effekte
Neu Strg+N
[# Offnen Strg+0O
H Speichern unter ...  Strg+5
Alctualisieren Umsch+R
= E-Mail F&
(=) Drucken b

[

1 iz Mit ext. Programm bearbeiten

v Photoshop

Das Druckmend ist gut gegliedert und ausgereift. Hier kdnnen vom An-
wender gewlnschte Voreinstellungen vorgenommen werden. In der Op-
tion Rénder achte auf die Breite der Druckrander. Die beste Erschei-

nung ist Passend auf die
Seite zu drucken. Automa-
tisch zuschneiden ist nicht

Drucken
Gestalten und Drucken

Strg+P
Alt+P

immer eine gute Entscheidung. Dem Druckbereich Fest-
gelegte Grolde, geht immer einer genauen Messung vo-
raus. Denkbar ist, die festgelegte GroRRe flr Adressauf-
kleber oder kleine Etiketten zu verwenden.
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Buessing 1993-gut (4)-....

Drucker
Brother HL-L8260CDW series

Rander (om)
100 |&=

M - Oben M .

lnks [1gp |2 Rechis
Unten

Grobe:

O OriginalgraBe

OPassend auf die Seite

(O Gestreckt auf die Seite

@ Festgelegte Groe
(200 ]3] x [000 ] om
[ Automatisch zuschneiden

Kopien

Zah der Kopien: e

Zuriicksetzen

Buessing 1993-gut (2).Jpg

v 43 | Drukereinstelungen

Positon
(@] @ [@
E @ @
@] @ G

MaBeinheit

Enheiten: |am v

Orienterung

(O Hochformat

@® Querformat

[ Automatisch drehen

‘Gamma-Korrektur

Wert: 1.00 s
e

[ANur diese Seite drucken
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Drucken Strg+P
Die Druckoption befindet sich in der e A A s
Brother HL-L8260CDW series v| s Druckereinstellungen Hinzufiigen Entfernen
MenUIeiSte Datei. ES 6ffnet daS Bedi_ Rénder (cm) Position Vorschau
enfeld Drucken. Gib die Papierrander | ] B =TT
AR i o < |EE>EE | BED k= =E]
ein. Wahle die gewlnschte Druckgro- = ' [wo |z Ret = = G l,ll ‘ El
Unten - J h
Re. Passend auf die Seite gibt das ot aberhei Ear
- . . . O OriginalgroBe inheiten: |cm v
groRtmégliche Ergebnis aus. AUtOMa- | Craesarsese — -
. . . . (O Gestreckt auf die Seite -
tisch zuschneiden, verfeinert die AUS- | @reseesiecrse (ecniomt
. . . . ; = < (® Querformat
gabe. Je nach BildgréfRe kann die Ori- ;,s;d;n Bl ac |
ginalgrolRe oder die Festgelegte Gro- 77 e s 2R
Re zum Einsatz kommen. Unabhan- . o,
gig von der Druckereinstellung, kon-
nen noch weiter Mallnahmen zum Druck vorgegeben werden. Drucken Strg+P

Gestalten und Drucken  Alt+P
Druckgestaltung - Rahmen hinzufiigen Alt+P
FastStone verfugt Gber Funktionen, die ver- =
schiedene Effekte bieten, die den Bildern hin- . i
zugefiigt werden kénnen. o
Das Druckbild gestaltest du mit der Kurztaste m
Alt+P. Auch hier gibt es viele Varianten zur F

Druckgestaltung. [ [—j
Du kannst Rahmen verschiedenster Art um

das Bild legen. Text und Sprechblase in Form [
und Transparenz, Schatten einfugen und die DD
(-]

BildgroRe bestimmen. Die Bildunterschrift stellt
den Dateinamen unter das Bild.

Im Gegensatz zum vorigen Absatz, Bilder Drucken, kann hier eine Sprechblase aus einer Galerie, in
verschiedenen Formen zur Druckgestaltung gewahlt werden.

Hinzufiigen Entfernen Ersetzen A Text einfiigen 3 Sprechblase Bildgrabe Bildunterschrift | ...

Hintergrundfarbe Dedkkraft: ' [Jschatten zufigen
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Kontaktbogen erstellen

Offnen in Menlileiste: Erzeugen - Kontaktbogen Alt+C.

Erstelle Blatter mit Miniaturansichten, die flr verschiedene Zwecke verwendet werden kdnnen
Erstellen Bilderblatter, die flr Broschuren verwendet werden konnen.

Erstellen Bildseiten mit EXIF-Daten.

Der Kontaktbogendialog beinhaltet drei Registerreiter, die nach einander bearbeitet werden mus-
sen.

Im Reiter Dateiliste, wahle die

Dateiliste  Einstellungen  Vorschau
Bilder aus, die im Kontaktbogen | au:
|Di\BUSSiHQ\BﬂSSiﬂQ‘0K‘QUt\ | h @ Eingabeliste: 3 Datei(en) / 1 Seite(n)
ausgegeben werden sollen. L]
MName = GréBe Elementtyp e Keine Dateiname Ordner
| m Re|ter Einste”ungen Wahle 1 Buessing 1993-gut (1).Jpg 6,15ME FastStone JPG File : — 1 Buessing 1993-gut (5).jpg  D:\Bussing
’ @Euessing 1993-gut (2).jpg 3,16 MB FastStone JPG File K 2 Buessing 1993-gut (5).jpg D:'Biissing
Parameter zur B |attgesta |tu ng i Buessing 1393-aut (3).ipg 4,59MB  FastStone JPG File k 3 Buessing 1993-gut (7).jpg  D:\Bilssing’
) B Buessing 1993-gut (4).ipg 7,37MB  FastStone JPG File ! Entfernen
@Buassing 1993-gut (4)-top.jpeg 3,34MB FastStone JPEG File (
. . @Buessing 1993-gut (5).jpg 8,02MB FastStone JPG File H
|n der‘ Vorschau erd der‘ fert|ge B Buessing 1993-gut (8).ipg 7,52MB  FastStone JPG File !
@Buessing 1993-gut (7).jpg 4,31MB FastStone JPG File
W B mccimn 18071k 1Y dmn ATIME  CactShane 107 o

Kontaktbogen angezeigt. Wenn
alle Einstellungen getatigt sind, klicke den Schalter Erzeugen. Der Kontaktbogen wird nach dem
Erzeugen im vorgewahlten Ordner, der im Register Einstellungen-Erzeugen eingestellt wurde.

Ausgabe |

@ Erzeugen
Format: | JPEG-Bild v Qualitat:
Ordner: |C:\.lJ5ers\hart11\.Deskbop‘l, | D

Dateiname: |Laster v|
Dateiiste  Einstellungen Vorschau Ausgabeordner 6ffmen, wenn erledigt
.(bleibt leer) (bleibt leer) .(bleibt leer)
() Drucken
\ ErzeugmHDrudﬂaen‘lSdﬂliEBen
e Tt

Seite: ¢l!£1/1 ¥ :>] | Auffrischen \ \E’@ [ Miniaturbilder laden

Erzeugen ‘ ‘ Drucken
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Hintergrundbild fiir den Desktop erstellen (Strg+W)

FastStone verfugt Uber zwei separate Funktionen, mit denen du automatisch Hintergrundbilder fur

den Desktop erstellen kannst.

Den Dialog zum Hintergrundbild findest du im Menlu Werkzeuge - Hintergrundbild . Es Platziert das
ausgewabhlte Bild auf dem Desktop. Bietet keine Optionen hinsichtlich Grolde, Platzierung usw.

Hintergrundbild erstellen

Klicke auf ein Miniaturbild in FastStone, fur das Bild, welches als

Mehrfach-Hintergrundbild
Hintergrund festlegen

Alg+W
Strg+W

Loschen

Hintergrundbild verwendet werden soll. Wahle einen Erscheinungsstil, passend zum Bild und klicke
dann im Dialogfeld auf: Hintergrundbild festlegen.

- |

stil: | Kacheln

Stil: | Kacheln
— | Zentriert

Hintergrundbild festlegen | Hintergrundbild lGschen Schliefien

Das Hintergrundbild wird auf dem Desktop eingebunden. Im Bedienfeld kannst du

Passend

ﬁ.usleien

den Hintergrund auch wieder I6schen. Wird das neue Hintergrundbild geldscht zeigt sich der typi-
sche blaue Windowshintergrund.
Mehrfach-Hintergrundbild (Alt+W)

Wahle geeignete Bilder aus. Klicke auf Multi-Hintergrund. Ordne die Bilder auf dem
Desktop an, wahle eine passende Hintergrundfarbe. Die im linken Bereich des Monitors stehen viele

Bildrahmen zur Auswahl. In der
Statusleiste werden weitere ge-
stalterische Moglichkeiten an-
geboten. Abschliel3end klicke
auf Als Hintergrund festle-
gen.

Es wird dringend geraten, bei
beiden Hintergrundbearbeitun-
gen den alten Desktophinter-
grund vorher zu sicher, da-
mit zu einem spateren Zeit-
punkt eine Ruckkehr moglich
wird.

Hinzufligen Entfernen

—

Fiir eine Vorschau gedriickt halten

Y

o8
3]
60
000
Voo
G0
babdbd
LI e

Hintergrundbild laschen

Als Datei speichern Als Hintergrund festlegen

[]schatten Zuschneiden Schliefen
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Diaschau

FastStone hat nur eine flichtige Funktion zur Anzeige von Diaschau.
Die zusammengestellte Diaschau kann nicht gespeichert werden!

Die Diaschau-Funktion Tastenkurzel: S

Aus der Menuleiste Ansicht startest du die Diaschau mit dem Tastenkurzel S.
Befindest du dich in der Vollbildanzeige, 6ffne das linke Bedien-

Datei & Diaschau feld und starte deine Schau auch hier mit einem Klick auf Dia-
[ Offnen “¥9*9 schau oder mit dem Kiirzel S “T

H Speichern unter ... Strg+5

_ Eidin de Zwixchenzblage SFe+t Mit der Diaschau-Funktion kannst du sehr schnell eine Diaschau
&) Drucken mit Ubergangen und Musik erstellen

X Diaschau [ ®  Die Diaschau-Funktion bietet eine gute Moglichkeit, Fotos, die

fs’ Mit ext. Programm bearbeiten

sich im geoffneten Ordner in der Miniaturansicht befinden, mit

Drehen & Grofie wenigen Klicks anzuzeigen.

Drehen:  Links Rechis Winkel LR
Spiegein:  Horizontal vertiial HV' Klicke im Ordnerbaum auf den Ordner, der die Bilder enthalt.
B GroBe versader “Ue* StandardmaRig wird das erste Bild im ausgewahlten Ordner
Schnelle Grifendnderung . .
ausgewahlt. Wenn du ein anderes Foto als Starter verwendest,
Leinwandgrifie Strg+K . . . .
werden alle Fotos, die davor liegen nicht angezeigt.

Das gilt auch, wenn ein Bild im

Vollbildmodus angezeigt und | Optienen der Diaschau X

als Diaschau gestartet wird.

Die Hintergrundfarben sollte je
nach Charakter der Bilder mit [] Automatischer Ablauf = Sekunden (Dauer pro Bild)
einer passenden Farbe belegt
werden. Die Vorgaben zur Dia-
schau kdnnen unverandert

[ ] Zufslig

[ ununterbrochen wiederholen

ubernommen werden. Nur die (] Auto-Play-Ordner
Standzeit musst du selbst wah- [ Keine Biider strecken
len.
In der Zeile Musik, kannst du b Bkder giitten
eine Eigene vorwahlen. [ Text anzeigen (Dateiname, Datum,Zeit, EXIF-Daten)
. Zuriicksetzen
Ubergangseffekte anwenden (156 Effekte verfligbar)
Abspiele
Musil: forgotten-caves_terrasound_de.mp3 W
Schliefien

[ | Markieren / Bewertung in der Diaschau erlauben
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Stapelverarbeitung — Umwandlungen/ Umbenennung (F3 und F4)

Stapelverarbeitung 6ffnen Uber Menuleiste:Werkzeuge-Stapel-Umwandlungen/Umbenennung.

Das Stapelverarbeitungsbedienfeld hat zwei Registerreiter zur

Auswahl.

& Stapel-Bildkonvertierung / Umbenennung

stapekonvertierung  Stapel-Umbenennung

8 Dateien

<

D:{DENIS-Panzer \final| . O @ EE o EE
Mame Grofe Elementtyp Anderungsdatum
& 134png 65,1MB  PNG-Datei 3107.2022 16:14
& 2330m0 46,3MB  PNG-Datei 31.07.2022 16:38
#2413.0ng 30,4MB  PNG-Datei 31.07.2022 15:36
&l doppeirohr.png 51,1MB  PNG-Datei 31.07.2022 21:12
{2 Haubize.png 39,6MB  PNG-Datei 31.07.2022 20:53
{2 oidie.png 54,2MB  PNG-Datei 31.07.2022 21:09
{JRakete.png 43,3MB  PNG-Datei 3107.2022 17:34
#3vTes.png 43,1MB  PNG-Datei 31.07.2022 17:51

N " N N 39.6
Bider (1pg;™ Jpe;™jpeg; 1Af; bmp; =.if; . tF; = tiff . fax; . cur; .ico;*.png;=.po; . webp; =heic;“.he | 50, (T8 o o

Werkzeuge Einstellungen Hilfe

Eingabeliste: 4 Dateien Sortieren nach: | Unsortiert ~

233.png
+13.png
Hinzufiigen = Haubize.png
Rakete.png
Alle hinzufiigen
Entfernen

Laschen

Ausgabeformat: | JPEG Format (*.jpg) | Enstelungen

Ausgabeordner: G et ST ) Auswahl
GIF Format (*.gif)

PNG Format (*.png)
JPEG 2000 Format (*.jp2)
|TIFF Format (*. tif)
PDF Format (*.pd

[ Verwenden Sie GROSSBUCHSTABEN fir die Datsiendung
} Originaldatum behalten
[ vor dem Uberschreiben Fragen

8093 x 4580

rte Funktionen

[ vorschau

[ Fehlermeldungen anzeigen [ b umwandehn

Stapel-Umwandlung ist ein ahnlicher Vorgang.

& Stapel-Bildkonvertierung / Umbenennung

Stapelkonvertierung  Stapel-Umbenennung

6 Dateien

D: \Magnetspiele Magnetspiel| | (b @

Fruchtbaum auf
Stahl.png

Springbrunnen-re...

Mutterbaum.png  Paime_im_Wind.png  Springbrunnen.png

[m] x
Eingabeliste: 4 Dateien Sertieren nach: |Unsortiert ~
Baumio.png
Fruchtbaum auf Stahl.png
Hinzufiigen = Mutterbaum.png
Palme_im_Wind.png
Alle hinzufiigen
Entfernen
Laschen
(®) 5chablone fiir Dateinamen (O suchen und Ersetzen

Unbenennen in: [*##

i

[“Ivorschau Erw: |Keine Anderung ~

10.0 M8
Bider (*.jpg; jpe; *.jpeg; *Jfif; = bmp; *.gif; . 6f; % tff; *. fas; * cur; .ico; *.png; * poq *.webp; *heic; “he ~ 5051 03100 91:05:13

3648 x 2736 [& || b Umbenennen

Stapel-Umwandlungen/Umbenennung [:}

Stapelkonvertierung

Hier konnen Bilder in eine
Vielzahl Fotoformate konver-
tiert werden. Die Konvertanten
konnen hier direkt Uber Erwei-
terte Funktionen mit einem
Wasserzeichen versehen wer-
den.

Abschlie3en mit

Umwandeln.

Du kannst Einzelbilder oder
Gruppen von Bildern automa-
tisch umbenennen.

Die Stapel-Umbenennung—
Funktion wird verwendet, um
eine Bild-Gruppe automatisch
umzubenennen. .

Im Dialog Stapelumbenen-
nung kannst du die Dateina-
men mit kryptischen Funktio-
nen umbenennen. So etwas
wird nétig, wenn eine Um-
oder Neugestaltung in der

Ordnerstruktur vorgesehen ist. Schiebe die Bilder in das rechte Feld Hinzufiigen.

In der Vorschau, wird das aktuell ausgewahlte Bild als Miniatur ange-
zeigt. Vollbilddarstellung erzielt man durch Doppelklick auf eines der
Bildauswahl. Die Erklarung der kryptischen Symbole werden unten
angezeigt. Abschlielen mit Umbenennen

# -Eine Stelle einer fortlaufenden Zahl

* - Original Dateiname

&F - Mame des Ubergeordneten Ordners

&Y - Jahr,
gH - Stunde,

&M - Monat,

SN - Minute,

gD -Tag

&5 - Sekunde
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