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WICHTIGE INFORMATIONEN

Hinweise zur Entsorgung dieses Gerédtes und der Batterien

WENM SIE DIESE AUSRUSTUNG ODER IHRE BATTERIEM ENTSORGEN WOLLEMN, VERWENDEN SIE
MICHT DEM UBLICHEN ABFALLBEHALTER LIND MICHT EINEM OFEN ODER KAMM!

Gabrauchte elekirische und elekironische Gerdle und Batienen soliten grundsétziich gesammett und
geméil dan geltandan Gesatzan GESOMDERT behandelt werden.

Eire gpasonderta Sarmmiung firdert eine wrweltireundiche Behandiung, Recycling von Mataralien

und minimiert die endgliitige Besstigung von Ablfillen, UNSACHGEMASSE ENTSORGUNG kann

durch bestimmie Stoffe schiidich fir die menschiiche Gesundheit und dia Uimwwelt seinl Schaffen

Eia GEERALICHTE GERATE zu aingr lokalen, normialerweise stidiischon, Sammimgsaniage, wenn
vorhandan,

Entlgrngn Sig VERBRAUCHTE BATTERIEN aus dom Gordt undl Brirpin Shi S Dy gindr
Batteresammesiole: Mesiens sl das ein O, wo news Battenen verkaull wenden.

Winn Sag Zweiled an i Enlsorgung haben, wenden Sia sich an Iren Siichen Behinden oder Hiincdier
und Tragen Sie nach der richligen Entsongungsmethode.

MUHA FLIR BENUTZER IM DER ELROPAISCHEM LINIOMN LUND IN ANDEREN LAMDERMN; Z1IM

BEISFIEL NORWEGEM UND SCGHWEL?: Ihre Teilnahme an einer gesondarian Sammiung sl gesetzich
vorgeschrieben.

Das Symbol, das oben gazegt wird, erscheint auf elekinschen und eleldronischen Gerdten und Batteran
[oder der Verpackung), um de Benutzer daran zu erinnem. Wenn unterhalb des Symbols "Hg" oder "Pb”
erscheint, bedaulat des, dass die Batiene Spuren von Ouecksiber (Hg) oder Bial (Po) enthdl.

Benutzer von FRIVATEN HALISEHALTEN werden aulgelorda, vorhandeana Ricknabmestallen ir
gebrauchia Gerdite und Batteden zu nutzen, Die Batteran warden an den Verkautsstelian gesammedl, Dia
Rikchgabe st kostanios.

Wenn das Gerdl fir GESCHAFTLIGHE ZWECKE worwandat wurde, wanden Sk sch bitte an Then
SHARP-Hiindler, der S b g Rocknahrms informian., D Kosten e dia ROcknahrm kdnnen Ihoen in
Rischrung gostallt vaerdan, Klaing Gorite [und keing Mongen] kinnan von hrer Seiichen Sammeslalo

EUCKOENOMMEn werden, Fir Sparsen: For die FRockrahme e gebrauchien Produlde wenden S sich

bitte @an clas etablena Sammetsystanm oo Iheg Griiche Behdnda,

WARNUNG: UM DAS RISIKO VON FEUER ODER STROMSCHLAG ZU
VERMEIDEM, SETZEN SIE DIESES PRODUKT NICHT
REGEN OR FEUCHTIGKEIT AUS.

VORSICHT
GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN

Der Bitz mit dem Flelspitze-Symibol inneralb

eines Dreiecks sol den Benutzoer aul das
Waorrandendein einir nichl Bolieren
“gediihrichen Spancung” innerhall des

Produktgehiuses hirwesisen, dis won
aupsrgscherdir GriBe s kinn, um &n Rsko
wines elghirischen Schlags i Persanan

SCHLAGES
MICHT OFFNEN

darpusichen.

D Ausnudereichen innerhalt sines Drelocks
' . a6l don Barutper aul wichlige Baderungs- und

WORSICHT: ZUR VERMEIDUMG DES RISIKOS
WOMN ELEKTRISCHEMN SCHLAGEN,
ENTFERMEN SIE NICHT DIE HULLE,
KEINE BENUTZER-
GEBRALICHIFAHIIEN TEILE INMEM
BEMENUMGSANLEITUNG NUR FUR
QUALIFIZIERTES SERVCEPERSOMAL

WanunghRamwasLngen in der dem Produkt
bedlisganden Literabur hinwesen.

Dieses Geedit entsprichl den Regein fir de Ablallentsorgung (Management und Handhabung), 2016.
Zur Beschrinkung der galahrichen Bestandteile gemad Regel 16 in Elekire- und Elekironixgeriten.
Weilera Informationen zum ordnungsgemdéiian Recycling finden Sie aul der Websie,

Ihttpe e slosal. com

T%

WICHTIGER HINWEIS FUR
BEMUTZER IN U.K.
Die Dréihte in diesem Metzkabel sind in Ubersinstimmung mit dam falgenden Cade
gefarbt:
BLALL: "NULL"
BRAUN: "SPANNUNGSFUHREND"

AMNSCHLUSSSTECKER AN DIE NETZKABEL:
Falls die Farben der Drihte im Netzkabel dieges Gerates nicht mit den farbigen
Markierungen Ubereinstimmen, die die Anschiiisse in den Steckern kennzeichnen, gehen
Sle wie folgt vor:
+ Dar mit BLALIER Farbe gekennzeichnete Draht muss an die Klemme angeschiossen
warden, die mit dem Buchstaben N oder SCHWARZ gekannzeichnet ist.
= Der mit BRALUIN gekennzeichnete Draht muss an die Klemme angeschlossen werden,
die mit dem Buchstaben L oder ROT gekennzeichnet ist.

VORSICHT:
Varbinden Sie das spannungsfihrende Kabel (BRALN) cder das neutrale Kabel (BLALY)
nicht mit der Erdungsklamme hres 3 - poligan Netzsteckers,

DEU Wichtigl
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LIEBER SHARP KUNDE

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Vielen Dank fir den Kauf eines SHARP LCD Produkts. Umn die Sicherheit und den langjihrigen
stérungsfreien Betrieb Ihres Produktes zu gewiihrleisten, lesen Sie bitte die Sicherheitshinweise
sorgfiltig durch, bevor Sie das Produkt in Betrieb nehmen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

Elekdrizitat wird verwendet, um viele nitzliche Funktionen auszufihren, aber es kann auch zu Verdetzungen
und Sachsehdden bei unsachgemdBer Handhabung fabren. Dieses Produkt wurde mit der hochsten Priontét
fiir Sicherheit entwickelt und hergestelt, Eine unsachgemalle Venvendung kann jedoch zu einem elekinschen
Schlag undeder Fewer fGhren, Um magliche Gefahren zu vermeiden, beachiten Sie beim Einbaw, Betrieb und
Reinigung des Gerdiles die folgenden Himveise. Um die Sicherheit zu gewihrleisten und die Lebensdauer
Thres LCD-Produkds zu verldngem, lesen Sie bitte die folgenden Vorsichtsmainahmen sorgfaitig durch, bevor
Sie das Produkt verwenden,

1.

Grdi o

Q.

Hirnweise lesen - Alle Betriebsankeitungen miissen vor Inbetriebnahme des Gerates gelesen und
verstanden werden,

Bewahven Sie diese Anleituryg an einem sicheren Ort aul, - Diesa Sicherheitshinweise und
Bedienungsanieitungen mdssen zur spdteren Venvendung an einem sicheren Ort aufbewahrt werden,
Wamhirweise beachten - Alle Wamungen auf dem Produkt und in der Anleitung sind genau zu beachien,
Armveisungen befolgen - Alle Anweisungen sind 2u befolgen.

Reinigung - Zishen Sie das Metzkabel aus der Steckdose, bevor Sie das Produkt reinigen, Rainigen Sie
dag Produkd mit einem trockenen Tuch, Venwenden Sie keine filssigen Reiniger oder Aerosol-Sprays,
Verwenden Sie keine verschmutzten Ticher. Andemfalls kann das Produkt beschidigt werden.
Zusatzgerite - Verwenden Sie keine Zusatzgerdte, die micht vorm Hersteller empfohilen werden. Die
Versendung von unzulinglichem Zubehde kann zu Unflken Hihren.

Wasser und Feuchtigheit - Verwenden Sie das Produkt nicht in der Nihe von Wasser, Stellen Sie das
Procukt nicht an Orten auf, an denen Wasser auf ihn sprtzen kann. Achten Sie aul Gerdte, die Wasser,
wie zum Beispiel eine Klimaaniage, ablassen, -

Beliftung —Das Gehdiuse weist Schiize und andere Offnungen aul, dee der Beltftung dienen,

Diese Offnungen dirfen nicht blockiert werden, da ungeniigende Beliftung zu einem Wirmestau und’
oder einer Verklirzung der Produktiebensdaver flhren kann, Stellen Sie das Produkt nicht auf ein Sofa,
einen Teppich oder eine dhnliiche Oberfidche, da diese die Bellftungsoffrungen blockieren konnen, Das
Gerdl ist nicht flir Einbau bestirnmt und darf nicht an beengten Plitzen wie in Blcherschrinken oder
Regalen aulgestellt werden,

Metzkabalschutz - Die Natzkabel missen ordrungsgemél vedegt wierden, um 2u verhindem, dass
Personen darauf treten oder Gegenstdnde darauf steben,

10, Das in diesemn Produkd verwendete LCD ist aus Glas, Daher kann es brechen, wenn das Produld fallen

gelassen oder mit Stofl versetzt wird, Achten Ske darauf, dass Ske nicht durch zerbrochena Glassticke
verletzt werden, falls die LCD-Anzeige zerbricht,

11, Uberlastung - Uberlasten Sie keine Wechselstromsteckdosen oder Verkingerungskabel, Ubertastung kann

Fever oder elektrischen Schiag verursachen,

12. Enbringen von Gegenstanden und Flissigkeiten - Niemals einen Gegenstand durch die Offnungen oder

che Offnungen in das Produkt einflihren. Hochspannungsidsse im Produkt und das Einsetzen eines
Objekts kénnen elekirischen Schiag undfoder kurze inteme Teile verursachen.
Verschitten She aus dem gleichen Grund weder Wasser noch Filssigheiten auf das Produkt,

13. Wartung—Versuchen Sie nichl, das Prodult selbst zu warten. Beim Entfernen von Abdeckungen bestehen

Stromschlag- und andere potentielle Gefahren. Wenden Sie sich an einen qualifizierten Kundendienst,

14. Reparatur - Wenn eine der folgenden Bedingungen eintritt, ziehen Sie das Nelzkabel aus der Steckdose

und wenden Sie sich an einen qualifizierten Kundendienst, um Reparaturen durchzudiihren.

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist,

b, Wenn eine Fiissigkeit aul das Produkt verschittet wurde oder wenn Gegenstande in das Prochukd
gefallen sind,

¢. Wenn das Produkt Regen oder Wasser ausgesetzt wurda,

o, Wenn das Produkt nicht ordnungsgemal arbeitet, wie in der Bedienungsanleitung beschaeben.
Benihren Sie nicht die Bedienelemente, die nichl in der Bedienungsanleitung beschrieben sind, Eine

unsachgemdfe Einslelung der Bedienslemente, die nicht in der Anleitung beschrieben ist, kann
2u Schiiden fihren, die hiufig durch umfangreiche Einstellungsarbeilen durch einen qualifizierien
Techriker notwendsy sind,

&. Wenn das Produkt fallengelassen oder beschidigt wurde,

f. Wenn das Predukt einen anomalen Zustand anzeigt, Jede Auffalligheit des Produldes weist darauf hin,
dass das Produkt gewartet werdan muss.

15. Ersatztede - Falls das Produkt Ersatzteils bendtigt, vergewissem Sie sich, dass die Kundandienstperson
Ersatztede verwendet, die vom Hersteller angegeben wurden oder die dieselben Eigenschaften und
Eigenschaften wie die Originalteile aufweisan. Die Verwendung nichl zugelassenar Teide kann zu Feuer,
elektrischen Schibgen undfoder anderen Gefahren fihren,

16. Sicherheitskontrollen - Nach Beendigung von Warlungs- oder Reparaturarbeiten den Senvicetechniker
auffordemn, Sicherheitsuberprifungen durchzufihren, um sicherzustellen, dass das Produkt
ordnungsgemal funktioniert,

17. Wandmontage - Bei der Montage des Produkts an einer Wand muss das Produkt gemél der vom
Hersteller empiohlenen Mathode installier werden, )

18. Warmequelien - Halten Ske das Produkt von Wiarmequelken wie HezkSmem, Helzungen, Ofen und
andaren wirmeerzeugenden Produkten (einschlieBlich Verstarkem) fem.

19. Battersan - Falseher Gebrauch von Balteden kann dazu fiheen, dass die Batterien platzen oder sich
entzinden, Eine undichte Battere kann das Gerdt komodieren, lhre Hande schmutzig machen oder lhre
Kleidung verderben. Um diese Probleme zu vermeiden, beachlen Sie bitte die folgenden Hirweise:

* Verwenden Sie nur die angegebenen Batterien,

* Setzen Sie die Batterien gemédB den Amweisungen im Fach mit den Plus- (+) und Minusseiten (-) der
Batterien ein,

* Verwenden Sie keine alten und neven Battenen,

* Mischen Sie keine Batterien verschiedener Typen. Spannungsangaben von Batterien derselben Form
kénnen variieren,

 Ersefzen Sie die Batterie mit einem neuen Akku sofort,

* Wenn Sie die Fembedienung Lingere Zeit nicht benutzen, entfernen Sie die Balterien.

& Wenn ausgetretene Battereflissigheit aul Haut oder Kleidung gelangt, sofort grindiich ausspdlen,
Wenn es in Ihr Auge gelangte, dann baden Sie lhr Auge gut mit Wasser, anstatt zu reiben, und suchen
Sia drztiche Bahandlung sofort auf. Ausgelaufene Batteriefiizsigkeit, die in Thr Auge oder Ihre Kleidung
gedangt, kann Hauteeizungen oder Augenschaden venursachen.

20. Die Vervendung des Bildschirns darf nicht mit tSdlichen Gefaheen oder Gelahwen einhergeben, e
unmittelbar zum Ted, zu Kérperverdetzungen, schweren kirperichen Schiden oder anderen Vedusten
fihren kbnnen, einschiieflich der Kontrolle der Kemreaktion in der kemtechnischen Anlage, des Systems
2ur Unterstiitzung der Rettung und der Raketenabwiehr in einem Waffensystem,

21. Bleiben Sie nicht Enger in Kontakt mit den Teen des Produkis, die Gber ingere Zeil heil} werden.
Andermfalls kann es zu Verbrennungen bei niedriger Temperatur kemmen,

22_ Andlen Sie dieses Produkd nicht.

WARNUNG:
Wegen Brandgefahr diffen Kerzen cder andere offene Feuerquellen niemals
in der Nihe disses Produkts verwendat wearden.

WARMNUNG:
Dies ist ein Produkt der Klasse A, In einer hiuslichen Umgebung kann dieses Produkt Funkstdrungen
verursachen. In diesem Fall kann der Benutzer entsprechende Malnahmen ergreifen.

Um die Einhaltung der EMV-Richtlinien zu gewdhrleisten, verwanden Sis abgeschirmte Kabel, um dia
folgenden Verbindunganschilisse herzustellen:

PC/AV HDMI-Eingangsanschiuss, PC/AV D-SUB-Eingangsanschluss und RS-232C-
Eingangsanschluss.

DEU Wichtig2
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SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

TIPPS UND SICHERHEITSHINWEISE

Falls &in Menitor nicht an einem ausreichend stabilen Ont positioniert ist, kann es durch Herunterfallen

gefiahriich werden, Viele Verletzungen, besonders filr Kinder, kénnen vermieden werden, indem

ainfache Vorkehrungen bafolgt werden wie:

* Verwenden Sie Befesligungsvorrichtungen wie Wandhalterungen, die vom Hersteller empfohlen
werden,

* Verwenden Sie nur Mébel, die den Monitor sicher tragen kénnen.

* Sicherstellen, dass der Monitor nicht Uber den Rand des darunter befindlichen Mgbels hinausragt.

* Satran Sie den Monitor nicht auf hohe Mabel (2. B. Schriinke oder Blcherschriinke), ohne die Mabel
und den Monitor an einem geeigneten Triger zu verankern,

» Die Monitore nicht auf Tichern eder anderen Materialien aufstellen, die zwischen Menitor und
Stiutzmobiliar platziert sind.

#+ Erziehen Sie Kinder Uber die Gefahren des Kletterns auf Mbel, um den Monitor oder seine
Bedienelemenle zu erreichen,

Besonders fir Kindersicherhweit

- Kinder diirfen nicht auf den Monitor klettern oder damit spiglen,

= Stellen Sie den Monitor nicht auf Mobel, die leicht als Stufen verwendet werden kénnen, wie z. B.
eine Kommode,

= Erinnem Sie sich, dass Kinder sehr erregt werden kdnnen, wihrend Sie ein Programm anschauen,
besenders auf einem GbergroBen Monitor, Vorsicht ist geboten, um den Monitor entsprechend zu
platziaren cder zu installieren, wo er nicht gedrickt, gezogen oder heruntergeschlagen werden
karnn,

- Achten Sie darauf, dass alle Kabel und Kabel, die an den Monitor angeschlossen sind, so gefihrt
wearden, dass sie nicht von neugierigen Kindem gezogen oder gepackt werden kinnen.

TIPPS UND SICHERHEITSHINWEISE

= Das TFT-Farb-LCD-Panel, welches in diesenn Monitor verwendel wird, ist mit der Armsendung von hoher
Priizisionstechnologie hergestellt,

Es kénnen jedoch Keine Bildpunkte auf dem Bildschirm aufireten, die niemals oder permanent leuchlien.
Auch wenn der Bildschirm unter sinem spitzen Winked betrachtet wird, kann es ungleichmifige Farben oder
Helligkeit geben, Bitte beachten Sie, dass es sich nicht um Fehiunklionen, sendem um hiaufige Phinomene
van LCDs handelt und die Leistung des Manitors nichit beeintrachligh wird,

- Kein Standbild lnger anzeigen, da dies zu einem verbleibanden Bild tihren kann,

= Miemals mit harten Gegensténden den Monitor berlheen oder beklopfen.

- Bitte haben Sia Verstandnis, dass SHARF CORPORATION keine Verantwortung fiir Fehler trigt, die
wiiheand des Gebravchs durch den Kunden oder Dritten entsteben, sowie fiir sonstige Funktionss!
oder Schiiden am Produkt, die wihrend des Gebrauchs entsteben, es sei denn, die Haflpficht ist gesetzlich
anerkannt,

- Dieser Monitor und sein Zubehdr kénnen chne varberge Ankindigunyg aktualisiert werden,

- Verwenden Sie den Monitor nicht wo starker Staub, hohe Luftfeuchtigkeit oder Berlhungen mit Ol oder
Damipl gegebsen sind. Nieh! in Umngebungen mit korroshen Gasen (Schweleldioxid, Schweletwasserstofl,
Stickstoffdicxdd, Chior, Ammoniak, Ozon usw.) verwenden, da dies zu einem Brand fiheen kann,

= Vergewissem Sie sich, dass der Monitor nicht mit Wasser oder anderen Flilissigkeiten in Benlhrung kommt.
Stellen Sie sicher, dass keine Gegenstande wie Blrcklammem oder Stifte in den Monitor gelangen, da dies
2u Briinden oder Stromschiiigen filhren kann,

- Setzen Sie den Monitor nicht auf instabile Gegenstinde oder an unsichere Orte, Achten Sie darauf, dass
ader Monitor keine starken Erschitterungen emplangt oder stark vibsrert, Fall der Monitar berurterfait ocer
gtirzt, kann er dabei beschidigt werden.

= Verwenden Sie den Monitor nicht in der Nihe von Heizgerdten oder an Oren, an denen hobe Temperaturen
auftreten, da dies zu Gbermdfiger Hitze und Brandausbouch fhren kann.

= Verwenden S den Monitor nicht an Orten, an denen er direktemn Sonnenlicht ausgesetzt ist.

- Achiten Sie daraud, standig Staub und Mull zu entfemen, der an der Liftungacfinung angebracht ist. Wenn
sich Staub in der Liftungsaffnung oder im Inneren des Menitors sammeft, kann es zu dbermiBiger Hitze,
Feuerausbruch oder Funktionsstorungen kommen.

Bitte fordem Sie eine Reinigung des Innenraums des Monitors von einem autonsierien SHARP-
Kundendienst oder einer Kundendienststelle an,

= Bilder kinnen auf diesern Manitor nich! gedreht werden.

Bei der Verwendung in Hochformat, milssen Sie im Voraus enfsprechende Orientierungseinstellungen
varberaiten,

- Die Steckdase muss inder Nibe des Gerdites instaliert sain und leicht zugingieh sein,

= Cheses Produkt kst fir einen masdmal 16-stindigen Betieb pro Tag ausgelegt. En kontinuericher Betreb
waheend mehr als 16 Stunden pro Tag wird von der Garanthe nichit gedeckt.

Das Netzkabal

- Verwenden Sia nur das mit demn Moniter gelieferte Netzkabel,

- Das Netzkabel darf nicht beschédigt oder schwere Gegensténde daraufgelegt, gedehnt oder verbogen
werden,. SchiieBen Sie auch keine Verangenmngskabel an. Beschadigungen am Kabel kdnnen zu Branden
oder Stromachligen tihren,

= Verwenden Sie das Netzkabel nicht mit einem Stromanschiuss.

Das Hinzufiigen eines Verdngerungskabels kann durch Uberhitzung 2u Fever fihren.

= Metzstecker bitte micht mit nassen Hinden entfernen oder einstecken, andemialls besteht
Stramachlaggetahr.

= Zichen Sie den Netzatecker, wenn er lingere Zeit nicht benutzt wird,

= Versuchen Sie nicht das Metzkabel zu repankenen, wenn @5 defekt ist oder Stdrungen auftreten. Wenden Sie
sich an den Kundendienst,

LED-Hintergrundbeleuchtung

* Die LED-Hintergrundibeleuchtung in diesem Produkt hat eine begrenzte Lebensdauer,
* Wenn der Bildschinm dunkel wird oder sich nicht einschaltet, kann es erforderich sein, die LED-
Hintergnundbeleuchtung zu ersetzen.
* Diese LED-Hintergrundbeleuchiung ist ausschietlich fur dieses Produk! vorgesehen und muss durch
enen autonsierten SHARP-Kundendienst oder en Kundendienstzentrem ersetzt werden, Bitte wendan Sie
sich an einen autorsierden SHARP-Kundendienst,

MONTAGEVORSICHTSMASSNAHMEN

* Dieses Produld ist fir den Innenbereich bestimmt.

* Ein Belestigungswinkel nach VESA-Spezifikation ist edordedich.

* Da der Monitor schwer ist, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhédndier, bevor Sie den Monitor instalieren,
entfermen oder verschieben,

* Die Maontage des Monitcrs an der Wand erfordent besondere Kenntnisse, und die Arbeit muss von
einem auonsierten SHARP-Hindler durchgeflhet werden. Sle sollten nbe versuchen eine dieser Arbeiten
selbst durcheufiihren. Unsere Firma tragt keine Verantwortung fr Unfalle eder Veretzungen, die durch
unsachgemaBe Montage oder unsachgemidilie Handhabung verursachl wardan.

* Verwenden Sie den Monitor mit der Oberflfiche senkrechlt zu einer ebenen Fliiche. Bei Bedarf kann der
Monitor umn ks zu 20 Grad nach oben oder nach unten genaigh werden.,

* Diesar Monitor solite bel einer Umgebungstemperatur zeischen 0°C und £0°C eingesatzrt werden,
Slelden Sie genugend Platz um den Moniter zur Verfugung, um zu verhindemn, dass sich Hitze im Inneren
ansarmimett.
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MONTAGEVORSICHTSMASSNAHMEN

* Dia Temperatur kann sich Dei Verwandung des MonRors Fusamimean mil den von SHARP emplohienan
optionslen Gendten indem. Ubemnifien Sk in solchen Filen die won den optionakn Garkten angogebens

Tomparatur,

= Biockienen S kiing Beiliftungsiifrungen. Wern die Tempenatur im inneren des Monilons ansteigh, kann

dhas 2y einer Fahtiunigion Kihnen

= Sipdon Sin den Monior nicht aud ain Gardit, das Wirme sroeugt.

7-7/8 [200]

Bl

[2150)

Einhait: Zoll (mmij)
SM6 7]
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- Bauteilnamen

SS Monitor (Fir Modelle PN-Q601/701/801) (Ruckseite)
(Vorderseite) - ——] y

ETHERMET-Buchse

reig
N und HDMI M 2) *2
VIDEQ IN 1 Anschiisse
AUMO OUT Anschlisse

=
(":&l_]-_l —

COMPONENTVIDED
IN Anschlisse ™5

HOMI IN 2-Buchse

HDMI IN 1-Buchse
ARC: Tonwiedergabekanal *2

Fembedienungssensor
OPC-Sensor *1

POWER-
MNetzspannungsanzeige *2

—— U5B-Buchse

*1 Siehe Seite 4-12. o DIGITAL AUDIO OUT-Buchse

*2 Siehe Seite 4-22.

£l
=
-~
e,

j=

—— HDMI IM 3-Buchse "4

(Seite)
i [l )
POWER-Taste J—-of = 5.'@
ENU ot — i RS-232C-Buchse
E = L
mPuT-Taste 51 e
Ll
Kanaltasten 1 | B} __ *1 Siehe Installationsanleitung.
CH AN T Und siehe Seite 6-1 fiir den Anschluss externer Geréte.
Lautstarwetasten 4 | 15 *2 Siehe Seite 7-2 furr Details zur Tonwahl Funktion.
VOL +/—) = *3 Siehe Seite 6-2 fiir Details zum Tonwiedergabekanal.
= *4 Siehe Seite 6-5 fir Details zur MHL-Funktion.

*5 Siehe Seite 4-6 fur Details zur Eingangswahl Funktion.

* Siehe Seite 2-1 und 4-4 fir Tastenoperationen.

e Die Abbildungen und Bildschirmanzeigen in dieser Bedienungsanleitung dienen der Erlauterung
und kdnnen geringfligig von den tatsachlichen Vorgangen abweichen.
¢ Die in diesem Handbuch verwendeten Beispiele basieren auf dem Modell PN-Q601.
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Monitor (Fir Modell PN-Q901) (Ruckseite)

(Vorderseite)

D

POWER-
Metzspannungsanzeige *2

o G—0PC-Sensor *1

Fembedienungssensor

*1 Siehe Seite 4-12.
*2 Siehe Seite 4-22.

(Seite)

POWER-Taste
MEHU-Taste
IHPUT-Taste

Kanaltasien
ICH AN

Lautstarietasien
WOL +/—

* Siehe Seite 2-1 und 4-4 fir Tastenoperationen.

DEU 1-2

RS5-232C-Buchse

i
e Yo
m E — PC IN-Buchse

-— AUDD OUT-Buchse

Anschillsse

= COMPOMENT
Anechilsse "5

D
liz
Q

& a5 |
v e | e
prm A
DIGITAL AUDIC
ETHERNET-  QUT-Buchse
Buchse

AUDHD IN-Buchse
(Fredgegeben fr PC I
und HCMA 12)°2

—— HOMI 1-Buchse "3
ARC: Tonwledergabaianal

—— HDMI 2-Buchse

= HDMI 3-Buchse "4
MHL: Mobile High-Deanifon-Link

*1 Siehe Installationsanleitung.

uUnd siehe Seite 6-1 fiur den Anschluss externer Geréte.
*2 Siehe Seite 7-2 fir Details zur Tonwahl Funktion.
*3 Siehe Seite 6-2 firr Details zum Tonwiedergabekanal.

*4 Siehe Seite 6-5 fiir Details zur MHL-Funktion.

*5 Siehe Seite 4-6 flr Details zur Eingangswahl Funktion.

e Die Abbildungen und Bildschirmanzeigen in dieser Bedienungsanleitung dienen der Erlauterung
und kénnen geringfugig von den tatséchlichen Vorgéangen abweichen.
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Bauteilnamen

Fernbedienung

SHARP

ZUR BEACHTUNG

e Bei der Verwendung der
Fernbedienung muss sie auf den
Monitor gerichtet sein.

DEU 1-3

1 POWER: Schalten Sie den Monitor ein oder den Standby-Modus.

2 DISPLAY: Zeigen Sie die Informationen an.

3 SLEEP: Einschlaffunktion einstellen

(Siehe Seite 3-4.)

4 0-9: Geben Sie eine Nummer ein.

5« (DOT): Wird fur MHL und Webbrowser verwendet.

(Siehe Seite 6-5 und 8-1 bis 8-8.)

6 OPTION: Zeigen Sie den Link-Bedienungsmeni-Bildschirm an. Diese Taste funktioniert nur bei
HDMI CEC Link Betrieb.

Siehe Seite 6-3 bis 6-4.

7 VOL+/-: Stellen Sie die Lautstarke ein.

(Siehe Seite 3-1.)

8 AUDIO: Wahlen Sie den Audiomodus wéhrend Mehrkanal-Audio.

(Siehe Seite 3-4.)

9 MUTE: Stummschalten des Tons.

(Siehe Seite 3-2.)

10 A/¥/«/» @(ENTER): Wahlen Sie das gewiinschte Element auf dem Bildschirm aus.
11 EXIT: Schalten Sie das Menu aus.

12 A/B/C/D: Wiedergabesteuerung.

(Siehe Seite 5-4 bis 5-8.)

13 MANUAL: Zeigen Sie die Bedienungsanleitung an.
(Siehe Seite 4-10.)

14 APPS: Zeigt das Anwendungsfenster an.

(Siehe Seite 3-3.)

15 INPUT: Wahlen Sie eine Monitoreingangsquelle.
(Siehe Seite 2-1.)

16 CH: Scrollen Sie im Webbrowser nach oben und unten.
(Siehe Seite 8-1 bis 8-8.)

17 MENU: Das Menu aufrufen.

(Siehe Seite 4-1.)

18 RETURN: Zurick zur vorherigen Menianzeige.
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Einflhrung
Bilder von einem externen Gerat anzeigen

Um Bilder von externen Geraten anzuzeigen, wahlen Sie die Eingangsquelle, indem Sie INPUT auf
der Fernbedienung oder auf dem Monitor driicken.

= IT 1

NPT ——

T000000

Beispiel 1 Driicken Sie INPUT.
e Der INPUT-Listen-Bildschirm wird
angezeigt.
2 Driicken Sie &%, um die Eingangsquelle
auszuwahlen.
e Ein Bild von der gewéahlten Quelle wird
automatisch angezeigt.

§ HoMI
HODMIZ

HD3

COMPUNENTI

FLIN e Sie konnen die Eingangsquelle auch mit der Taste INPUT

auswahlen.

Usa e Jedes Mal, wenn die INPUT Taste gedriickt wird, schaltet die
Eingangsquelle ein oder aus.

T i Sp— HDMI1 — HDMI2Z — HDMIZ2 — \‘ideol

T 1

Heimnetzwerk «— USEB <« PCIN « COMPONENTE
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Einfihrung
Erstinstallation

Flhren Sie die folgenden Schritte aus, bevor Sie POWER auf
der Fernbedienung driicken.

1. Legen Sie die Batterien in die Fernbedienung ein.
2. SchlieBen Sie das Netzkabel an die Steckdose an.

Sprachen (Sprache-Einstellung)
Wabhlen Sie eine von 6 Sprachen: Englisch, Franzosisch,
Spanisch, Deutsch, Italienisch und Russisch.
1 Driicken Sie &/¥, um die gewiinschte Sprache
auszuwabhlen, die auf dem Bildschirm angezeigt wird, und
driicken Sie dann die ENTER.

SHARP
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SHARP

a a 2 Wahlen Sie mit #i/® den Punkt ,Ja“ oder ,Nein“.
Ersti nStaI Iatlon (FO rtsetzung) Driicken Sie ENTER, um die Einstellung zu bestatigen

Energiesparen
Wabhlen Sie ,Ja“ oder ,Nein“, um die Standardeinstellungen
zu konfigurieren.

Ja: AV-Modus ist auf ,STANDARD" eingestellt.

Nein: AV-Modus ist auf ,DYNAMISCH(Konstant)“
eingestellt. Bilder Riicksetzen kann eingestellt werden.
Bild Zurucksetzen: AV MODE wird auf
,DYNAMISCH(Konstant)" eingestellt, unabhangig davon, ob
Bilder Riicksetzen auf ,An“ oder ,Aus"” steht.
e Wenn Sie ,An“ wahlen und 30 Minuten lang keine
Bedienung erfolgt:
- AV-Modus wird auf ,DYNAMISCH(Konstant)*
zuriickgesetzt.
e Wenn ,Aus” gewahlt ist:
- Auch nach Ablauf von 30 Minuten wird AV MODE nicht
auf ,DYNAMISCH(Konstant)" zuriickgesetzt.

DEU 2-3


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/2-4.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/2-2.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/2-4.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/2-2.html?prev

Einfihrung
Erstinstallation (Fortsetzung) Dot b e &1

Abgeschlossen

3 Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt. Bestatigen Sie
die auf dem Bildschirm angezeigten Informationen, und
driicken Sie dann die ENTER.

ZUR BEACHTUNG

e Um die Einstellungen der Erstinstallation zu &ndern, fiihren
Sie ,Einfache Einstellung“ im Setup-Meni auf
Seite 4-5 aus.

sHARP
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>>

Direkte Tastenbedienung

Andern der Lautstarke

Sie konnen die Lautstarke andern, indem Sie VOL+/- am
Monitor oder auf der Fernbedienung driicken.

e Um die Lautstarke zu erhdhen, driicken Sie VOL +.

e Um die Lautstarke zu verringern, driicken Sie VOL -.

Audio-Status

Ausgang Auswahlen
Ausgabegerat -
Fest Variabel
Lautsprecher Variabler Klang Stumm

e Wenn ,Ausgang Auswahlen® auf ,Variabel* gesetzt ist,

andert sich die Anzeige auf dem Bildschirm wie unten
gezeigt.

ZUR BEACHTUNG

e Siehe Seite 4-6 Einzelheiten Uber die Ausgang Auswahlen
Funktion.

DEU 3-1
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>>

- Direkte Tastenbedienung

Stummschaltung

Schaltet die aktuelle Tonausgabe stumm.
Driicken Sie ﬂ (Stummschaltung).

. 5‘: wird auf dem Bildschirm angezeigt, und der Ton ist
ausgeschaltet.
ZUR BEACHTUNG

e Stummschaltung kann durch Driicken von VOL+/- oder
MUTE abgebrochen werden.
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Direkte T nbedienung

APPS

Hiermit kdnnen Sie verschiedene Arten von Anwendungen
direkt aktivieren.
1 Driicken Sie APPS, um das Anwendungsfenster

anzuzeigen.
e Driicken Sie die Taste APPS erneut, um zum aktuell

gewahlten Eingang zurtickzuschalten.

2 Driicken Sie ##/®, um die gewiinschte Anwendung
auszuwahlen, und drucken Sie dann die ENTER.

e Wenn , “ angezeigt wird, Uberpriifen Sie die USB-
Verbindung.

e Wenn @@: angezeigt wird, Uberpriifen Sie die
Netzwerk lhres Monitors und die Verbindung.

ZUR BEACHTUNG

e Siehe Seite 5-2, 8-4 Details zu verfligharen Anwendungen.

e Falls diese Funktion nicht verfugbar ist, wird ,Diese
Funktion ist jetzt nicht verwendbar” angezeigt.
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Direkte T nbedienung

AUDIO Einschlaf- Timer
Driicken Sie AUDIO, um zwischen Mehrkanal-Audio Ermoglicht es lhnen, eine Zeit einzustellen, wenn der Monitor
umzuschalten. automatisch in den Standby-Modus schaltet.

Driicken Sie SLEEP.

e Die verbleibende Zeit wird angezeigt, wenn die
Einschlaffunktion eingestellt ist.

e Bei jedem Driicken von SLEEP schaltet die verbleibende
Zeit wie unten gezeigt.

0ff —— 0Ohraomin —s 1hroomin

2hr20min +— 2hroomin +—1hr30omin

e Wenn die Zeit eingestellt ist, beginnt die Zeit automatisch
mit dem Abwartszéhlen.

e \Wenn Sie die Einschlaffunktion einstellen mdchten,
kénnen Sie SLEEP zweimal driicken und die
Zeiteinstellung &ndern.

e Wenn es 5 Minuten vor Ablauf der Zeit ist, wird die
verbleibende Zeit nun jede Minute erscheinen.

ZUR BEACHTUNG

e Wahlen Sie ,Aus" indem Sie SLEEP driicken, um die
Einschlaffunktion abzubrechen.

e Der Monitor wechselt in den Standby-Modus, wenn die
verbleibende Zeit 0 erreicht.

SHARP
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([DHilfsanzeige

e Dies zeigt die Tasten an, die auf dem angezeigten
Bildschirm bedient werden kénnen. Die Anzeigeseite
variiert je nach Menueinstellung.

e Die Operationen firr einige ausgewahlte Elemente kdnnen
in der Bedienleiste am unteren Rand des Bildschirms
angezeigt werden.

sHARP

@ Element in blau angezeigt

e Das zeigt das momentan ausgewahite Element an.

e Driicken Sie ENTER, um zum Einstellungsbildschirm fur
diese Option zu gelangen.

2 Element in Klammern
e Dies zeigt die aktuelle Einstellung fiir das Element an.

DEU 4-1

Bildschirmmenu

LB | CFONT eingebettet

r Bild-

— e @

@) Element wird in weiRangezeigt
e Dies zeigt an, dass das Element ausgewahlt werden kann.

(B Element grau dargestellt
e Dies bedeutet, dass das Element nicht ausgewahlt werden
kann.
Es gibt verschiedene Griinde, warum die Elemente nicht
ausgewahlt werden kdnnen, aber die Hauptgriinde sind
wie folgt:
- An die gewahlte Eingangsklemme ist nichts angeschlossen.
- Die Funktion ist nicht mit dem aktuellen Eingangssignal
kompatibel.
- Wenn dies mit anderen Funktionen in Konflikt steht, miissen
Sie die Einstellungen fur die anderen Funktionen &ndern.
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Einleitung (Fortsetzung)

Bildschirmmenu

Informationen zu den Meniupunkten
e Einige Menilipunkte werden je nach ausgewahlter
Eingangsquelle mdglicherweise nicht angezeigt.

ZUR BEACHTUNG

e Die Bildschirme in der Bedienungsanleitung dienen der
Erlauterung (einige sind vergroRert, andere abgeschnitten)
und kénnen geringfligig von den tatsachlichen Bildschirmen
abweichen.

e Die Reihenfolge der Erlauterungen fur jeden Menipunkt auf
den folgenden Seiten ist nicht unbedingt mit der
Ausrichtung der Elemente auf dem Bildschirm
Ubereinstimmend.

-
z

E-u. LCFONT:

e In dieses Produkt ist LC Font-Technologie eingebettet, die

von SHARP Corporation fir saubere und ablesefreundliche
Zeichenanzeige auf LCD-Bildschirmen entwickelt wurde.

SHARP

DEU 4-2


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/4-3.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/4-1.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/4-3.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/4-1.html?prev

Bildschirmmenu

Bildschirmmeni-Bedienung

Beispiel
e q ¥ Syiter Imitiale It zrmatan
-':-‘: -:-;I'K-um Wonfique stion ﬂ
|.“— Jos Bild= eirstellurgen
= TAMDARLD
1 Driicken Sie MENU, um das MENU-Display aufzurufen. 3 Driicken Sie zum Beenden MENU.
2@ wahlen Sie mit 4/® das gewunschte Mend. ZUR BEACHTUNG
sHARP @ Driicken Sie A/¥, um eine bestimmte Einstellung e Die Menuoptionen unterscheiden sich in den gewéhlten
auszuwahlen. und drUcken Sie dann ENTER. Eingabemodi, aber die Eingabeablaufe sind gleich.

e Zusatzliche Einstellungen kénnen angezeigt werden.
Driicken Sie &/¥, um den gewiinschten Eintrag
auszuwahlen.

@ Passen Sie das Element an, wahrend Sie sich an der

Flahrungsanzeige orientieren.

e Die Funktionen variieren je nach Funktion oder Element.
Die Fuhrungsanzeige bezieht sich auf die fiir die
Menueinstellung verfligbaren Tasten.
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Bildschirmmenu

SHARP

Menl-Bedienungstasten

Verwenden der Fernbedienung

Verwenden Sie die folgenden Tasten auf der Fernbedienung,
um das Meni zu bedienen.

MENU: Driicken Sie diese Taste, um den Menubildschirm zu
offnen oder zu schlieBen.

A/%/</®: Driicken Sie, um ein gewiinschtes Element auf
dem Bildschirm auszuwahlen oder ein ausgewahltes Element
anzupassen.

ENTER: Driicken, um zum nachsten Schritt zu gelangen oder
die Einstellung abzuschlief3en.

RETURN: Driicken Sie diese Taste, um zum vorherigen
Schritt zuruickzukehren.

DEU 4-4

Verwenden des Bedienfelds des Monitors

Sie kdnnen das Meni auch Uber das Bedienfeld des Monitors
bedienen.

Die Bedienelemente am Bedienfeld entsprechen denen auf
der Fernbedienung, wie unten gezeigt.

o)

MENU: MENU auf der Fernbedienung.
INPUT: ENTER auf der Fernbedienung.
CH/MAY: Cursor &/ auf der Fernbedienung.
VOL+/-: Cursor 4/® auf der Fernbedienung.
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Bildschirmmeni

Beispiel

RMari

[ Ersteinrichtung

Ersteinrichtung

Einfache Einstellung

sSprache

[Devutsch]

Einoanasainstellungen

Ricksetzen

Ersteinrichtung

ZUR BEACHTUNG

e Um das Bildschirmmeni zu bedienen,
siehe Seite 4-3.

Sie kdnnen die Einstellungen der Erstinstallation &ndern.
Sprachen: Wahlen Sie aus 6 Sprachen (Englisch,
Franzdsisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch und
Russisch).
Energiesparen: Wahlen Sie ,Ja“ oder ,Nein“, um die
Standardeinstellungen fiir die Anzeige zu konfigurieren.
Ja: AV-Modus ist auf ,STANDARD" eingestellt.

Nein: AV-Modus ist auf ,DYNAMISCH(Konstant)“
eingestellt. Bilder Rucksetzen kann eingestellt werden.

Bild Zuruicksetzen: AV-Modus wird auf
,DYNAMISCH(Konstant)" eingestellt, unabh&ngig davon, ob
Bilder Ruicksetzen auf ,An“ oder ,Aus” steht. Wenn Sie ,An“
wahlen, wird AV-Modus zurlickgesetzt zu
L,DYNAMISCH(Konstant)“, wenn es fur 30 Minuten keine
Bedienung gibt. Wenn ,Aus” gewahlt ist, wird auch nach 30
Minuten AV-Modus nicht auf ,DYNAMISCH(Konstant)*
zuruckgesetzt.
Abgeschlossen: Der Bestatigungsbildschirm wird
angezeigt. Bestatigen Sie die auf dem Bildschirm
angezeigten Informationen.

ZUR BEACHTUNG

e Siehe Erstinstallation auf
Seiten 2-2 bis 2-4 fur die Einstellung der einzelnen
Positionen.

DEU 4-5

Sie kénnen auch eine Sprache aus dem Meni Ersteinrichtung
auswahlen. Wahlen Sie eine von 6 Sprachen: Englisch,
Franzosisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch und Russisch.

ZUR BEACHTUNG

e Um diqurache des Handbuchs zu andern, wahlen Sie
LMENU* > Ersteinrichtung“ > ,Sprachen®, um die Sprache
zu andern. Dricken Sie dann erneut MANUAL.
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Bildschirmmeni

Beispiel

RMari

[ Ersteinrichtung

Ersteinrichtung

Einfache Einstellung

sSprache

[Devutsch]

Einoanasainstellungen

Ricksetzen

Ersteinrichtung (Fortsetzung)

HDMI Autoviewer

Wenn Sie Bilder ansehen, die von externen Geréaten in einem
HDMI-Anschluss gesendet werden, ermdglicht diese
Funktion, dass die BildgroRe auf dem Monitor automatisch
auf ein geeignetes Bild umschaltet.

ZUR BEACHTUNG

e Fir den Signaltyp nutzen Sie bitte die
Bedienungsanleitung lhres externen Gerats.

Digital-Audioausgang

Sie kdnnen digitale Audiosignale an einen AV-Verstarker oder
ein ahnliches Gerat ausgeben, dessen DIGITAL AUDIO
INPUT-Anschluss an die DIGITAL AUDIO OUT-Buchse des
Monitors angeschlossen ist. Wahlen Sie ein Audio-
Ausgabeformat, das mit dem Audioformat des Programms,
das Sie sehen, und dem angeschlossenen Gerat kompatibel
ist.

PCM: Zum AnschlieBen an Geréte, die Dolby Digital und
DTS nicht unterstiitzen. Das gleiche Audiosignal
(Hauptsignal, Untersignal, Hauptsignal/Untersignal) wird
ausgegeben, wenn das Audiosignal des Programms
angezeigt wird.

2-Kanal-Audio mit einer Abtastrate von 48 kHz oder weniger
als lineares PCM-Audio ausgegeben.

Bitstrom: Zum Anschluss an ein Audiosystem, das Dolby
Digital und DTS unterstiitzt. Audio wird sowohl Uber den
Haupt- als auch tuber den Sub-Kanal ausgegeben.

ZUR BEACHTUNG

e Videoeingang wird im PCM-Modus ausgegeben, auch
wenn ,Bitstrom" ausgewahlt ist.

e PCM-Digitaleingangssignale werden im PCM-Modus
ausgegeben, auch wenn ,Bitstrom” ausgewahlt ist.

Tonwahl

Diese Funktion stellt die Schnittstelle fur die Ausgabe des
Computer-Audiosignals ein.

Die Einstellungen variieren je nach Eingangsquelle. Wahlen
Sie die Eingangsquelle, die dem mit dem PC verbundenen
Anschluss entspricht, und stellen Sie dann das gewunschte
Element ein.

DEU 4-6

Weitere Informationen finden Sie unter ,Ersteinrichtung“>
4Eingangseinstellungen“> ,Tonwahl".

Siehe Seite 7-2.
Ausgang Auswahlen

Hier kbnnen Sie auswahlen, was die Audioausgabe steuert.
Fest: Sound Uber Lautsprecher wird mit VOL+/- auf der
Fernbedienung oder am Monitor eingestellt.
Der Ton uber die AUDIO OUT-Buchse ist nicht einstellbar
und gibt einen gleichbleibenden Pegel aus.

Variabel: Der Ton uber die Buchse AUDIO OUT wird mit
VOL+/- auf der Fernbedienung oder am Monitor
eingestellt.

Ton Uber Lautsprecher ist stummgeschaltet.
Eingangswahl

Fir die Bildeingabe, die an die Buchse COMPONENT IN oder
VIDEO IN angelegt wird, schalten Sie auf ,COMPONENTE"
bzw. ,Video“.

COMPONENTE: Wahlen Sie Component-Video.

Video: Wahlen Sie Composite-Video.

ZUR BEACHTUNG

e Falls kein Bild (Farbbild) erscheint, sollten Sie einen
anderen Signaltyp versuchen.

e Schlagen Sie bitte den Signaltyp der angeschlossenen
Signalquelle in der dazugehérigen Bedienungsanleitung
nach.

Input Skip

Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Eingang HDMI oder PC
IN Uberspringen (,PC IN, COMPONENT, HDMI 1, HDMI 2,
HDMI 3 und VIDEO") bei der Eingabeauswahl.
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Bildschirmmen
Ersteinrichtung (Fortsetzung)

Menu Farbsystem

._. Erﬂ!l“ﬂthtu“g Wahlen Sie die Videosignalsysteme, die mit lhrem Gerat

kompatibel sind, aus der folgenden Liste:
AUTO/NTSC/PAL-M/PAL-N

ZUR BEACHTUNG

e Farbsystem” kann nur fir das VIDEO IN eingestellt
werden.

Beispiel
Wenn komplexe Einstellungen vorgenommen werden und die
Einstellungen nicht wiederhergestellt werden kénnen, kénnen
Sie die Einstellungen auf die werkseitigen Voreinstellungen
zuriicksetzen.

Ersteinrichtung

Einfache Einstellung HDMI CEC Link-Einstellungen

Nehmen Sie die Einstellungen fur den LINK-Betrieb vor.
Stellen Sie die Einstellungen mit ,Ersteinrichtung” >
,Eingangseinstellungen* > ,HDMI CEC Link-Einstellungen*
[Deutsch] ein.

- - - - i i L.
Einganagseinstellungen (Siehe Seite 6-2.)
Fein-Sync.

sSprache

Sie kdnnen die Position auf der Bildeingabe von einem PC
aus mit den Einstellungen unter ,Ersteinrichtung” >
,Eingangseinstellungen“ > ,Fein-Sync.” einstellen.

(Siehe Seite 7-1.)

Ricksetzen

DEU 4-7
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Bildschirmmeni

Beispiel

ﬂ Information

Information

K.ennung

5 ware-Update

Handbuch

ZUR BEACHTUNG

e Um das Bildschirmmeni zu bedienen,
siehe Seite 4-3.

Die aktuelle Version der Monitor-Software wird angezeigt.

Damit wird die Systemsoftware aktualisiert, um die
Monitorfunktionen zu erweitern.

1 Driicken Sie MENU um den MENU-Bildschirm
anzuzeigen, und driicken Sie /B um ,Riicksetzen*
auszuwahlen.

2 Driicken Sie &/, um ,Software-Update* auszuwéahlen,
und driicken Sie dann ENTER.

3 Driicken Sie &/, um ,Manuelles Update* oder
4Einstellung fir autom. Update” auszuwahlen, und
driicken Sie dann ENTER.

e Die Vorgange variieren danach je nach Einstellung.

DEU 4-8

Information

Einstellung fir autom. Update

Wenn der Monitor eingeschaltet ist oder wenn auf eine
Internetanwendung zugegriffen wird, ermoglicht diese
Funktion dem Monitor, sich mit dem Netzwerk zu verbinden
und automatisch nach Updates zu suchen.

Wenn eine Aktualisierung verfugbar ist, wird eine Meldung
angezeigt.

Driicken Sie 4/®, um ,Ja“ auszuwahlen, und driicken Sie
dann ENTER, um den Downloadbildschirm anzuzeigen.

(Siehe Seite 4-10.)
ZUR BEACHTUNG

e Diese Funktion funktioniert nicht, wenn eine
Breitbandverbindung oder eine Interneteinrichtung nicht
verflgbar ist.

e Eine Meldung kann auch angezeigt werden, wenn eine
Anwendung ausgefiihrt wird. Die Meldung hangt von der
Anwendung ab.

Manuelles Update

Wahlen Sie die Methode zum manuellen Aktualisieren der
Software.

USB-Update: Aktualisiert die Software Gber ein USB-
Speichergerat mit der Update-Datei. (Siehe ,Aktualisieren
der Software mit einem USB-Speichergerat®.)

Netzwerk-Update: Herunterladen der Update-Datei Uber
das Netzwerk und Aktualisierung der Software.

(Siehe Seite 4-10.)
ZUR BEACHTUNG

e Eine Breitbandverbindung und ein Internet-Setup sind
erforderlich, um die Software tber das Netzwerk zu
aktualisieren.

(Siehe Seite 8-1.)

e Es kann einige Zeit dauern, bis der Zugriff erfolgt und die
Aktualisierung heruntergeladen wird, abhéangig von der
Internetverbindung und anderen Faktoren.
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Bildschirmmeni

2 Driicken Sie auf dem Bildschirm Manuelles Update &/F,
Beispiel um ,USB-Update" auszuwahlen, und driicken Sie dann
P ENTER.

3 Driicken Sie ENTER, um die Uberpriifung der Daten auf

KN Srays Manuelles Update dem USB-Speichergerat zu starten.
VORSICHT
e Entfernen Sie das USB-Speichergerat nicht und ziehen

Information Sie auch den Netzstecker nicht aus der Steckdose, der Frware-Aktualisierungs

wahrend die Software aktualisiert wird.
e Vergewissern Sie sich, dass Sie Schritt fir Schritt die
folgenden Schritte befolgen. Andernfalls kann der
Monitor die Daten auf dem USB-Speichergeréat nicht
Kennuna lesen und die Softwareaktualisierung schlégt fehl.
1 Setzen Sie das USB-Speichergerat mit der Update-Datei
- in das USB-Terminal des Monitors ein.
Software-Update o

Handbuch

4 Wahrend der Datenprufung blinkt ,Priife”.
[ 4 EE::} e Die aktuelle Version der Monitor-Software und die

; Version der Update-Datei auf dem USB-Speichergerat
2 —— werden angezeigt.

- B e Wenn das USB-Speichergerat nicht ordnungsgeman
installiert ist oder die richtige Aktualisierungsdatei nicht
auf dem USB-Speichergeréat gefunden wird, wird eine
Fehlermeldung angezeigt.

Uberpriifen Sie die Datei auf dem USB-Speichergerét
und setzen Sie das USB-Speichergerat wieder korrekt
ein.

DEU 4-9
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Bildschirmmeni

Beispiel

ﬂ Information

Information

K.ennung
5 ware-Update

Handbuch

Information (Fortsetzung)

Manuelles Update

VORSICHT

e Entfernen Sie das USB-Speichergerat nicht und ziehen
Sie auch den Netzstecker nicht aus der Steckdose,
wahrend die Software aktualisiert wird.

5 Wenn die Software erfolgreich aktualisiert wurde, wird ein
Bildschirm angezeigt, der anzeigt, dass der
Aktualisierungsvorgang abgeschlossen ist.

Nachdem dieser Bildschirm angezeigt wird, schaltet sich der
Monitor automatisch aus und schaltet sich dann wieder
ein.

e Wenn die Aktualisierung fehlgeschlagen ist, uberprifen
Sie die Datei auf dem USB-Speichergerat und
wiederholen Sie die Software-Aktualisierung.

6 Entfernen Sie das USB-Speichergerat.

Aktualisierung der Software Giber das Netzwerk

1 Driicken Sie &/F im Manual Update-Bildschirm, um
,Netzwerk-Update" auszuwahlen, und driicken Sie dann
ENTER.

e Der Monitor verbindet sich mit dem Netzwerk und prift
auf Updates.
e Zum Abbrechen driicken Sie ENTER.

2 Die aktuelle Version des Monitors und die neueste
Softwareversion werden angezeigt. Um die Monitor-
Software zu aktualisieren, wahlen Sie ,Ja“, und driicken
Sie dann die ENTER.

e Wenn keine Serververbindung hergestellt werden kann
oder keine Aktualisierung verfligbar ist, wird eine
Meldung angezeigt.

Wenn keine Serververbindung hergestellt werden kann,
Uberprifen Sie die Breitbandverbindung und das
Internet-Setup.

3 Nach dem Herunterladen der Update-Datei beginnt der
Softwareaktualisierungsvorgang.

VORSICHT

e Ziehen Sie nicht den Netzstecker aus der Steckdose,
wahrend die Software aktualisiert wird.

4 Wenn die Software erfolgreich aktualisiert wurde, wird ein
Bildschirm angezeigt, der anzeigt, dass der
Aktualisierungsvorgang abgeschlossen ist.

Ein Bildschirm, der anzeigt, dass die Aktualisierung

abgeschlossen ist, wird angezeigt. 4 Sekunden spater

wird der Monitor automatisch neu gestartet.

e Wenn die Software nicht erfolgreich aktualisiert wurde,
Uberprifen Sie die Breitbandverbindung und das
Internet-Setup, und versuchen Sie dann, die Software
erneut zu aktualisieren.

Zeigt die eingebaute Bedienungsanleitung auf dem Bildschirm
an. Sie kdnnen Informationen tber die Verwendung dieses
Geréts lesen.
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Bildschirmmen
Cr I

Beispiel

P Bildeinstell

-] lUnNgen

Bildeinstellun

Automatische Lichtsenso

iy

Fontrast
[ +32] [
Helligkeit

] [

Farbe

[ +2] [
Farbton
[ ] |
Schdrfe

[ +5) M

Verbessert

Rucksetzen

Passt das Bild mit den folgenden Bild an.

ZUR BEACHTUNG

o Um das Bildschirmmenu zu bedienen,
siehe Seite 4-3

Ausgewahlter

- |
Artikel Taste Taste

Hintergr.-Bel. Der Bildschirm Der Bildschirm

verdunkelt sich hellt sich auf
Kontrast Zum Abschwéachen | Zum Verstéarken
des Kontrasts des Kontrasts
Helligkeit Zum Absenken der | Zum Erhdhen der
Helligkeit Helligkeit
Farbe Zum Verringern der | Zum Erhéhen der
Farbstéarke Farbstéarke
Farbton Hautfarbténe Fir eine starker
werden rétlich grunstichige
Hautténung
Scharfe Fur geringere Fur héhere
Schérfe Schérfe

e Um alle Bildeinstellungspunkte auf die werkseitigen
Voreinstellungen zuriickzusetzen, driicken Sie &/¥, um
,Ricksetzen" auszuwahlen, driicken Sie ENTER und
driicken &/%, um ,Ja* auszuwéahlen, und driicken Sie dann
ENTER.

DEU 4-11

Die Audio- und Videoeinstellungen kdnnen so geandert
werden, dass sie dem angezeigten Programm- oder Input-
Inhalt entsprechen.

Im USER-Modus kdnnen Sie benutzerdefinierte Einstellungen
fur jeden Monitor-Eingang erstellen. Diese Einstellungen
werden automatisch fur jeden Eingang gespeichert.

STANDARD: Fur ein definitionsstarkes Bild bei normaler
Beleuchtung.

FILM: Fir Filme.

PC: Fur PC.

ANWENDER: Ermdglicht dem Benutzer, die Einstellungen

nach Bedarf anzupassen. Sie kénnen fur jede
Eingangsquelle einen Modus einstellen.
DYNAMISCH: Fr ein klares Bild mit einem hervorragenden
Kontrast, das nitzlich ist Sportsendungen anzuschauen.
DYNAMISCH(Konstant): Andert die Bild- und
Toneinstellungen auf die werkseitig voreingestellten
Werte. Keine Anpassungen sind erlaubt.

ZUR BEACHTUNG

e Sie kdnnen fir jeden Eingangsmodus einen anderen AV
MODE auswahlen. (Wahlen Sie z. B. STANDARD fur
Monitor-Eingang und DYNAMIC fir COMPONENT.)
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Bildschirmmen

Bild (Fortsetzung)

Passt die Bildschirmhelligkeit automatisch an.
Aus: Die Helligkeit steht fest auf dem fur die ,Hintergr.-Bel.”
eingestellten Wert.
An: Fur automatische Anpassung.

Ein: Display: Zeigt den Lichtsensoreffekt auf dem
Bildschirm an wéhrend die Helligkeit des Bildschirms
eingestellt wird.

ZUR BEACHTUNG
Bewegungsoptimierung e Wenn ,An* eingestellt ist, erkennt der Lichtsensor das
; Umgebungslicht und passt die Helligkeit der

Beispiel

—~ — - Hintergrundbeleuchtung automatisch an. Vergewissern
Digitale Storunterdrickur Sie sich, dass nichts den Lichtsensor beeintrachtigt, was
AT seine Fahigkeit, das Umgebungslicht wahrzunehmen,
: beeintrachtigen konnte.
Farbeinst.—Farbton e Bei Einstellung auf ,Ein: Display* wird der Lichtsensoreffekt
auf dem Bildschirm angezeigt, wahrend der Lichtsensor
die Helligkeit des Bildschirms anpasst.

[A

Farbeinst.—Sdttigung

Farbeinst.-Wert

Farbtemperatin

Ak tiver Kontrast

Lichis=nsor : 8f ofaf 90 af « 0
Film—Modus W —— e

Lichtsensor - & &/ @/ &/ & 1 « I‘

schwarz/Weils
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Bildschirmmeni
Bild (Fortsetzung)

Farbeinst. (Farbmanagementsystem)

Beispiel

Bewegungsoptimierung

Digitale Storunterdrickur
[ALTO]

Farbeinst.—Farbton

Farbeinst.—Sdttigung

Farbeinst.-Wert

Farbtemperatun

Ak tiver Kontrast

Film—Modus

achwarz/Weils

Bewegungsoptimierung

Verwenden Sie Bewegungsverbesserung, um schnelles
Video besser zu sehen.

Ausgewahlter Artikel Beschreibung

Schalten Sie die LED-
Hintergrundbeleuchtung fiir 120-
Hz-Laufwerksanzeige ein oder aus.

AquoMotion240

120Hz Um ein klareres Bild zu erhalten.

Aus Original Bild.

ZUR BEACHTUNG

e ,Bewegungsoptimierung” kann Bildrauschen verursachen.

In diesem Fall die Funktion ,Aus" ausschalten.
Digitale Stérunterdriickung

Erzeugt ein klareres Videobild.
AUTO: Automatische Einstellung des Gerauschpegels.

Hoch/Mittel/Schwach: Sie kénnen einen gewiinschten
Pegel fur die Anzeige eines klareren Videobilds
auswahlen.

Aus: Keine Einstellung.

DEU 4-13

Der Farbton wird mit Hilfe der Sechsfarbeneinstellung
eingestellt.

Farbeinst.-Farbton: Dies ist ein Standard, um die Farbe
entweder mehr rétlich oder mehr blaulich in Ton
einstellen.

Farbeinst.-Sattigung: Erhoht oder verringert die Sattigung
einer ausgewahlten Farbe.

Farbeinst.-Wert: Ein htherer Wert macht das Bild heller.

Ein niedrigerer Wert macht das Bild dunkler.

ZUR BEACHTUNG

e Um alle Einstellungen auf die werkseitigen
Voreinstellungen zuriickzusetzen, dricken Sie &/¥, um
,Rucksetzen" auszuwahlen, und driicken Sie dann
ENTER.

Farbtemperatur (Farbtemperatur)

Fir einen besseren Wei3abgleich verwenden Sie die
Farbtemperaturkorrektur.
Hoch: Weil mit blaulichem Ton

Mittel:

Schwach:Weil mit rétlichem Ton

Feinabstimmung der Farbtemperatur
Der Wei3abgleich kann zwischen maximal +30 und einem
Minimum von -30 fir jede Farbtemperatur eingestellt werden.

ZUR BEACHTUNG

e Um alle Einstellungen auf die werkseitigen
Voreinstellungen zuriickzusetzen, dricken Sie &/¥, um
,Rucksetzen" auszuwahlen, und driicken Sie dann
ENTER.
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Bildschirmmen
Bild (Fortsetzung) Schwarz/Weif

Beispiel

Bewegungsoptimierung

Digitale Storunterdrickur
[ALTO]

Farbeinst.—Farbton

Farbeinst.—Sdttigung

Farbeinst.-Wert

Farbtemperatun

Ak tiver Kontrast

Film—Modus

achwarz/Weils

Aktiver Kontrast
Stellt den Bildkontrast automatisch entsprechend der Szene
ein.

An: Erzeugt ein kontrastreiches Bild.

Aus: Keine Einstellung.

Film-Modus (3:2-Pulldown)

Diese Funktion ermdglicht eine qualitativ hochwertige
Wiedergabe von Bildern, die urspriinglich mit 24
Bildern/Sekunde codiert wurden, wie beispielsweise Filme.
Verbessert: Passt die Effekte an, um den Rauschfilminhalt
zu reduzieren. Sie kdnnen die gewilinschte
Rauschunterdriickung von 0 bis +10 wéhlen.
STANDARD: Bildwiedergabe mit gleicher Anzeigezeit fir
jedes Bild, Wiedergabe des Kinoerlebnisses.

Aus: Normaler Anzeigemodus.

ZUR BEACHTUNG

e Film-Modus* arbeitet nicht abhangig vom
Eingangssignaltyp.

e ,STANDARD" arbeitet nicht abhéangig vom
Eingangssignaltyp.

DEU 4-14

Fir die Anzeige eines Videos in Monochrom.

Die Bild werden auf die werkseitig voreingestellten Werte
zuriickgesetzt. Zum Riicksetzen wahlen Sie ,JA" und driicken
dann ENTER.
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Bildschirmmenu

Beispiel

-~
1) Audio
— Settings

Marnu

Mit den nachstehenden Einstellungen kénnen Sie das
Klangbild wunschgeman regeln.

ZUR BEACHTUNG

e Um das Bildschirmmeni zu bedienen,

siehe Seite 4-3.

Gibt die Audio-Einstellungen auf ihre werkseitig
voreingestellten Werte zuriick. Zum Rucksetzen wahlen Sie
,JA“ und driicken dann ENTER.

- - Ausgewahlter
Audio Settings Artikel Taste 4 Taste ™
Hohen Fur schwéchere Fir starkere Hohen
Héhen
Treble Bass Fir schwacheren Fur starkeren Bass
e - Bass
[ o] =15
Balance Zum Absenken des | Zum Absenken des
rechten linken
[ ol <164 Lautsprecherpegels | Lautsprecherpegels

Balance .
[ o1 =1
SURROUND

ZUR BEACHTUNG

e Das Audio-Menu ist grau unterlegt, wenn ,Ausgang
Auswahlen* auf ,Variabel* gesetzt ist.

(Siehe Seite 4-6.)

e Um die Audio-Einstellungen auf Werkseinstellung
zuriickzusetzen, driicken Sie &/, um ,Ricksetzen*
auszuwahlen, driicken Sie ENTER und driicken Sie &/¥,
um ,Ja“ auszuwahlen, und driicken Sie dann ENTER.

Auto Volume

Reset

Die Surround-Funktion erzeugt Surround-Effekt aus den
Lautsprechern.

ZUR BEACHTUNG

e Das Meni ,Ton" ist grau unterlegt, wenn ,,Ausgang
Auswéhlen” auf ,Variabel* gesetzt ist.
(Siehe Seite 4-6.)

e Bei einigen Discs ist das Setup mdglicherweise auf Ihrem
BD/DVD-Player erforderlich. Lesen Sie in diesem Fall die
Bedienungsanleitung Ihres BD/DVD-Players.

Verschiedene Tonquellen haben manchmal nicht die gleiche
Lautstérke, wie ein Programm und deren kommerzielle
Bremsen, die automatische Lautstarkeregelung (Auto
Volume) reduziert dieses Problem durch Entzerrung.

An: Reduziert die Lautstérkeunterschiede zwischen
verschiedenen Klangquellen. Das Ergebnis wird
automatisch entsprechend den Schallquellen eingestellt.

Aus: Keine Einstellung.
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Bildschirmmeni

Menu Sie kdnnen eine Liste der wichtigsten Netzwerk anzeigen.
! : Netzwerke

Beispiel

= linstellunge

Sie kénnen Anpassungen manuell fur die IP vornehmen.

MNetzwerke instellungen e Sie kdnnen den ,Verbindungstyp“auf ,AUTO” oder
,MANUELL"” umschalten.

o Uberpriifen Sie, ob fiir jede Einstellung Nummern
angezeigt werden.

e Wenn es Einstellungen mit Nummern gibt, geben Sie die

Armaturenbrett Nummern nach den Anweisungen auf dem Bildschirm an.

e Eingabe der IP-Adresse etc. Uiber Fernbedienungstasten 0-
9.

Verdrahtetes Setup

Stellen Sie diese Funktion ein, wenn Sie den Monitor mit
Geréaten betreiben, die Giber LAN verbunden sind.

(Siehe Seite 7-3.)

IP=Steuerung
Geratename

Wake on LAMN

DEU 4-16
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Netzwerk (Fortsetzung)

Bildschirmmenu

Beispiel

Menu Stellen Sie diese Funktion ein, wenn Sie den Monitor von Geréaten betreiben, die Giber LAN verbunden sind.
(Siehe Seite 7-3.)
n
Netzwerke Verwenden Sie die Softwaretastatur, wenn Sie Text unter Geratename eingeben missen.
Software-Tastatur

% instellunge

MNetzwerke instellungen

Armaturenbrett

Verdrahtetes Setup

IP=Steuerung ABC ‘ . ‘ _ _
Schaltet das Zeichen in GroRbuchstaben um. Wird ,abc* erneut gedriickt, schaltet das Zeichen auf Kleinbuchstaben um.
":&l12"

Gerdtename Andert den Zeichensatz in alphabetische Zeichen, Zahlen, Symbole usw.
OK
Wendet die eingegebenen Informationen an und schlie3t die Softwaretastatur.

Wake on LAM Leerzeichen
Gibt ein Leerzeichen ein.
DEL

Loscht die Zeichenfolge.

Sie kdnnen die Wake on LAN-Funktion aktivieren oder deaktivieren.
Ein: Wake on LAN ist verfugbar.
Aus: Wake on LAN ist nicht verfugbar.

ZUR BEACHTUNG

e Wake on LAN (Magisches Paket) kann dafiir verwendet werden, um ein Fernsehgerét uber ein kabelgebundenes Netzwerk (LAN)
einzuschalten.
e Ein Deaktivieren von Wake on LAN verringert den Standby-Stromverbrauch.
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Bildschirmmeni

ZUR BEACHTUNG

Beispiel

e Um das Bildschirmmeni zu bedienen,
—_ FEenL siehe Seite 4-3.

wy B system-
> optionen

Einstellung der Leistungsregelung ermdglicht
Energieeinsparung.

Auto Stand-by

m— opLionan

Wenn diese Funktion aktiviert ist, schaltet sich der Monitor
e — ) automatisch ab, wenn fur mehr als 15 Minuten kein Signal
= RIS empfangen wird.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn es 5 Minuten dauert, bis das Gerat ausgeschaltet
wird, beginnt die restliche Zeit, jede Minute zu erscheinen.

e \Wenn ein Monitor-Programm beendet ist, funktioniert diese
Funktion méglicherweise nicht.

Ansichisoption

—Enrichiung

Auto System aus

Startoildschirm Wenn Sie diese Funktion aktivieren, schaltet sich der Monitor
automatisch ab, wenn keine Operation langer als 3 Stunden
durchgefihrt wird.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn es 5 Minuten dauert, bis das Geréat ausgeschaltet
wird, beginnt die restliche Zeit, jede Minute zu erscheinen.

Fromthlirker —Licht

ALtomatis

Sffentlicher Modus
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Bildschirmmeni
System (Fortsetzung)

Beispiel

Breitbildmodus

B systam-
2 ¥

[ . Diese Funktion andert die Bildschirmgro3e. Wahlen Sie im Meni ,Ansichtsoption”, um den Ansichtsmodus aufzurufen. Das Meni
o optionen > P ]
Ansichtsmodus variiert je nach Eingangsquelle.

m— opLionan

Fir HD-Video-Quelle

- Int. Dehnung
Deh
ehnen Punkt f. Pkt. (Vollbild) (intelligentes Stretchen) Zoom
Stromschaltar
v [~ 5
» \L @ ) i N L/ \J
IBichEopTion
RIS [ ) )
- / b 2] H\.n' _ ( \'| I/'
—Enrichiung
Starthildechirn Geeignet fur das Betrachten (Bildpunkt fur Bildpunkt), wenn Geeignet zum dehnen einer Geeignet fur das Breitbild-
AE rinsl] =TIt von Widescreen 1,78:1 die Anzahl der Pixel auf 4:3 Video — Quelle, um den Betrachten 2,35:1-
Video-Quelle, im Modus dem Bildschirm und die Bildschirm auszufullen. Seitenverhéltnis Video-
thlink ht "Dehnen" kénnen je nach Auflésung des Signals Quelle im Vollbildmodus.
il Auflésung des Signals gleich sind. ,Vollbild*, wenn
diinnen Balken am oberen die Anzahl der Pixel auf
S —— und unteren Bildschirmrand dem Bildschirm und die
e ' entstehen oder es wird nicht Auflésung des Signals
der gesamte Bildinhalt unterschiedlich sind. In
Effenticher Moous dargestellt. beiden Fallen fillt das Bild
HTETTEIETET HIEES den Bildschirm vollstandig
aus.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn Punkt fir Punkt oder Vollbildschirm verwendet wird, ist es méglich, Rauschen oder Balken um verschiedene aul3ere Bereiche
des Bildschirms zu sehen. Andern Sie den Ansichtsmodus, um dies zu korrigieren.
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Bildschirmmenu

Beispiel System (Fortsetzung)

N ET e Breitbildmodus
yitem-
"‘ i Fur 4: 3 Videoquelle
. S Beispiel: BildschirmgrofRe Bilder

m- optionen Seitenbalken

Int. Dehnung (Smart stretch) Zoom Dehnen

Stromschaltar

@] &) - U

O O

@ @ O 0 ) Q
IBichEopTion
Geeignet zum Betrachten der | Geeignet zum Ausdehnen 4:3 Geeignet fir die Anzeige von Dieser Modus eignet sich fur
—Eirrichitung herkémmliche 4:3 Videoquelle Video — Quelle, um den Breitbild-2,35: 1 anamorphen | 1.78: 1 DVDs. Beim Betrachten
in ihrem normalen Format. Bildschirm auszufullen.

DVDs im Vollbildmodus.
Startildschirmm

von 1.85: 1 DVDs, Stretch-
Modus zeigt immer noch sehr
dinne schwarze Bander am

oberen und unteren Rand des

Bildschirms.

Erorthlink -Licht
Fir USB-Video oder Home Network Video
Automatisches Absoiglan Beispiel: BildschirmgroRRe Bilder
) Eingangssignal Auto Original Dehnen
SGffentlicher Modus
Halt das urspriingliche Zeigt ein Bild in Ein Bild fillt den
Seitenverhéltnis im OriginalgréRe an. Bildschirm vollstandig.
Vollbildmodus.
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Bildschirmmeni
System (Fortsetzung)

Beispiel

—_ B syst flen Breitbildmodus
yatam-
l-". h Fur PC
L optionen Beispiel: BildschirmgroRe Bilder
m- optionen Eingangssignal Normal Dehnen Punkt f. Pkt.
Stromschaltar
Ansichtsoption I .
Halt das urspriingliche Ein Bild fullt den Erkennt die Auflosung des
—Eirrichitung Seitenverhéltnis im Bildschirm vollstéandig. Signals und zeigt ein Bild mit der
Vollbildmodus. gleichen Anzahl von Pixeln auf
dem Bildschirm an.
Startildschirmm
ZUR BEACHTUNG

e SchlieRen Sie den PC an, bevor Sie Einstellungen vornehmen. Siehe Installationsanleitung.
Fromthlirker —Licht

e Die wahlbare Bildschirmgrof3e kann je nach Eingangssignal variieren.
Nur Audio

AUmmatisches Abspiglen

Wenn Sie Musik von einem Musikprogramm héren, kénnen Sie den Bildschirm ausschalten und nur Audio genie3en.

ZUR BEACHTUNG
SGffentlicher Modus

e Die Bildschirmanzeige wird wieder normal, wenn eine Taste gedriickt wird (auRBer bei Audiovorlagen wie VOL, MUTE).
Untertitelanzeige andern
Ermaglicht das Andern der Untertitel-Anzeige. Wéhlen Sie ,Untertitelanzeige &ndern” im Menii, um die Untertitel-Informationen
anzuzeigen.
e Die angezeigten Informationen variieren je nach Video, das Sie gerade sehen.
ZUR BEACHTUNG

e Die Funktion ,Untertitelanzeige andern” steht fiir den Video-Eingang zur Verfigung und ist fir den Component-Eingang nicht
verfligbar.
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Bildschirmmenu

Beispiel

. B system-
e

optionen

2im— optionzn

Stramschalter

Emrmichbung
Starthildschirmm
Fromthlirker —Licht

ALoma a5 Abhspiglen

Sffantlicher Modus

System (Fortsetzung)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie das Aussehen des Untertitels
an Ihre Bedirfnisse anpassen.
GroRe/Randeffekt/Randfarbe/Text
Farbe/Hintergrundfarbe/Text Deckkraft/Hintergrund
Deckkraft

Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird das SHARP-Logo beim
Einschalten des Monitors angezeigt.

Wenn diese Funktion auf ,An“ eingestellt ist, leuchtet die LED
auf der Vorderseite des Monitors.

ZUR BEACHTUNG

e ,Ein" ist werkseitig voreingestellt. Wenn Sie die LED
ausschalten mochten, stellen Sie die Funktion auf ,Aus”.

Sie kdnnen den USB-Media-Player oder den Webbrowser

automatisch starten.

Aus: Diese Funktion funktioniert nicht.

USB: Nach dem Einschalten wird das Video kontinuierlich
wiedergegeben oder die Diashow von Standbildern
wird automatisch gestartet.

Web-Browser: Nach dem Einschalten startet der

Webbrowser automatisch und zeigt die
Startseite an.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn mehr als ein Video kontinuierlich wiedergegeben
wird, wird der Bildschirm schwarz, wahrend die Daten des
néchsten Videos geladen werden. Um diese Blackout-Zeit
zu verkirzen, passen Sie die Datengro3e des Inhalts an.

e Erstellen Sie im Hauptverzeichnis des USB-Speichergerats
einen Ordner namens ,AutoPlay" und speichern Sie in
dem Ordner das Video oder die Standbilder, die Sie
wiedergeben mochten.

DEU 4-22

e Wenn sowohl Videodateien als auch Standbilder im
"AutoPlay"-Ordner gespeichert sind, haben die
Videodateien Vorrang und Fotos werden nicht abgespielt.

e Bevor Sie das Fernsehgerat ausschalten, missen Sie das
USB-Speichergeréat an den Monitor anschlieBen.

e Wenn es Bilder auf dem USB-Speichergerat gibt, die
jedoch nicht auf dem Bildschirm erscheinen, wechseln Sie
in den USB-Modus und uberprifen Sie, ob die Bilddateien
auf dem USB-Speichergerat korrekt angezeigt werden.

e Es wird durch Fernsteuerung unterbrochen werden. Nach
ein paar Minuten wird es automatisch wieder gestartet.

1. So starten Sie den das Funktionsmenu

1. Es gibt zwei Moglichkeiten, das Funktionsmenu
aufzurufen.

(T Driicken Sie &/¥/4® um ,MENU* > System" >
,Funktionsmenu" auszuwahlen, und driicken Sie dann
ENTER.

@ Driicken Sie gleichzeitig die Tasten ,INPUT“ und ,VOL (+)*
am Gerat und schalten Sie das Gerat ein.

2. Das Passwort wird angezeigt.

Verfahren

e Der Eingang beginnt mit der linken
Ziffer.

e Verwenden Sie die Zifferntasten [1]
bis [9] und [0] auf der
Fernbedienung. Die anderen
Tasten sind nicht akzeptiert.

e Mit einer Zifferntasteneigabe &ndert

* sich ,-* auf 3.
Die Eingabeposition bewegt sich
um eine Stelle nach rechts.
e Bei allen eingegebenen 3 Ziffern
wird das Passwort Uberprift.

3. Das 3-stellige Kennwort ist nun Uberprift.
Das Kennwort [0] [2] [7] Lasst das Funktionsmenu
erscheinen.
Bei anderen Passwortern wechselt der Bildschirm in den
normalen Modus.
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Bildschirmmeni

<<
- Beicoial System (Fortsetzung) PUBLIC MODE
eispie
POWER ON FIXED [ VARIABLE ]
— MAXIMUM VOLUME [ 100]
= = 2. So beenden Sie die Anzeige des Funktionsmenis.
2 "I:i - Es gibt die folgenden Moglichkeiten, den Funktionsmenu- VOLUME FIXED [ VARIABLE ]
b e Setup-Bildschirm zu beenden. VOLUME FIXED LEVEL 30
e Schalten Sie die Stromversorgung mit der Taste ,POWER" [ ]
m— optionan aus. RC BUTTON [ RESPOND ]
Wahlen Sie ,EXECUTE".
* vanen e, PANEL BUTTON [ RESPOND ]
3. Funktionsmenu
Die Anleitung wird nicht auf dem Bildschirm angezeigt. MENU BUTTON [RESPOND ]
ot e Einrichtungsverfahren
Zutzle it e Schalten Sie die Stromversorgung mit der Taste ,POWER* AV POSITION FIXED [ VARIABLE ]
aus. ON SCREEN DISPLAY [YES ]
S e Um den Zeiger nach oben oder unten zu bewegen,
e verwenden Sie die ,Pfeil-AUF/AB-Taste" (Fernbedienung) INPUT MODE START [NORMAL ]
oder die Taste ,CH (#%)/(%#)* (Fernbedienung und INPUT MODE FIXED [ VARIABLE ]
= Monitor).
—Eirrichtung
S el e Um die Einstellungen zu &ndern, verwenden Sie die Taste LOUD SPEAKER [ON |
+RECHTS/LINKS* (Fernbedienung) oder die Taste ,VOL
e — (+)/(-)* (Fernbedienung und Monitor). RC PATH THROUGH [OFF ]
N e Um neue Einstellungen zu speichern, wahlen Sie REMOTE POWON [ENABLE ]
LEXECUTE" und driicken Sie die Taste ,ENTER"
Frontblinker —Licht (Fernbedienung) oder die Taste ,Input* (Monitor). PUBLIC MODE [OFF ]
4. Verwendung von USB-Klon RESET
Dies ist die Funktion, die die Benutzereinstellung eines
ALtomatisches A Fernsehgerats auf andere Fernsehgerate kopiert oder die EXECUTE
vorherige Benutzereinstellung auf sich selbst kopiert. Das COPY MODE
Klonen ist zwischen demselben Modell méglich.
Offentlicher s 1. Stecken Sie den USB-Speicher auf Monitor. ZUR BEACHTUNG

2. Geben Sie das offentliche Funktionsmeni ein.

3. Wahlen Sie "COPY MODE".

4. Wéhlen Sie dann "TV — USB [Start]".

5. "USB Cloning Finished." Die Meldung wird beendet, wenn
sie fertig ist, dann wahlen Sie "Reset". Monitor wird neu
gestartet.

6. Setzen Sie den USB ein, der die Daten vom Fernsehgerat
zu einem anderen Fernsehgerat oder sich selbst hat.

7. Geben Sie das 6ffentliche Funktionsmeni ein.

8. Wahlen Sie "COPY MODE".

9. Wéhlen Sie dann "USB — TV [Start]".

10. "USB Cloning Finished." Die Meldung wird angezeigt,
wenn sie fertig ist, und wahlen Sie dann "Reset". Monitor
wird neu gestartet.

11. Comfirm die Benutzereinstellung wird kopiert.

e Einzelheiten zu den Menupunkten finden Sie in der
englischen Bedienungsanleitung.
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n.

Geniel3en von Foto/Musik/Video-Wiedergabe

Vorbereitung

Sie kénnen eine Verbindung zu einem USB-Speichergerat, einer USB-Festplatte oder einem Home
Network Server herstellen, um Bilder zu betrachten, Musik zu héren und Videos anzuschauen.

ZUR BEACHTUNG

e Abhéngig vom USB-Speichergerat/USB-Festplattenlaufwerk/Home Network-Server kann der
Monitor die aufgezeichneten Daten mdglicherweise nicht erkennen.

e Es kann Zeit dauern, die aufgezeichneten Daten zu lesen, wenn das USB-Speichergerat/das
USB-Festplattenlaufwerk/der Heimnetzwerkserver viele Dateien oder Ordner enthalt.

e Verwenden Sie flr die Namen von Dateien nur alphanumerische Zeichen.

e Dateinamen mit mehr als 80 Zeichen (kann je nach Zeichensatz unterschiedlich sein) werden

eventuell nicht angezeigt.

Schlieen Sie das USB-Speichergerat mit aufgenommenen Fotos, Musik oder Videos an den USB-
Anschluss des Monitors an.

» Verwenden Sie beim Anschliel3en einer USB-Festplatte unbedingt eine Festplatte mit einem
Netzadapter.

» Entfernen Sie kein USB-Speichermedium oder keine Speicherkarte vom Monitor, wahrend Sie
Dateien ubertragen, die Diashow-Funktion verwenden oder den Bildschirmen wechseln, oder
bevor Sie ,USB" aus der INPUT-Liste verlassen.

» Einstecken und entfernen Sie nicht USB-Speichergeréate/USB-Festplatten in den und aus dem

Monitor wiederholt.
» Wenn Sie einen Kartenleser verwenden, miissen Sie zuerst ein USB-Speichergerat einlegen.

DEU 5-1

VORSICHT
e Verwenden Sie kein USB-Verlangerungskabel, wenn Sie ein USB-Speichergerat an den

USB-Anschluss des Monitors anschlieRen.
e Die Verwendung eines USB-Verlangerungskabels mit dem USB-Speichergerat kann eine

ordnungsgemane Ausfiihrung der Funktionen verhindern.

Verbinden Sie den Monitor und den Home Network-Server mit einem ETHERNET-Kabel.

Heimnetzwerkserver i

ZUR BEACHTUNG
¢ Trennen Sie nicht wéahrend der Ubertragung von Dateien einen Heimnetzwerkserver vom Monitor,
wenn ein Bildschirm zu einem anderen umschaltet oder bevor Sie ,Heimnetzwerk" aus der

INPUT-Liste verlassen.
e Verbinden und trennen Sie einen Heimnetzwerkserver nicht wiederholt vom Monitor.
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n Foto/Musik/Video-Wiede

Auswahlen der Ordner, die
wiedergegeben werden sollen

¢ Um Daten vom USB-Speichergerat wiederzugeben,
schlieBen Sie das USB-Speichergerat an den Monitor an.
e Gehen Sie wie folgt vor, um nach dem Umschalten vom
USB-Modus in einen anderen Modus zuriick zum USB-
Modus zu wechseln.
1 Wahlen Sie ,USB" oder ,Heimnetzwerk" aus dem
Listenfeld INPUT.
2 Wahlen Sie mit /® Foto* ,Musik* oder ,Video* und
driicken Sie dann ENTER.
Beispiel

3 Druicken Sie #/®, um den gew(inschten Ordner
auszuwahlen, und dricken Sie dann ENTER.

e Der ,Breitbildmodus* ist wahrend des Musikmodus
fixiert. Im ,Videomodus" kénnen Sie ,Auto“ ,Original”
oder ,Dehnen* wahlen.

o Wahrend des ,Videomodus* werden Videos, die kleiner
als die Anzahl der Pixel auf dem Bildschirm sind, in ihrer
urspriinglichen Gré3e angezeigt.

In diesen Fallen schalten Sie den ,Breitbildmodus” auf
LAuto" damit das Video an den Bildschirm angepasst
wird.

SHARP

DEU 5-2

ZUR BEACHTUNG

e 16 ist die maximale Anzahl von USB-Laufwerken und 10
ist die maximale Anzahl von Home Network-Servern, die
angezeigt werden kénnen.

USB-Gerat USB-Speicher, USB-Kartenleser
(Massenspeicher-Klasse), USB-
Festplatte

Dateisystem FAT/FAT32/NTFS (Nur USB-Festplatte)

Fotodateien-
Format

JPEG (.jpg) (DCF2.0-konform)

Musikdateien-
Format

MP3 (.mp3)

Bitrate: 32k, 40k, 48k, 56k, 64k, 80k, 96Kk,
112k, 128k, 160k, 192k, 224k, 256Kk,
320kbps

Samplingfrequenz: 32k, 44.1k, 48kHz
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SHARP

Auswahlen der Ordner, die

wiedergegeben werden sollen
(Fortsetzung)

Videodateien-Format

Geniel3en von Foto/Musik/Video-Wiede

ZUR BEACHTUNG

e Jpeg-Dateien mit Progressiv-Format werden nicht
unterstitzt.

e USB 1.1-Gerate werden moglicherweise nicht
ordnungsgemaf abgespielt.

e Bei Verwendung von USB-Hubs ist einwandfreie Funktion
nicht gewéhrleistet.

e Einige Videodateien-Formate werden in Abhéngigkeit von
der Datei moglicherweise nicht wiedergegeben.

e Einige Bilder werden je nach Dateiformat moglicherweise
nicht im entsprechenden Seitenverhéltnis angezeigt.

Fotodateien-Format |JPEG

Musikdateien- LPCM, MP3
Format

Videodateien- AVI, ASF, MP4, WMV, MPG

Format

Dateierweiterung | Container Video Ton
MPEG-1 ""LPE.(;'
MPEG-4 LF‘,‘C'M
) SP/ASP(XviD)
.avi AVI MS-
MPEG-4 AVC
ADPCM
(H.264) DTS
Motion JPEG AC3
MPEG-1 “&PEG‘
MPEG-2 LF‘,JC'&
mk MKV MPEG-4 MS
MKk SPIASP(XVD) | ,i5i
MPEG-4 AVC DTS
(H.264) AC3
MPEG-4
.asf ASF . LPCM
SP/ASP(XviD)
wmv WMV WMV 7/8/9 WMA
MPEG-4 ""LPE.(;'
SP/ASP(XviD) L,;’C'M
.mp4 MP4 MPEG-4 AVC vs
(H.264) -
Motion JPEG A%%M
MPEG-
Audio
.mpg MPEG-1 LPCM
.mpeg MPG MPEG-2 MS-
ADPCM
AC3

DEU 5-3

ZUR BEACHTUNG

e Jpeg-Dateien mit Progressiv-Format werden nicht
unterstitzt.

e Einige Videodateiformate werden mdglicherweise je nach
Datei oder Server nicht wiedergegeben.
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- Genielzen von Foto/Musik/Video-Wiedergabe

Wledergabe von Datelen auf elnem Tasten fur Miniaturbild-Bedienung

. o . Tasten Beschreibung
USB-Speichergerat/Heim-Netzwerk
AV Zum Wahlen des gewiinschten Punkts.
Server ——— :
ENTER Beim Wahlen eines Ordner-Icons:
ZUR BEACHTUNG Ru_ft dieses Ver_zeichnis auf_. ) )
e Die Bildschirmbilder in diesem Abschnitt beziehen sich auf g?'"t] \t/\ija_\hleDr_l emhes Foto-Miniaturbilds:
den USB-Modus. Der Bildschirm im Heimnetzwerk-Modus artet die Diaschau.
kann geringfiigig davon abweichen. RETURN Riickkehr zum vorherigen Prozess.
A (rot) Loschen Sie die Anzeige der
- Dateiinformationen.
Miniaturbilder betrachten B (grun)
Beispiel C (blau)
. HOTO e D (gelb)

ZUR BEACHTUNG

e Einige Sekunden, nachdem der Cursor auf ein
Vorschaubild positioniert ist, werden die
Dateiinformationen rechts in der Mitte des Bildschirms
angezeigt.

SHARP
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Geniel3en von Foto/Musik/Video-Wiedergabe

Wiedergabe von Dateien auf einem

USB-Speichergerat/Heim-Netzwerk
Server (Fortsetzung)

Diaschau

Die auf dem Vorschaubild angezeigten Fotos werden als
Diashow angezeigt.

Tasten fur Diaschau-Bedienung
Tasten Beschreibung

RETURN Ruft die Miniaturbildwahl-Anzeige zuriick.

B (grin) Vorherige Datei
C (blau) Betriebsfiihrung anzeigen/ausblenden
D (gelb) Nachste Datei

ZUR BEACHTUNG

e Drehen eines Fotos wirkt nur auf den vorubergehend
gewahlten Gegenstand; diese Einstellung wird nicht
gespeichert.

DEU 5-5
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Geniel3en von Foto/Musik/Video-Wiedergabe

Wiedergabe von Dateien auf einem

USB-Speichergerat/Heim-Netzwerk
Server (Fortsetzung)

Beispiel

Tasten fur Musik-Modus-Bedienung

Tasten Beschreibung
&Y/ Zum Wahlen des gewiinschten
Punkts.
ENTER Beim Wahlen eines Ordner-Icons:

Ruft dieses Verzeichnis auf.
Beim Wahlen einer Musikdatei:
Spielt die Musik ab.

RETURN Ruckkehr zum vorherigen Prozess.
SHARP A (rot) Léschen Sie die Anzeige der
" Dateiinformationen.
B (griin)
C (blau)
D (gelb)

ZUR BEACHTUNG

e Die angezeigte Wiedergabezeit kann je nach Datei
geringfugig von der tatsachlichen Wiedergabezeit
abweichen.

e Einige Sekunden, nachdem der Cursor auf ein
Vorschaubild positioniert ist, werden die
Dateiinformationen rechts in der Mitte des Bildschirms
angezeigt.

DEU 5-6
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GenielRen von Foto/Musik/Video-Wiedergabe
Wiedergabe von Dateien auf einem ZUR BEACHTUNG .
USB-Speichergerét/Hei m-Netzwerk e Einige Sekunden, nachdem der Cursor auf ein

Vorschaubild positioniert ist, werden die
Server (Fortsetzung)

Dateiinformationen rechts in der Mitte des Bildschirms
angezeigt.

e Falls mehrere Filme kontinuierlich wiedergegeben werden,
tritt ein Blackout auf, wahrend die néachsten Daten geladen
werden. Bitte passen Sie die Datengré3e des Inhalts an,
um den Blackout zu verkirzen.

Beispiel

W o

Tasten fur Dateiwahl-Bedienung

Tasten Beschreibung
FYAIL T Zum Wahlen des gewiinschten
Punkts.
ENTER Beim Wahlen eines Ordner-Icons:

Ruft dieses Verzeichnis auf.
Beim Wahlen einer Videodatei: Video

wiedergeben.
RETURN Rickkehr zum vorherigen Prozess.
A (rot) Léschen Sie die Anzeige der
- Dateiinformationen.
B (griin)
SHARP C (blau)
D (gelb)

DEU 5-7
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- GenielRen von Foto/Musik/Video-Wiedergabe

Wiedergabe von Dateien auf einem

USB-Speichergerat/Heim-Netzwerk
Server (Fortsetzung)

Tasten fur Wiedergabemodus

Tasten Beschreibung

I Stoppen Sie die Wiedergabe

¥ Stoppen Sie die Wiedergabe

| 2 Schneller Vorlauf

- Schneller Rucklauf

A (rot) Untertitel

B (griin) Vorherige Datei

C (blau) Bedienungsanleitung
anzeigen/ausblenden

D (gelb) Nachste Datei

RETURN Wechselt zum Dateiwahl-Bildschirm
zuriick.

SHARP

DEU 5-8
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Verwenden des LINK-Vorgangs

Steuern von HDMI-Geraten mit LINK-Betrieb

Was ist AQUOS LINK?
e Mit dem HDMI CEC (Consumer Electronics Control) Protokoll, mit LINK Operation kénnen Sie
interaktive Bedienung kompatibler Systemgerate (Blu-ray Disc-Geréate, AV-Verstarker, DVD).
e Der LINK-Betriebsmodus gibt Ihnen die Méglichkeit das HDMI-Geréat mit nur einer Fernbedienung
zu bedienen.

ZUR BEACHTUNG

e Verwenden Sie zum AnschlieBen des Monitors an LINK-kompatible Gerate handelsubliche Kabel.

e Richten Sie die Fernbedienung auf den Monitor und nicht auf angeschlossene HDMI-Gerate.

e Abhéngig vom Typ des verwendeten HDMI-Kabels kann Videorauschen auftreten. Vergewissern
Sie sich, dass Sie ein HDMI-zertifiziertes Kabel verwenden.

e Hiermit kénnen bis zu 3 HDMI-Aufnahmegerate und ein AV-Verstarker an das System
angeschlossen werden.

e Diese Vorgénge wirken sich auf das als aktuelle Eingangsquelle gewahlte HDMI-Gerat aus. Wenn
das Gerat nicht funktioniert, schalten Sie das Gerat ein und wéhlen Sie die entsprechende
Eingangsquelle mit INPUT aus.

e Die LINK-Funktion arbeitet moglicherweise nicht ordnungsgemag, wenn ein HDMI-Splitter oder
eine AV- Umschalteinheit verwendet wird. Diese Geréate kénnen zu Bild- und/oder
Tonunterbrechungen fuhren.

HOMI-gepriiftes Kabel o . Beispiel
* Mit HOMI IN 1 verhinden H e
ARC-kompatible Gerite i ra '
Glasfaserkabel : T
& ; v I
¥ + ; Riickwand
i Oberflicheneingaben
0o — +
,ﬁ;,',_?,! - . H
LINK-kompatibel Riickwand Riickwand
Audiosystem Oberflicheneingaben vertikale Eingange

DEU 6-1

Angeschlossene LINK-kompatible Gerate kénnen ohne Anderung der Einstellungen der
Fernbedienung betrieben werden.
Die OPTION-Taste funktioniert nur, wenn LINK Operation verwendet wird.

Steuern Sie das LINK-kompatible Audiosystem
Stellen Sie die Lautstarke des LINK-kompatiblen Audiosystems ein.

ZUR BEACHTUNG

e Die Schritte unter ,HDMI CEC Link-Einstellungen* auf Seite 6-2 miissen vorher ausgefullt werden.
e Beziehen Sie sich auf diese Bedienungsanleitung und die Bedienungsanleitung des LINK-Gerats,
das mit diesem Monitor verwendet werden soll.

Tasten fur Wiedergabemodus

Tasten Beschreibung
&/F/p Zum Wahlen des gewiinschten Punkts.
ENTER Aktiviere die gewahlte Funktion
A (rot) Stopp
B (griin) Vorheriges Kapitel
C (blau) Wiedergabe
D (gelb) Néachstes Kapitel
RETURN Zurtick zur vorherigen Seite
EXIT Verlassen Sie die Seite
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Steuern von HDMI-Geraten mit
LINK-Betrieb (Fortsetzung)

Nehmen Sie die Einstellungen fir den LINK-Betrieb vor.
Stellen Sie die Einstellungen mit ,Ersteinrichtung” >
,Eingangseinstellungen“ > ;HDMI CEC Link-Einstellungen*
ein.

Link-Betrieb

Wabhlen Sie die LINK Operationssteuerung, um die LINK-
Funktion zu deaktivieren, auch wenn ein LINK-kompatibles
HDMI-Gerat an den Monitor angeschlossen ist. Diese
Funktion verhindert, dass das Gerat unerwartet startet.

Einschalt-Automatik

Wenn aktiviert, ist die One Touch Play-Funktion verwendbar.

Solange sich der Monitor im Standby-Modus befindet,
schaltet er sich automatisch ein und gibt das Bild von der
HDMI-Quelle wieder.

DEU 6-2

Tonwiedergabekanal

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Monitor-Audiosignal tber
Audiogerate anhoéren, ohne ein Glasfaserkabel zu verwenden,
welches herkdmmlich erforderlich ist.

Voraussetzungen fur die Verwendung eines ARC-
kompatiblen AV-Verstéarkers:

e ARC-kompatiblen AV-Verstérker an die ARC-kompatible
HDMI IN-Buchse angeschlossen. (HDMI IN 1)
(Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung des
ARC-kompatiblen Gerétes.)

e Verwendung eines ARC-kompatiblen Kabels.

An: Sie kdnnen das Monitor-Audiosignal mit ARC-
kompatiblem Audiogerat anhéren.

Aus: Diese Funktion ist abgeschaltet.

ZUR BEACHTUNG

e Falls das Monitor-Audiosignal auch nach der erforderlichen
Einstellung nicht vom AV-Verstarker ausgegeben werden
kann, schlieBen Sie den Monitor mit einem Glasfaserkabel
an den AV-Verstarker an und wahlen Sie ,Aus”.
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den des LINK gs

Link Operation Ment

Sie kénnen die Stromversorgung des angeschlossenen LINK-
kompatiblen Gerats manuell ein-/ausschalten.

Bei jedem Driicken der Taste ENTER schaltet das
angeschlossene Geréat ein oder aus.

indungsaufbe

Im Menu Link-Betrieb kdnnen Sie Einstellungen wéhrend des
Betriebs von LINK-kompatiblen Geraten vornehmen.
1 Driicken Sie OPTION, um das Link Bedienungs-Meni
aufzurufen.
2 Druicken Sie &/, um das gewiinschte Element
auszuwahlen, und dricken Sie dann ENTER.
o Die spezifischen Vorgange héangen vom ausgewahlten
Element ab. Im Folgenden sind die grundlegenden
Operationen fir jedes Element gezeigt.

sHARP

DEU 6-3


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/6-4.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/6-2.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/6-4.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/6-2.html?prev

>>

SHARP

gs

Link Operation Meni (Fortsetzung)

Sie kénnen ein Setup-Menu Uber das angeschlossene LINK-
kompatible Gerat aufrufen.

ZUR BEACHTUNG

e Je nach Status des Gerates (Aufnahme oder Standby-
Modus, usw.) wird das Setup-Menu nicht angezeigt.

DEU 6-4

Sie kdnnen den Monitor-Ton nur tber das LINK-kompatible
Audiosystem abhéren.

Tonwiedergabekanal: Der Ton des Monitor-Lautsprechers
ist stummgeschaltet und nur der Ton des LINK-
kompatiblen Audiosystems ist horbar.

« Sie kénnen VOL+/- und MUTE verwenden.

Eingebauter Lautsprecher: Der Ton wird Gber den
Monitorlautsprecher ausgegeben.

Wenn mehrere HDMI-Gerate in Reihe liegend angeschlossen
sind, kénnen Sie hier anweisen, welches Gerat gesteuert
werden soll.

Driicken Sie &/¥, um das gewlinschte Gerat aus einer Liste
der angeschlossenen HDMI-Geréate auszuwahlen, und
driicken Sie dann ENTER.

Sie kdnnen den HDMI CEC LINK Einstellungsbildschirm auch
Uber das Men ,Link Betrieb* anzeigen.
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SHARP

Verwenden eines Smartphones
zusammen mit dem Monitor

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Monitor Uiber ein MHL-

Kabel mit einem Smartphone verbinden, das Mobile High-

Definition Link (MHL™) unterstutzt.

Um den Monitor mit lhrem MHL-kompatiblen Smart-Phone zu

verbinden versichern Sie sich, dass Sie ein MHL-Kabel (im

Handel erhéltlich) verwenden.

e Bilder und Videos kdnnen auf einem grof3en Bildschirm
angeschaut werden.

e Musikdateien kdnnen wiedergegeben werden.

ZUR BEACHTUNG

e Ein MHL-kompatibles tragbares Gerét ist flr die
Verwendung dieser Funktion erforderlich. Schlieen Sie
das Gerat an die HDMI IN 3-Buchse an.

e Dieses Produkt beinhaltet MHL 2.2.

>

ceea=-P e d

MHL-Kabel

DEU 6-5

Einschalt-Automatik
Wenn ein MHL-kompatibles Gerat an den Monitor
angeschlossen ist, wird der Monitor automatisch
eingeschaltet.
e Diese Funktion ist aktiv, wenn ,Link-Betrieb* auf ,An“
eingestellt ist.

(Siehe Seite 6-2.)

Automatische Eingangswahl
Wenn ein MHL-kompatibles Geréat an den Monitor
angeschlossen ist, wird der Eingangsmodus automatisch
ausgewahilt.
e Diese Funktion ist aktiv, wenn ,Link-Betrieb* auf ,An*
eingestellt ist.

(Siehe Seite 6-2.)

Bedienung mithilfe der Fernbedienung

Mit der Fernbedienung des Monitor kann ein tragbares Gerat

bedient werden.

o A/¥/4/F ENTER, EXIT, 0-9, « (DOT), ENT usw.

e Die Bedienung hangt vom angeschlossenen Geréat und
den angezeigten Inhalten ab.

Riickwand
vertikale Eingdnge
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Verwenden eines PCs
Anpassen des Computerbildes

Sie koénnen die Position der Bildeingabe von einem PC aus uber ,Ersteinrichtung” >
,Eingangseinstellungen“ > |Fein-Sync.” einstellen.
Fein-Sync.
Normalerweise kann die Bildlage mit ,,Auto-Sync.“ problemlos wie erforderlich angepasst werden. In
manchen Fallen kann es aber erforderlich sein, zur Optimierung eine manuelle Einstellung
vorzunehmen.
Eingangssignal: Wéhlen Sie das Eingangssignal.
1024x768
1360x768
Auto-Sync.: Zur automatischen Anpassung des PC-Bildes.
Ja: Automatische Synchronisierung startet und ,Jetzt das Bild anpassen* wird angezeigt.
Nein: Diese Funktion ist abgeschaltet.
H-Pos.: Zum Zentrieren der Bildlage durch Verschieben nach links oder rechts.
V-Pos.: Zum Zentrieren der Bildlage durch Verschieben nach oben oder unten.
Clock: Zum Anpassen, wenn das Bild mit vertikalen Streifen flimmert.
Phase: Zum Anpassen, wenn der Zeichenkontrast niedrig ist oder das Bild flimmert.

ZUR BEACHTUNG

e Automatische Synchronisation kann fehlschlagen, wenn das Computerbild eine niedrige
Aufldsung aufweist, unklare (schwarze) Kanten aufweist oder wahrend der Ausfihrung von ,Auto-
Sync."“ verschoben wird.

e SchlieRen Sie den PC an den Monitor an und schalten Sie ihn ein, bevor Sie ,Auto-Sync." starten.

e Es ist nicht notwendig, die ,Clock” oder ,Phase” einzustellen, wenn ein Digitalsignal eingegeben
wird, so dass es nicht ausgewahlt werden kann.

e Die voreingestellte Cursorposition befindet sich mdglicherweise nicht in der Mitte, da die Werte
der Bildschirmpositionsvariablen asymmetrisch sein kdnnen.

e Die Werte der Bildschirmpositionsvariablen hdngen vom Ansichtsmodus oder vom Signaltyp ab.
Die Bereiche sind auf dem Einstellbildschirm zu sehen.

DEU 7-1
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Verwenden eines PCs
Audioeingang einstellen

Diese Funktion stellt die Schnittstelle fur die Ausgabe des Computer-Audiosignals ein.

Die Einstellungen variieren je nach Eingangsquelle. Wahlen Sie die Eingangsquelle, die dem mit
dem PC verbundenen Anschluss entspricht, und stellen Sie dann das gewiinschte Element ein.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Ersteinrichtung” > ,Eingangseinstellungen“ > ,Tonwahl“.

HDMI 2
HDMI2(Digital): Wéhlen Sie diese Option, wenn Monitor und PC tber ein HDMI-zertifiziertes Kabel
angeschlossen sind und Audio Uber das gleiche Kabel eingegeben wird.

HDMI+Analog: Wahlen Sie diese Option, wenn Monitor und PC tber ein HDMI-zertifiziertes Kabel
angeschlossen sind und das Audiosignal Uiber die 3,5-mm-Stereo-Audio-IN Buchse eingegeben
wird.

ZUR BEACHTUNG

e ,Tonwahl* auf ,HDMI+Analog" eingestellt ist, wird kein Ton wiedergegeben, wenn Sie nur ein
HDMI-zertifiziertes Kabel verwenden, um HDMI-kompatible Geréte anzuschlieRen. Um Ton zu
erzeugen, sollten Sie eine analoge Audioverbindung herstellen.

e Wenn Sie HDMI-kompatible Gerate nur mit einem HDMlI-zertifizierten Kabel anschlieen
mdchten, setzen Sie ,Tonwahl* auf ,HDMI2(Digital)".
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Verwenden eines PCs

Steuerung des Monitors

» Der Monitor kann von einem PC, Bedienpanels und anderen Geréaten uber RS-232C oder IP
gesteuert werden.

» Verwenden Sie fur die Verbindungen ein Kreuz-Typ RS-232C-Kabel, ETHERNET-Kabel

__(handelsubiich).

Kreuzianmiges
FRS-232C-Kabel

AT

ETHERMET-Kabed ! '-I
—|_| =]
- i —
Hub

ZUR BEACHTUNG
e Dieses Betriebssystem sollte von einer Person benutzt werden, die an Computern gewohnt ist.

IP-Steuerung

Stellen Sie diese Funktion ein, wenn Sie den Monitor mit Geraten betreiben, die Giber LAN
verbunden sind. Informationen hierzu finden Sie unter ,Netzwerk"

IP-Steuerung B
Wenn ,|P-Steuerung” ausgewahlt ist, wird ,Andern“ markiert. Driicken Sie ENTER.

Detaillierte Einstellungen
Nehmen Sie die detaillierten Einstellungen vor (Login-ID, Passwort usw.).
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Einstellungen zu konfigurieren.

Geratename

Geben Sie den Namen des Monitors an, der auf anderen Netzwerkgeréten angezeigt wird.
e Verwenden Sie die Softwaretastatur, um den Namen festzulegen.
Einzelheiten zur Softwaretastatur finden Sie auf Seite 4-17.

DEU 7-3

Kommunikationsbedingungen fur IP

Verbinden Sie sich mit dem Monitor mit den folgenden Einstellungen fur IP auf dem PC.
IP-Protokoll: TCP/IP

Host-IP-Adresse:

Legen Sie die IP-Adresse im Monitor-Men fest
Kein (wéhlen Sie nicht Telnet oder SSH)

Dienst:
TCP-Port-Nr.:

Stellen Sie im Monitor-Meni eine Porthummer
ein (Steuerungsport)

Wenn Sie Ihre ID und Ihr Kennwort im Monitor-Men( festlegen, missen Sie diese eingeben, sobald
Sie eine Verbindung zum Monitor herstellen.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn Sie diese Funktion verwenden, nehmen Sie die Einstellungen fiir ,IP-Steuerung Evor.
e Die Verbindung wird getrennt, wenn 3 Minuten lang keine Kommunikation erfolgt.

Kommunikationsbedingungen fir RS-232C

Stellen Sie die RS-232C-Kommunikationseinstellungen auf dem PC so ein, dass die
Kommunikationsbedingungen des Monitors ibereinstimmen.
Die Kommunikationseinstellungen des Monitors sind wie folgt:

Baud-Rate: 9.600 bps
Datenlange: 8 Bit
Paritéatsbit: Keine
Stoppbit: 1 Bit
Flusssteuerung: Keine

Dateniibertragungsverfahren

Senden Sie die Steuerbefehle vom PC iber die RS-232C oder IP.

Der Monitor arbeitet entsprechend dem empfangenen Befehl und sendet eine Antwortnachricht an
den PC.

Senden Sie nicht mehrere Befehle gleichzeitig.

Warten Sie, bis der PC die OK-Antwort empféngt, bevor der nachste Befehl gesendet wird.

Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, warten Sie bitte mehr als 20 Sekunden, bis Sie den nachsten
RS232 Power-On-Befehl senden.
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Steuerung des Monitors (Fortsetzung)

Befehlstabelle

Verwenden eines PCs

Befehlsformat
Acht ASCII-Codes +CR

ci|c2|calca|p1|rP2]pPa] P4L.;l|
Befehl 4-stellig F’ammetelr 4-gtelig Ricklaufcode

Befehl 4-stellig: Command. Befehl. Text mit vier Zeichen.
Parameter 4-stellig: Parameter 0-9, X, Leerzeichen, ?

Parameter

Geben Sie die Parameterwerte linksbiindig ein und fillen Sie die restlichen Stellen mit Leerzeichen
auf (achten Sie darauf, dass fur Parameter vier Werte eingegeben werden).

Wenn der eingegebene Parameter nicht innerhalb des Einstellbereichs liegt, erscheint ,ERR" (siehe
LAntwortcode-Format®).

Jeder numerische Wert kann das ,x" auf dem Tisch ersetzen.

0 Bei einigen Befehlen erscheint
auf Eingabe von 7
der akiuelle
[ofoo]o] ket 2T 1 1]
[ -lalof | [7]7[7]7]

Antwortcode-Format
Normalantwort

| o | K |+
—
Riicklaufcode (DDH)

Problemantwort
(Ubertragungsfehler oder nicht korrekter Befehl)

' ER R |«
Ricklaufoode (0DH)

DEU 7-4

e Die hier nicht angezeigten Befehle sind nicht garantiert.

GEGENSTAND BEFEHL | PARAMETER STEUERUNGSINHALT
EIN RIS|P [W]O |_ |_ |_ |Aus Der Power On-Befehl
BEFEHLSEINSTELLUNG wurde verworfen.
11_1|_ |_ |An[RS- Der Power On-Befehl
232C] wurde akzeptiert.
2 0_|_ |_ [An[IP] Der Power On-Befehl
wurde akzeptiert.
VERSORGUNG P|IO|W[R |O |_ |_ |_ |StromAus |Eswechseltinden
Standby-Modus.
1 |_ |_ |_ |Einschalten |Einschalten*1
EINGANGSWAHL | TOGGLE |l |T|[G D |x |_ |_ |_ |(Toggle) Es schaltet durch den
Ein/Aus Schalter ein.
(Es ist die gleiche
Weise wie eine
Eingabewechseltaste.)

*1 Nur fir RS-232C.
Sie kdnnen ,Wake On LAN (Magic Packet)" verwenden, um die Stromversorgung via LAN zu
aktivieren.
Es ist nicht méglich den Monitor mit dem IP-Control Befehl einzuschalten.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameterspalte erscheint, geben Sie ein Leerzeichen ein.

e Wenn ein Sternchen (*) erscheint, geben Sie einen Wert in dem Klammern-Bereich ein, der in den
Abschnitten unter STEUERUNGSINHALT angegeben ist.

e Jeder numerische Wert kann das ,x" auf dem Tisch ersetzen.
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Verwenden eines PCs

STEUERUNGSINHALT

Steuerung des Monitors (Fortsetzung)

GEGENSTAND BEFEHL PARAMETER

GEGENSTAND BEFEHL PARAMETER STEUERUNGSINHALT
EINGANGSWAHL | 1-6 I JA|V D |* |_|_ |_ [1:HDMIIN 1,
2: HDMI IN 2,
3: HDMI IN 3,
4:VIDEOIN 1,
5:
COMPONENT
/VIDEO IN 2,
6: PCIN
AV-MODUSWAHL AV IM|D |* |_ |_ |_ |0O:(Toggle), Obwohl es jetzt
1: STANDARD, |wéahlen kann, ist
2: FILM, das innere
4: Ein/Aus Schalten
ANWENDER, in Betrieb.
5:
DYNAMISCH
(Konstant),
6:
DYNAMISCH,
7: PC
LAUTSTARKE vVi{io|L [M]|* [* [* |_ |Lautstarke (O-
100)
BILDLAGE H-POS. |H|P O[S |* |* [* |_ [(-50-50) Fur PC-Eingang.
Die Werte d
vpos. VP |o[s [* [F |[* |- [s050) Bidschirm o
cLockK |c|L lc |k |* * * (0_100) positionsvariablen
— hangen vom
PHASE [P [H |S |E |* [* |_ |_ |(0-63) Ansichtsmodus
oder vom
Signaltyp ab. Die
Bereiche sind auf
dem
Einstellbildschirm
zu sehen.

BREITBILDMODUS (W |I |D |E |* [*

0: (Toggle) [AV],
1: Seitenbalken
[AV],

2: Int. Dehnung
[AV]

3: Zoom [AV],

4: Dehnen [AV,
USB-Video,
Heimnetzwerk-
Video oder
Internet-
Anwendungen],
5: Normal [PC]

7: Dehnen [PC],
8: Punkt fur Pkt.
[PC] [AV],

9: Vollbild [AV]
10: Auto [USB-
Video, USB-Foto,
Heimnetzwerk-
Video, Foto oder
Internet-
Anwendungen],
11: Original [USB-
Video, USB-Foto,
Heimnetzwerk-
Video, Foto oder
Internet-

0:0Obwohl es jetzt
wahlen kann, ist
das innere
Ein/Aus Schalten
in Betrieb.

1: Nur verfligbar,
wenn 4:3 Signal
eingegeben wird.
5: Nur verfligbar,
wenn 4:3 Signal
eingegeben wird.
8: [PC] Nur
verfugbar, wenn
UXGA
eingegeben wird.
[AV] Nur
verfugbar, wenn
1080i/p
eingegeben wird.
9: Nur verfugbar,
wenn 720p
eingespeist wird.
10, 11:
Verfugbar, wenn
USB-Video,
USB-Foto,
Heimnetzwerk-
Video, Foto oder

Anwendungen] Internet
Anwendung
verwendet wird.
STUMMSCHALTUNG |M U [T |E |* |[_ [_ |_ |0:(Toggle),
1: An,
2: Aus

DEU 7-5

ZUR BEACHTUNG

e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameterspalte erscheint, geben Sie ein Leerzeichen ein.
e Wenn ein Sternchen (*) erscheint, geben Sie einen Wert in dem Klammern-Bereich ein, der in den

Abschnitten unter STEUERUNGSINHALT angegeben ist.

e Jeder numerische Wert kann das ,x“ auf dem Tisch ersetzen.
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Verwenden eines PCs
Steuerung des Monitors (Fortsetzung)

GEGENSTAND BEFEHL PARAMETER STEUERUNGSINHALT
RAUMKLANG A |C |S |U |* _|_ |_ ]0:(Toggle),
1: Ein,
2: Aus
AUDIOAUSWAHL |A |C [H |A |x |_ |_ |_ [(Toggle)
EINSCHLAF- O |F |T M [* |- |_ ]0:Aus,
TIMER 1: AUS TIMER - 30 MIN.,
2: AUS TIMER - 60 MIN.,
3: AUS TIMER - 90 MIN.,
4: AUS TIMER - 120 MIN.
5: AUS TIMER - 150 MIN.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameterspalte erscheint, geben Sie ein Leerzeichen ein.

e \Wenn ein Sternchen (*) erscheint, geben Sie einen Wert in dem Klammern-Bereich ein, der in den
Abschnitten unter STEUERUNGSINHALT angegeben ist.

e Jeder numerische Wert kann das ,x“ auf dem Tisch ersetzen.
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Verwenden eines PCs
Steuerung des Monitors (Fortsetzung)

GEGENSTAND BEFEHL | PARAMETER STEUERUNGSINHALT

CcC C|L |[C|P |x |_ [_ |_ |(Toggle) | Schaltet den Betrieb von
Untertiteln um.

GERATENAME TI|VINIM|2 |_|_ |_ Der unter ,Geratename*
eingestellte Geratename wird
angezeigt.

MODELLNAME M|N |RID |1 |_ |_ |_ Der Modellname des Monitors

SOFTWAREVERSION |S W[V N1 |_|[_ [_ Die aktuelle Version der Monitor-
Software wird angezeigt.

IP- P[PV 1 |_|_ |_ Die aktuell unterstitzte Version

PROTOKOLLVERSION des IP-Protokolls wird angezeigt.

ZUR BEACHTUNG

e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameterspalte erscheint, geben Sie ein Leerzeichen ein.

e \Wenn ein Sternchen (*) erscheint, geben Sie einen Wert in dem Klammern-Bereich ein, der in den
Abschnitten unter STEUERUNGSINHALT angegeben ist.

e Jeder numerische Wert kann das ,x" auf dem Tisch ersetzen.
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Verwenden eines PCs
Steuerung des Monitors (Fortsetzung) ZUR BEACHTUNG
e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameterspalte erscheint, geben Sie ein Leerzeichen ein.

GEGENSTAND BEFEHL PARAMETER STEUERUNGSINHALT e Wenn ein Sternchen (*) erscheint, geben Sie einen Wert in dem Klammern-Bereich ein, der in den
- Abschnitten unter STEUERUNGSINHALT angegeben ist.
TASTEN DER RO(C K (Y |I* |* |- |- |99:09 e Jeder numerische Wert kann das ,x*“ auf dem Tisch ersetzen.

FERNBEDIENUNG 10: DOT, * Sie kénnen ,Wake On LAN (Magic Packet)* verwenden, um die Stromversorgung via LAN zu
12: POWER, aktivieren.

13: DISPLAY,
23: OPTION,
24: SLEEP,
31: MUTE,
32:VOL -,
33: VOL +,
34: CHA,
35: CH W,
36: INPUT,
38: MENU,
39: APPS,
40: ENTER,
414k,

42:F,

434,

44,

45: RETURN,
46: EXIT,
49: AUDIO,
50: A (rot),
51: B (grun),
52: C (blau),
53: D (gelb),
61: MANUAL

DEU 7-8
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Verwenden eines PCs
Tabelle zur PC-Kompatibilitat Tabelle zur AV-Kompatibilitat

Es ist notwendig, den PC korrekt einzustellen, um das XGA und WXGA-Signal anzuzeigen. Auflosung Vertikalfrequenz HDMI Componente
Auflésung Horizontalfrequenz | Vertikalfrequenz VESA-Standard
59.94 Hz O —
720 x 400 31,5 kHz 70 Hz — 640 x 480p
31,5 kHz 60 Hz O 60 Hz o _
VGA 59.94 H

640 x 480 37,9 kHz 72 Hz O 720 x 480p z o o
37,5 kHz 75 Hz O 60 Hz O O
e p— ) 720 x 576p 50 Hz @] (@]
59.94 Hz O O

37,9 kHz 60 Hz O 720(1440) x 480i
SVGA 800 x 600 60 Hz O o)

48,1 kHz 72 Hz O

269 Kz m— o 720(1440) x 576i 50 Hz @] @)
48,4 kHz 60 Hz O 50 Hz O @)
XGA 1024 x 768 56,5 kHz 70 Hz {:} 1280 x 720p 59.94 Hz D D
60,0 kHz 75 Hz @) 60 Hz o o
WXGA 1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz {:} 50 Hz D {:}
SXGA 1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz II:]I 1920 x 10801 59.94 Hz D D
SXGA+ 1400 x 1050 65,3 kHz 60 Hz '[:I' 6o Hz D D
UXGA 1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz @) 24z o —
1080p 1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz — 1920 x 1080p 50 Hz D {:}
VGA und XGA sind eingetragene Marken der International Business Machines Corporation. 59.94 Hz D D
60 Hz @ O
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Das Internet benutzen

Wenn Sie Ihren Monitor an ein Breitbandsystem anschlieBen, kbnnen Sie vom Monitor aus auf das
Internet zugreifen.

Verbindung zum Internet herstellen

» Um Ihren Monitor mit dem Internet zu verbinden, bendtigen Sie eine Breitband-Internetverbindung.

» Wenn Sie keine Breitband-Internetverbindung haben, wenden Sie sich an den Handler, bei dem
Sie Ihren Monitor gekauft haben oder fragen Sie Ihren Internetdienstanbieter oder Ihre
Telefongesellschaft.

Verwenden Sie ein ETHERNET-Kabel
Verwenden Sie ein ETHERNET-Kabel (im Handel erhéltlich), um den ETHERNET-Anschluss am
Monitor mit Ihrem Breitband-Router (im Handel erhaltlich) zu verbinden.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um Anpassungen vorzunehmen oder die Einstellungen fiir
den Zugriff auf das Internet zu bestatigen.

1 Druicken Sie MENU, um den MENU-Bildschirm anzuzeigen, und driicken Sie dann ENTER.
2 Driicken Sie #/®, um ,Netzwerk" auszuwahlen, und driicken Sie dann ENTER.

3 Driicken Sie &/F, um ,LAN Konfiguration“ auszuwéhlen, und driicken Sie dann ENTER.
Siehe Seite 4-16.

4 Driicken Sie MENU zum Verlassen.
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Texteingabe (Softwaretastatur)

Wenn Sie einen Eingabebildschirm bearbeiten oder die fir den Internetzugriff verwendeten Netzwerk angeben, geben Sie Text Gber die
Softwaretastatur ein.

ZUR BEACHTUNG
e Sie kdnnen bis zu 128 Zeichen fur Text eingeben.
e Einige Sonderzeichen oder diakritische Zeichen stehen mdglicherweise nicht zur Verfiigung, je nhachdem, wo Sie den Text eingeben.

Der eingegebene Text wird bei der Eingabe angezeigt.

Um den Cursor (die aktuelle Eingabeposition) zu bewegen, verwenden Sie - “ oder - auf der

Softwaretastatur.

Wahrend Sie Text eingeben, werden wahrscheinlich Eingabekonvertierungskandidaten angezeigt, basierend auf dem, was Sie
eingegeben haben.

AShift g

Falls ,Alphabet* ausgewahlt ist, werden Zeichen zwischen Dricken Sie ENTER, um den Typ der eingegebenen Zeichen
GroB- und Kleinschreibung gewechselt. auszuwahlen: Alphabet oder Zeichen.

Jedes Mal, wenn Sie ENTER drticken, wechselt die

Zeichenart.

(BACKSPACE)

Ldscht Text jeweils ein Zeichen.

SHARP

DEU 8-2


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-3.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-1.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-3.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-1.html?prev

>>

Das Internet benutze

Texteingabe (Softwaretastatur)

SHARP

(Fortsetzung)

Eingeben
Wendet die eingegebenen Informationen an und schlie3t die
Softwaretastatur.

Leerzeichen
Gibt ein Leerzeichen ein.

Entfernen

Loscht die Zeichenfolge.

e Wenn sich der Cursor irgendwo in einer Zeile befindet: die
Zeichenfolge rechts des Cursors wird geldscht.

e Wenn sich der Cursor am rechten Ende einer Zeile
befindet: die gesamte Zeile wird geldscht.

Schliel3en

Schlief3t die Softwaretastatur, ohne die eingegebenen
Informationen anzuwenden.

DEU 8-3

Tasten auf der
Fernbedienung

Beschreibung

AT/ /e

Bewegt den Fokus. Wenn er an der
entfernten Bildschirmkante bewegt
wird, bewegt sich der Fokus auf die
gegeniiberliegende
Bildschirmkante.

ENTER

Fihrt die Verarbeitung der
Schaltflache im Fokus aus.

EXIT

RETURN

SchlieRRt die Softwaretastatur, ohne
die urspriinglichen
Eingabeelemente fir den
eingegebenen Text anzuwenden.

0-9

Direkte Eingabe der Einzel-Byte-
Nummer fur diese Taste.

« (DOT)

Text wird einzeln geldscht.
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1 Driicken Sie APPS, driicken Sie </l um das Browser-
Symbol aus dem Anwendungsfenster auszuwahlen, und
driicken Sie dann ENTER.

e Driicken Sie die Taste APPS erneut, um zur aktuellen
Eingangsquelle zuriickzukehren.

Schaltflachen fur die Browserbenutzung

ENTER, &/¥/4/m
o Driicken Sie &/¥/4/® um einen Link auszuwéhlen, auf
den Sie springen méchten, und driicken Sie dann
ENTER.
EXIT
e Driicken Sie die Taste, um zum Monitorbildschirm
zurtickzukehren.

RETURN
e Driicken Sie die Taste, um zur vorherigen Seite
zurtickzukehren.

ZUR BEACHTUNG
e Fir die Fensteranzeige gelten Einschréankungen.
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I net benutz
Verwenden des Browsers

Wahrend des Dock-Displays

Sie kdnnen die Anwendungssymbole verschieben.
Beispiel

1 Wéhlen Sie eine Anwendung aus, und driicken Sie dann &

2 Driicken Sie 4/, um das Symbol an die gewiinschte
Stelle zu verschieben.

Bewegen Sie die Symbole

Sie kdénnen die Icons der haufiger verwendeten
Anwendungen nach links verschieben.

Driicken Sie </®, um das Symbol an die gewiinschte Stelle
zu verschieben.


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-5.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-3.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-5.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/8-3.html?prev

net benutz
Verwenden des Browsers (Fortsetzung)

Ausgewahlter
Artikel

Ausgewahlter

Artikel Beschreibung

Beschreibung

Ermdglicht es lhnen zur vorherigen Seite I |. 1

surlickzukehren. B Zeigt die Lesezeichenliste an.

Ermdglicht es Ihnen zur néchsten Seite zu

gelangen. Zeigt den Browserverlauf an.

Aktualisiert die Seite.
Unterbricht eine Seite, wahrend sie
geladen wird.

Konfiguriert die
Browsereinstellungen.

Zeigt die Startseite an.

Sie kdnnen die Symbolleiste verwenden, um den Browser zu
steuern und die Einstellungen festzulegen.
1 Driicken Sie /B, um eine Funktion auszuwéahlen, und
driicken Sie dann ENTER.

Sie kdnnen die Webinhalte anzeigen, die Sie genieflen
maochten.
1 Driicken Sie #/® um zum Adressbereich in der
Symbolleiste zu gelangen, und driicken Sie dann ENTER.
e Das Meni ,Adresse eingeben” wird angezeigt.
2 Geben Sie eine Adresse ein, und driicken Sie dann
ENTER.
e Der Webinhalt, den Sie anzeigen méchten, wird
angezeigt.
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I net benutz

SHARP

Verwenden des Browsers

(Fortsetzung)

VORSICHT

e Wenn die Stromversorgung aufgrund eines Stromausfalls
oder des Monitors unterbrochen wird, wahrend Sie das
Internet verwenden, werden Informationen wie
Lesezeichen oder Cookies moglicherweise nicht korrekt
gespeichert.

Fir Benutzer, die von einem PC aus auf das Internet

zugreifen

e Wenn Sie von diesem Monitor aus auf das Internet
zugreifen, sind die Prozeduren moglicherweise nicht
dieselben wie der regelmafige Browser-basierte Zugriff
auf einem PC.

o Auf einigen Seiten werden Video und Audio, Text oder
Bilder méglicherweise nicht korrekt angezeigt.

e Aufgrund einer grol3en Anzahl von Bildern oder
Informationen kann sich die Ladezeit fUr eine Internetseite
deutlich verlangern. Manchmal kénnen Internetseiten
dadurch nicht geladen werden.

DEU 8-6

Uber Links

e Web-Seiten im Internet enthalten oft ,Links“, mit denen Sie
auf andere Webseiten (oder Websites) springen kénnen.

e Links kénnen verschiedene Formen annehmen,
einschlieBlich Worter oder Bilder, aber sie funktionieren
immer auf die gleiche Weise, wenn Sie zu dem Link-Ziel
springen, wenn Sie sie auswahlen.

e Ausgewahlte Elemente (wie beispielsweise Links von
Texteingabefeldern) sind in einem Rahmen
eingeschlossen.

e Sie kdnnen von einem ,Link* zum entsprechenden Link-Ziel
springen.
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Das Internet benutzen

Verwenden des Browsers

<<

(Fortsetzung)

Sie kdnnen Ihre Browser-Einstellungen im Browser-Meni
Uberprufen oder andern.

1 Driicken Sie #/®, um ,, AL in der Symbolleiste
auszuwahlen, und driicken Sie dann ENTER.

2 Driicken Sie &/%/«4/®, um die gewiinschte Einstellung
festzulegen, und driicken Sie dann ENTER.

fo}

&

il " L
#
P ")
".\ b #

SHARP
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- Das Internet benutze

Verwenden von Tastatur und Maus

Sie kdnnen eine Tastatur oder eine Maus fiir den Betrieb des

Monitors verwenden, wahrend Sie mit dem Browser arbeiten.

o Falls Sie die USB-Gerate verwenden, schlieRen Sie das
Gerat an den USB-Anschluss des Monitors an.

ZUR BEACHTUNG

e Tastatur und Maus kdnnen nur auf einem Browser-
Bildschirm verwendet werden.
Die Tastatur oder Maus funktioniert moglicherweise nicht

ordnungsgeman in Abhangigkeit von der verwendeten
Anwendung.
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Anhang

FuR entfernen

» Bevor Sie den Ful? abmontieren (oder befestigen), schalten Sie den Monitor aus und ziehen Sie

den Netzstecker.

VORSICHT

e Entfernen Sie den Fuf3 nicht aus dem Monitor, es sei denn, es wird eine optionale
Wandhalterung verwendet.

1 Losen Sie die vier Schrauben, mit denen der FuR3 befestigt wird.
Beispiel

DEU 9-1

2 Nehmen Sie den Ful3 vom Monitor ab.

ZUR BEACHTUNG

e Achten Sie darauf, dass der Monitor immer von zwei Personen getragen wird (90/80 Zoll Modelle:
drei Personen), und jeweils mit zwei Handen.

e Achten Sie beim Aufstellen und Installieren darauf, dass Sie nicht mit den Fingern zwischen
Monitor und Boden gehen.
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Anbringen des Monitors an der Wand

Mit dem Wandmontage-Kit (im Fachhandel erhaltlich) kénnen Sie den Monitor an der Wand
montieren.

Detaillierte Informationen zur Montage der Wandhalterung entnehmen Sie bitte den mit dem Produkt
gelieferten Anweisungen.

Wir empfehlen lhnen, sich bei der Installation an einen Techniker zu wenden.

SHARP ist nicht verantwortlich fur Schaden am Produkt oder Verletzungen fir sich selbst oder
andere, wenn Sie sich entscheiden, die Wandhalterung selbst zu installieren.

VORSICHT

e Installieren Sie Ihre Wandhalterung an einer festen Wand senkrecht zum Boden.
Wenn Sie die Wandhalterung an andere Oberflachen wie Gipskartonplatten befestigen
mochten, wenden Sie sich an lhren nachsten Handler/Berater. Wenn Sie den Monitor an
einer Decke oder schragen Wand installieren, kann er herunterfallen und zu schweren
Verletzungen fiihren. Zwei Personen sollten immer den Monitor an der Wand montieren.

ZUR BEACHTUNG

e Aufgrund der Anordnung der Eingangsbuchsen dieses Monitors ist bei der Wandmontage dieses
Modells darauf zu achten, dass zwischen der Wand und dem Monitor fiir die Kabel ausreichend
Platz ist.

e Um diesen Monitor an einer Wand montieren zu kénnen, entfernen Sie den Netzkabelhalter auf
der Ruckseite des Monitors und verwenden Sie danach die mitgelieferten Schrauben, um die
Halterung an der Ruckseite des Monitors zu befestigen.
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Anbringen des Monitors an der Wand (Fortsetzung)

PN-Q901/PN-Q801

PN-Q701/PN-Q601
Lage-Skizze im Anhang bei Versand (A)

g\ * ﬂé

L[

Bei Verwendung als Kabelbinder (B)

e Die Position der Wechselstromkabelhalter unterscheidet sich je nachdem, ob sie sich in ihrem
Versandort (A) befindet oder als Kabelbinder (B) verwendet wurde.
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Anbringen des Monitors an der Wand (Fortsetzung)

Spezifikationen zum Wandmontagesatz
Die Standardmafe fiir Wandmontagesétze sind unten dargestellt.
e Die Abbildung basiert auf dem Modell PN-Q601 als ein Beispiel.

== : —
:K'T‘i&'ﬁ"ﬁk;; EE &g@ %K‘ \E -.;'T\K_KK L
al Ay
-

al: Maximaler Abstand vom Montageloch

= | L "‘~_MNDMT.&GESMZ a2: Maximale Entfernung von der Mitte des Monitors
bl: Abstand zwischen dem Monitor und dem Montageloch
5 tL b2: Maximaler Abstand von der Mitte des Monitors
it | b3: Maximaler Abstand vom Montageloch
c1: Mindestliicke
- | —— = K |
L 2
‘ - |
P — E i
. A wenpmowTAcEsATZ W L8
Einheit: Zoll (mm)
PN-Q901 PN-Q801 PN-Q701 PN-Q601
VESA Schraube
Loch-Spezifikationen (A-B) 23 5/8(600) - 15 3/4(400) 15 3/4(400) - 15 3/4(400)
) al 1 37/64(40) 2 3/8(60)
Breite
a2 13 25/64(340) 10 1/4(260)
bl 7 7/8(200) 8 9/32(210) 8 43/64(220)
Hohe b2 14 49/64(375) 11 47/64(298) 10 29/32(277) 10 33/64(267)
b3 6 57/64(175) 4 7/32(107) 3 7/16(87)
cl 35/32(80) 313/64(81) 1 15/16(49) 1 31/32(50)
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Anhang

Anbringen des Monitors an der Wand (Fortsetzung)

SCHRAUBE
WANDHALTERUMNG [

EIMHEIT
—
; '\ KABIMET
MOMTAGE TIEFE DER ,
LOCHER BEFESTIGUNGSLOCHER
Die Schrauben finden Sie in der nachfolgenden Tabelle. Einheit: Zoll (mm)
90/80 Zoll-Modelle 70/60 Zoll-Modelle
Standardschrauben M8 (1,25-Stellschrauben verwenden.) M6 (Verwenden Sie 1,0 Schrauben.)
Lange (Tiefe der
Befestigungsldcher) 15/32(12) 15/82 (12)
Menge 4 Stick 4 Stick

ZUR BEACHTUNG

e Um diesen Monitor an einer Wand montieren zu kénnen, entfernen Sie gegebenenfalls die Kabelbinder.

e Verwenden Sie keine Schrauben, die nicht den VESA-Schrauben-Spezifikationen entsprechen.

e Verwenden Sie keine Schrauben, die langer als die Standardlange sind. Schrauben, die zu lang sind, kénnen das Innere des Monitors beschadigen.

e Befestigen Sie die Schrauben nicht zu fest oder zu lose. Dies kann das Produkt beschadigen oder das Produkt herunterfallen und zu Verletzungen fihren. SHARP haftet nicht fur derartige Unfélle.
e SHARP haftet nicht fiir Produktsch&den oder Verletzungen, wenn eine nicht VESA oder nicht spezifizierte Wandhalterung verwendet wird oder der Verbraucher die Produktinstallationsanweisungen

nicht beachtet.

A

Installieren Sie den Wandmontagebausatz nicht, wenn der Monitor eingeschaltet ist. Es besteht Verletzungsgefahr durch elektrischen Schilag.

DEU 9-5


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/9-6.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/9-4.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/9-6.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/9-4.html?prev

Fehlersuche

Problem

Lésungsansatze

Problem

Lésungsansatze

e Kein Strom

e Priifen Sie, ob Sie POWER auf der Fernbedienung gedriickt haben.
e Wurde das Netzkabel aus der Steckdose gezogen?
e st die Stromversorgung eingeschaltet?

e Einheit kann
nicht betrieben
werden.

e AuRere Einfliisse wie Blitzschlag, statische Elektrizitat kénnen zu
Fehlfunktionen fihren. In diesem Fall betreiben Sie das Gerat nach dem
ersten Ausschalten des Monitors oder dem Trennen des Netzkabels und
dem erneuten Einstecken nach 1 oder 2 Minuten.

e Kein
Ansprechen auf
Fernbedienung.

e Batterien in falscher Ausrichtung (+, -) eingelegt?

e Batterien verbraucht? (Durch neue Batterien ersetzen.)

e Unter zu hellem Licht oder Leuchtstoffbeleuchtung benutzt?

e |st eine Leuchtstofflampe in der Nahe des Fernbedienungssensors?

e Kein Bild

e |st die Verbindung zu anderen Komponenten korrekt?
e st der richtige Eingang ausgewahlt?
Seiten 2-1
e Ist ,An“in ,Nur Audio* ausgewahit?
Seite 4-21
e Wenn das PC-Bild nicht angezeigt wird, Uberprufen Sie
Folgendes:

- Wenn Sie einen Laptop-PC an den Monitor anschlieBen,
Uberprufen Sie, ob der Anzeige-Ausgabemodus des PCs auf
einen externen Monitor eingestellt ist.

- Uberpriifen Sie die Bildschirmauflésung auf dem PC. Ist ein
nicht kompatibles Eingangs-Signal verwendet?
Seite 7-9

e Bild wird
ausgeschnitten/
mit
Seitenleisten-
Bildschirm.

e Bild falsch positioniert?
Seite 7-1

e Sind die Anzeigemodus-Einstellungen wie z.B. Bildgréf3e in Ordnung?
Seiten 4-19 bis 4-21

e Verfarbungen,

e Farbténung anpassen.

e Bildqualitat von HD-Video

ist schlecht.

Um HD-Bilder von externen Geraten zu genief3en, missen Sie
eine HDMI- oder Component-Verbindung aufbauen.

Wenn die Videoquelle nicht HD-Qualitat ist, kdnnen keine HD-
Bilder angezeigt werden. Uberpriifen Sie, ob die Videoquelle, die
Sie anschauen wollen auch HD-Aufnahmen liefert.

Das HD-Kabel/Satelliten-Set-Top-Box muss mdglicherweise
konfiguriert werden, um HD-Bilder Uber Kabel/Satellit
auszugeben.

Farbe blass, Seiten 4-11 bis 4-14
schlechter e Ist der Raum zu hell? In zu hellen Raumen kann das Bild dunkel wirken.
Farbabgleich
e Plotzliches e st die Einschlaffunktion eingestellt?
Ausschalten. Seiten 3-4
o Uberpriifen Sie die Netzspannungs-Einstellungen.
Seite 4-18

e Die Innentemperatur des Geréts hat sich erhéht. Reinigen bzw. alle die
Bellftung behindernde Objekte entfernen.

e Der Monitor macht
manchmal ein knackendes

Gerausch.

Dies ist kein Hinweis auf ein Problem. Die Geréausche treten
dadurch auf, dass sich das Gehause temperaturbedingt
geringfugig ausdehnt oder zusammenzieht. Dies wirkt sich nicht
auf die Leistung des Monitors aus.

e Einige Internetfunktionen,

die auf einem PC

verwendet werden, sind

nicht vom Monitor
erhaltlich.

Der Monitor hat gegeniiber normalen PC Browsern nur
eingeschrankte Funktionen.
Seiten 8-4 bis 8-6
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Anhang
Fehlersuche (Fortsetzung) VorsichtsmaRregeln zur Benutzung bei hohen und niedrigen Umgebungstemperaturen

e Wenn das Gerét in einem Raum mit niedriger Temperatur (z. B. Zimmer, Blro) verwendet wird,

Problem Lésungsansétze kann das Bild Spuren hinterlassen oder leicht verzégert erscheinen. Dies ist keine Fehlfunktion,
- - - und das Gerét wird sich erholen, wenn die Temperatur wieder normal wird.

* Kein Ton Ist die Verbindung zu anderen Komponenten korrekt? e Lassen Sie das Gerat nicht an einem heien oder kalten Ort. Vermeiden Sie auch das Gerat an

It ghe Lautstarke zu niedrig? einem Ort, der direkter Sonneneinstrahlung oder in der Nahe einer Heizung ausgesetzt ist. Dies

Seite 3-2 N N . . kann dazu fuhren, dass sich das Gehause verformt und die Frontplatte defekt wird.

I;te,i,:/eaza;)el in ,Ausgang Auswahlen“ ausgewahlt? Lagertemperatur: -20°C bis +60°C

Haben Sie MUTE auf der Fernbedienung gedrtickt?

Seite 3-3

Uberprifen Sie den Audioausgang des angeschlossenen externen

Gerats. Ist die Lautstarke zu niedrig oder stummgeschaltet?

Falls externe Gerate uber ein HDMI-Kabel angeschlossen sind,

mussen Sie eventuell das tUber das HDMI-Kabel auszugebende

Audiosignal konfigurieren.

Falls kein externes Gerat an die Buchse PC IN oder HDMI IN 2

angeschlossen ist, Uberpriifen Sie die Einstellung ,Tonwahl*.

Seite 7-2

o Selbst wenn externe Geréte Uber ein HDMI-zertifiziertes Kabel
angeschlossen werden, kann je nach Geratetyp und dem
wiederzugebenden Medium eine Audiokabelverbindung
erforderlich sein. Verbinden Sie in diesem Fall zusétzlich zum
Anschluss eines HDMI-zertifizierten Kabels an die Buchse ,HDMI
IN 2“ ein 3,5 mm Stereo-Miniklink-Kabel an die Buchse ,AUDIO IN*
und stellen Sie ,Tonwahl* auf ,HDMI + Analog"“.
Seite 7-2

e Wenn Sie einen PC Uber ein HDMI-zertifiziertes Kabel

anschlieRen, tberprifen Sie Folgendes:

- Ist der Audioausgang des PC richtig konfiguriert? Uberpriifen Sie
die Audioausgabeeinstellungen und geben Sie das Audioformat in
Audio Eigenschaften auf dem PC aus.

Die mit diesem Monitor kompatiblen Audioformate sind PCM und
Dolby Digital. Bei Verwendung anderer Formate kann kein Ton
ausgegeben werden.

- Je nach Karte kdnnen nur Videosignale ausgegeben werden.
Verbinden Sie in diesem Fall zusatzlich zum Anschluss eines
HDMI-zertifizierten Kabels an die Buchse HDMI IN 2 ein 3,5 mm
Stereo-Miniklink-Kabel an die Buchse ,AUDIO IN“ und stellen Sie
»Tonwahl* auf ,HDMI + Analog"“.

Seite 7-2
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Technische Daten
Monitor (Fir Modell PN-Q901)

Punkt Modell: PN-Q901
Grole 90" Klasse (90 1/64" Diagonale
LCD-Panel  |rsstng 3.073.600 P(ixel (1920 xgl.OBO))
Audioausgang 10W x 2
HDMI IN 1 HDMI innen mit HDCP, ARC
HDMI IN 2 HDMI innen mit HDCP, Audio-Eingang (Stereo-Klinke 3,5 mm)
Riickwand senkrecht HDMI IN 3 HDMI innen mit HDCP, MHL
usB Foto/Musik/Video-Modus, Software-Update, USB-Tastatur/Maus
COMPONENTIN COMPONENT-Eingang
. VIDEO IN 1 AV-Eingang
Anschlisse Riickwandflache AUDIO OUT Audioausgang
PC IN ANALOG RGB (PC) in (15-pol. Mini-D-Sub-Buchse), Audio-Eingang (Stereo-Klinke 3,5 mm)
RS-232C 9-poliger D-Sub-Stecker
Riickwand waagerechte AUDIO IN Auqio-Einggng (Stereo-Klinke 3,5 mm) _
Seite DIGITAL AUDIO OUT Optischer Digitalausgang x 1 (PCM/Dolby Digital/DTS)
ETHERNET Netzwerkanschluss

0OSD-Anzeigesprache

Englisch, Franzosisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch und Russisch

Stromversorgung

110-240 V Wechselstrom, 50/60 Hz

Einschaltmodus

211W

Leistungsaufnahme

290 W (0,5 W im Standby Modus)

Gewicht

Monitor + Stand

150,0 Ibs./68,0 kg

Nur Monitor 141,1 Ibs./64,0 kg
Abmessungen Monitor + Stand 80 7/8 (2054) x 48 61/64 (1243) x 17 3/32 (434)
B xHxT Zoll (mm) Nur Monitor 80 7/8 (2054) x 47 11/16 (1211) x 4 37/64 (116)

Betriebstemperaturbereich

0°C bis +40°C

e Als Teil der Politik der kontinuierlichen Verbesserung behalt sich SHARP das Recht vor, Design- und Spezifikationséanderungen fir Produktverbesserungen ohne vorherige Ankindigung vorzunehmen.
Die angegebenen technischen Leistungsdaten sind nominale Werte von Produktionseinheiten. Es kénnen Abweichungen von diesen Werten bei einzelnen Geraten auftreten.
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- Technische Daten

<< W Monitor (Fiir Modelle PN-Q801/701/601)

Punkt Modell: PN-Q801 Modell:PN-Q701 Modell: PN-Q601
LCD-Panel Size 80" Klasse (80" Diagonale) 70" Klasse (69 1/2" Diagonale) 60" Klasse (60 3/32" Diagonale)
Auflésung 2.073.600 Pixel (1.920 x 1.080)
Audioausgang 10W x 2
HDMI IN 3 HDMI innen mit HDCP, MHL
Rickwand senkrecht USB Foto/Musik/Video-Modus, Software-Aktualisierung, USB-Tastatur/Maus
RS-232C 9-poliger D-Sub-Stecker
HDMI IN 1 HDMI innen mit HDCP, ARC
HDMI IN 2 HDMI innen mit HDCP, Audio-Eingang (Stereo-Klinke 3,5 mm)
Anschliisse I(,:\IOMPONENTNIDEO COMPONENT-Eingang, AV-Eingang
Riickwandfliche VIDEO IN 1 AV-Eingang
PC IN ANALOG RGB (PC) in (15-pol. Mini-D-Sub-Buchse), Audio-Eingang (Stereo-Klinke 3,5 mm)
AUDIO IN Audio-Eingang (Stereo-Klinke 3,5 mm)
AUDIO OUT Audioausgang (RCA)
DIGITAL AUDIO OUT | Optischer Digitalausgang x 1 (PCM/Dolby Digital/DTS)
ETHERNET Netzwerkanschluss
OSD-Anzeigesprache Englisch, Franzdsisch, Spanisch, Deutsch, Italienisch und Russisch
Stromversorgung 110-240 V Wechselstrom, 50/60 Hz
Einschaltmodus 173 W 125 W 104 W
Leistungsaufnahme 300 W (0,5 W im Standby Modus) 180 W (0,5 W im Standby Modus) 150 W (0,5 W im Standby Modus)
Gewicht Monitor + Stand 114,6lbs./52,0kg 78,3 Ibs./35,5 kg 56,2 Ibs./25,5 kg
Nur Monitor 110,2Ibs./50,0kg 75,0 Ibs./34,0 kg 52,9 Ibs./24,0 kg
Monitor + Stand 71 1/2 (1816) x 43 (1092) x 17 59/64 (455) 2}4(33548? (1563) x 37'1/16 (941) x 13 2?4(233@;1 (1355) x 32 31/64 (825) x 13
Abmessungen
B x Hx T Zoll (mm) . 71 1/2 (1816) x 41 35/64 (1055) x 4 1/2 61 35/64 (1563) x 35 3/4 (908) x 3 7/16 53 23/64 (1355) x 31 3/16 (792) x 3 25/64
Nur Monitor
(114) (87) (86)
Betriebstemperaturbereich 0°C bis +40°C
e Als Teil der Politik der kontinuierlichen Verbesserung behalt sich SHARP das Recht vor, Design- und Spezifikationsanderungen fir Produktverbesserungen ohne vorherige Ankiindigung vorzunehmen.

Die angegebenen technischen Leistungsdaten sind nominale Werte von Produktionseinheiten. Es kdnnen Abweichungen von diesen Werten bei einzelnen Geréten auftreten.
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Warenzeichen

| e Dolby und das Doppel-D-Symbol sind Warenzeichen von Dolby Laboratories. | e Informationen Uber DTS-Patente finden Sie auf http://patents.dts.com. Hergestellt unter
Lizenz von DTS Licensing Limited. DTS, das Symbol sowie DTS und das Symbol sind
« Die Begriffe HDMI und HDMI High-Definition Multimedia Interface sowie das HDMI- zusammen eingetragene Marken, und DTS 2.0+Digital Out ist eine Marke der DTS,
Logo sind Marken oder eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator, Inc. Inc. . © DTS, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

e MHL, das MHL-Logo und Mobile High-Definition Link sind Marken oder eingetragene
i N - Marken von MHL LLC in den USA und anderen Landern.
e LCT#ZF. LCFONT. TN —222'b ynd das LC Logo-Zeichen

sind eingetragene Marken von SHARP Corporation. In dieses Produkt ist LC Font-
Technologie eingebettet, die von SHARP Corporation fur saubere und
ablesefreundliche Zeichenanzeige auf LCD-Bildschirmen entwickelt wurde. Fir die

Anzeige einiger Bildschirmseiten werden allerdings andere Nicht-LCD-Schriften
verwendet.
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- Maf3zeichnungen

PN-Q901
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>> W Mal3zeichnungen

<< PN-Q801
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>> W Mal3zeichnungen
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>> W Mal3zeichnungen

<< PN-Q601
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Software-Lizenz

Information on the open-source software license.

Software composition

The software included in this product is comprised of various software components whose individual

copyrights are held by third parties.

This product also makes use of freely distributed software and software components whose
copyrights are held by third parties. These include software components covered by a GNU General
Public License (hereafter GPL), a GNU Lesser General Public License (hereafter LGPL) or other

license agreement.

Obtaining source code

Some of the open source software licensors require the distributor to provide the source code with
the executable software components. GPL and LGPL include similar requirements. For information
on obtaining the source code for the open source software and for obtaining the GPL, LGPL, and

other license agreement information.

Acknowledgements

The following open source software components are included in this product:

/bootcode/uboot

Nlinux-3.7.2
/system/ap/develop/busybox/busybox-1.18.4
Isystem/lib/develop/e2fsprogs/e2fsprogs-1.42.6
Isystem/lib/develop/uClibc-0.9.30.3
/system/ap/develop/mtd/util
/system/tools/squashfs
/Platform_Lib/Graphics/FontRenderer/libotf-0.9.9
/Platform_Lib/Graphics/FontRenderer/fribidi-0.10.9
/Platform_Lib/Graphics/FontRenderer/freetype-2.3.5
[Utility/tinyxml
/Application/Win32/RSSClient/tinyxml
/Include/Utility/tinyxml"

/Utility/wpa_supplicant
Isystem/tools/lzma
/open_sourcelicu-54.1
lopen_source/harfbuzz/harfbuzz-0.9.35
/open_source/graphite2/graphite2-1.2.4
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[src/Platform_Lib/Graphics/DirectFB/DirectFB-1.4.2
/open_source/curl/curl-7.32.0
/open_source/libwebp/libwebp-0.4.1
/open_source/FastJpegLib/jpeg-6b
/open_source/libmng/libmng-2.0.2
/open_source/Libpng
/open_source/font/freetype-2.4.11
/open_source/c-ares/c-ares-1.10.0
/open_source/openssl|-1.0.1j
/open_source/expat
/open_source/zlib-1.2.3
/open_source/Tremor
/open_source/Alsa/alsa-lib-1.0.23
/open_source/picotts

/Utility/wpa_supplicant
/libmediaplayerservice/wfdisplay/spu/core/bigd*
/open_source/HTTPC

/open_source/upnp
/system/src/Platform_Lib/Graphics/JpegRenderer
/system/open_source/libpng
/system/open_source/gif
/system/open_source/libwebp
http://tv.bobitag.com/LGPL/alsa-lib-1.0.23.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/curl-7.28.1.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/c-ares-1.9.1.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/icu-4.8.1.1.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/mpg123-1.21.0.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/fontconfig-2.11.0.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/expat.2.0.1.tar.gz

http://tv.bobitag.com/LGPL/qt-everywhere-opensource-src-5.0.0.tgz

http://tv.bobitag.com/LGPL/openssl|-1.0.1l.tgz
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Software-Lizenz

Software copyrights

Bootcode:
uboot
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/uboot.tgz

Kernel:
vmlinux
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/linux-3.7.2.tgz

busybox
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/busybox-1.18.4.tgz

e2fsprogs
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/e2fsprogs-1.42.6.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/e2fsprogs-libs-1.42.6.tar.gz

uclibc
LGPL 2.1 http://tv.bobitag.com/LGPL/uClibc-0.9.30.3.tar.bz2

mkfs.jffs2
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPLI/jffs2.tgz

mksquashfs
GPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/squashfs4.2.tar.gz

Library:
libotf
LGPL V2.1 http://tv.bobitag.com/LGPL/libotf-0.9.9.tar.gz

fribidi
LGPL V2.1 http://tv.bobitag.com/LGPL/fribidi-0.10.9.tar.gz

freetype
FTL ~ BSD http://tv.bobitag.com/LGPL/freetype-2.4.11.tar.gz

tinyxml
zlib http://sourceforge.net/projects/tinyxmi/files/

openssl

Apache License 1.0 BSD
http://tv.bobitag.com/LGPL/openssl-1.0.1l.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/openss|-1.0.1j.tar.gz
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Utility:
wpa_supplicant
BSD http://tv.bobitag.com/LGPL/wpa_supplicant-2.4.tar.gz

lzma
public domain http://tv.bobitag.com/LGPL/Izma-4.65.tgz

Harfbuzz
MIT
http://tv.bobitag.com/LGPL/harfbuzz-0.9.35.tar.bz2

Graphite
Apache 2.0 http://tv.bobitag.com/LGPL/graphite2-1.2.4.tgz

gperftools
New BSD License http://tv.bobitag.com/LGPL/gperftools-2.2.tar.gz

directFB
LGPL V2 http://tv.bobitag.com/LGPL/DirectFB-1.4.2.tar.gz

libjpeg
JPEG

libmng
MNG License
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libpng
libpng license.

FreeType
freetype

c-ares
MIT

openSSL
OpenSSL/SSLeay

expat
MIT/X

zlib
Zlib

Tremor
Xiph.org

alsa
LGPL 2.1

http://tv.bobitag.com/LGPL/alsa-lib-1.0.23.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/alsa-lib-1.0.23.tgz

picoTTS
apache 2

LGPL 2 http://tv.bobitag.com/LGPL/JavaScriptCore.r118995.tar.gz

MIT
BSD
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Http:
neon
GPL http://tv.bobitag.com/LGPL/HTTPC.tar.bz2

DLNA:

upnp

No License
http://tv.bobitag.com/LGPL/upnp.1.6.16.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/upnp.tar.bz2

photo:
jpeg6b
public domain http://tv.bobitag.com/LGPL/jpegsrc.véb.tar.gz

libpng

public domain
http://tv.bobitag.com/LGPL/libpng-1.6.7.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/libpng-1.6.17.tar.gz

giflib
public domain http://tv.bobitag.com/LGPL/giflib-5.1.1.tar.bz2

libwebp

public domain
http://tv.bobitag.com/LGPL/libwebp-0.4.1.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/libwebp-0.4.3.tar.gz

Others:

alsa

LGPL 2.1
http://tv.bobitag.com/LGPL/alsa-lib-1.0.23.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/alsa-lib-1.0.23.tgz

curl

MIT/X derivate license
http://tv.bobitag.com/LGPL/curl-7.28.1.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/curl-7.32.0.tar.gz
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c-ares

C89 compatibility, MIT licensed
http://tv.bobitag.com/LGPL/c-ares-1.9.1.tgz
http://tv.bobitag.com/LGPL/c-ares-1.10.0.tar.gz

icu

ICU license , a simple, permissive non-copyleft free software license, compatible with the GNU GPL.
http://tv.bobitag.com/LGPL/icu-4.8.1.1.tgz

http://tv.bobitag.com/LGPL/icu4c-53_1.tgz

http://tv.bobitag.com/LGPL/icu4c-54_1-src.tgz

mpgl23
LGPL 2.1
http://tv.bobitag.com/LGPL/mpg123-1.21.0.tgz

fontconfig

Copyright Ac 2000,2001,2002,2003,2004,2006,2007 Keith Packard
Copyright Ac 2005 Patrick Lam

Copyright Ac 2009 Roozbeh Pournader

Copyright Ac 2008,2009 Red Hat, Inc.

Copyright Ac 2008 Danilo A?egan

Copyright Ac 2012 Google, Inc.
http://tv.bobitag.com/LGPL/fontconfig-2.11.0.tgz

expat

same as the MIT/X Consortium license.
http://tv.bobitag.com/LGPL/expat.2.0.1.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/expat-1.95.tgz

QT(including Webkit)
LGPL 2.1 http://tv.bobitag.com/LGPL/qt-everywhere-opensource-src-5.0.0.tgz

openssl|

Apache License 1.0 BSD
http://tv.bobitag.com/LGPL/openss|-1.0.1j.tar.gz
http://tv.bobitag.com/LGPL/openssl-1.0.1l.tgz
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing
it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License
applies to most of the Free Software Foundation's software and to any other program whose authors
commit to using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser
General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and
charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do
these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.


file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/13-5.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/13-3.html?prev
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/13-5.html?next
file:///C/Users/S133747/Desktop/PN-Q_HTML_170615%20(2)/PN-Q_HTML_170615/deu/13-3.html?prev

Software-Lizenz

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed
on, we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for
everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The "Program"”,
below, refers to any such program or work, and a "work based on the Program" means either the
Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or
a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term "modification”.) Each licensee is
addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are
outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of having been
made by running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.
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2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when
started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself is
interactive but does not normally print such an announcement, your work based on the Program is
not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them
as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a work
based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by
you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a
work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.
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3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code
or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the
following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge
no more than your cost of physically performing source distribution, a complete machine-readable
copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above
on a medium customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source
code. (This alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For
an executable work, complete source code means all the source code for all modules it contains,
plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the executable. However, as a special exception, the source code distributed need not
include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long
as such parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works based on
it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program
subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients'
exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third
parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations
under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute
the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the
Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims
or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity
of the free software distribution system, which is implemented by public license practices. Many
people have made generous contributions to the wide range of software distributed through that
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide if he
or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot impose that
choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of
this License.
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8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may
add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of
this License which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and
conditions either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If
the Program does not specify a version number of this License, you may choose any version ever
published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution
conditions are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.
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12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU
OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the
best way to achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change
under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the program's name and an idea of what it does.
Copyright (C) yyyy name of author

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU
General Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the
License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.
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<< You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301,
USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type “show w'. This is free
software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type “show c' for details.

The hypothetical commands “show w' and “show c' should show the appropriate parts of the General
Public License. Of course, the commands you use may be called something other than “show w' and
“show c'; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
"copyright disclaimer"” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program “Gnomovision' (which makes
passes at compilers) written by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If
your program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.
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